GUZEL SANATLAR FAKULTESI

Giizel Sanatlar Fakiiltesi; 1983 yilinda Uygulamali Giizel Sanatlar Yiiksekokulu olarak kurulmus, 1985-1986 6gretim yilinda
Grafik ve Seramik boliimleriyle egitime baslamis ve 1992 yilinda Giizel Sanatlar Fakiiltesi'ne doniistiiriilmiistiir. Fakiilte bugiin,
Grafik, Seramik-Cam, Cizgi Film (Animasyon), Heykel, Resim-Bask: Sanatlar1 ve Temel Egitim boliimleriyle, Sanat ve Tasarim
alaninda egitim vermektedir. Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Universite, Kent ve Ulke gereksinim ve kosullartyla uyumlu, ulusal ve
uluslararasi diizeyde tanimlanabilen bir sanat egitimi hedefleyerek, 6grencilerin 6zgiir, 6zglin ve yaratict anlatim olanaklariyla
kendilerini tanimlayip ifade edebilecekleri bir anlayisla egitim verirken ¢ok disiplinli bir ¢aligma ortamini desteklemektedir. Sanat,
tasarim ve uygulama biitiinliigiinde nitelikli mezunlar yetistirmek ilkesini benimseyen Fakiiltenin tiim boliimlerine 6n kayit ve 6zel
yetenek sinavi ile 6grenci alinmaktadir. Boliimler: Seramik-Cam, Grafik, Cizgi Film (Animasyon), Heykel, Resim-Baski Sanatlart
ve Temel Egitim (6grenci almayan servis boliimii)
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BASKI SANATLARI BOLUMU

Bu program ile Tiirkiye’de ilk olma 6zelligine sahip olan Baski Sanatlari Boliimii 2000-2001 Egitim-6gretim yilinda 6gretime
baglamistir. Baski Sanatlar1 Boliimii, eksen aldig1 ve iizerinde yapilandig1 baskiresim alaninda tilkemizin ihtiya¢ duydugu sanatgi
ve uzmanlar1 yetistirmeyi hedeflemektedir. Cagdas sanata paralel bir anlayisla, bireyin yaratici potansiyelini kendi farklilig
ekseninde ortaya ¢ikarmaya odaklanan Baski Sanatlar1 B6liimii, bu dogrultuda sanatin dogasini, sanatsal kiiltiirii, gorsel diistinceyi
ve bunlarin kavranmasini, dzgiirce yorumlanmasini gerekli kilacak egitimi vermektedir. Baski Sanatlar1 Bolimii, 4 yillik egitim
programu siirecinde alanin gerektirdigi altyap: donanimini vermeyi, ¢agdas sanatg1 kimligine uygun olarak farkliliklara 6nyargisiz
yaklagmay1, 6zgiir diigiinebilmeyi, arastirabilmeyi ve problem ¢ézme yontemlerini gelistirmeyi esas alir. Buna uygun olarak da,
kendi alaninda ¢agdas ve etkin bir program sunarak, 6grencilerin diisiinsel ve mesleki gerekler agisindan yetigsmesini saglar.Bu
boliimden basartyla mezun olanlar; serbest sanatgi, sanat danismani, 6gretmen, 6zel ve kamu kuruluslarinda sanat yonetmeni,
ressam; Giizel Sanatlarla ilgili egitim ve arastirma kurumlarinda akademik eleman, tiniversite ve yiiksek okullarda se¢meli dersler
sorumlusu olarak ¢aligma olanaklarina sahiptirler.
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2004-2005 Egitim-6gretim yilinda agilan Cam Bolimi alt yapr ve donanim olarak Tiirkiye'de ilk ve tek olma &zelligini
tagimaktadir. Boliim, cam sanatt ile ilgili teknik, estetik ve yaratici tasarim bilgilerine sahip her agidan donanimli cam tasarimeilart
yetistirilmesini amaglar. Cam Boliimiinde kuramsal, teknik ve uygulamali dersler birbirlerini tamamlayict niteliktedir. Derslerin
yani sira ulusal ve uluslararasi egitim kurumlar1 ve cam atélyeleri ile baglanti kurularak, seminer, konferans, workshop ¢alismalari,
inceleme gezileri, staj programlari diizenlenerek egitimin zenginlestirilmesi hedeflenmektedir. Cam Boliimii, 100 kg. kapasiteli
ergitme tanki, li¢ trommel, bir sogutma firini, pate de verre firin1 ii¢ flizyon firii bilyiik boyutlu mimari cam firini, boncuk ve soguk
cam iifleme salomalarinin yan1 sira laboratuvar soguk cam isleme iinitelerine sahiptir. Mezun olan 6grenciler cam endiistrisinde
tasarimci olarak caligabilecekleri gibi arastirma kurumlarinda akademik eleman olarak gorev alabilir ya da serbest sanatg¢1 olarak

arastirma ve sanatsal ¢alismalirini sitirdiirebilirler.
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4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5

4,5

4,5

ANI 463  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Tasarimu [

ANIi 464  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Tasarimu I1

ANIi 465  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Uretimi [

ANI 466 [:Jniversite-Sanayi Isbirligi Proje
Uretimi I

MIT 307 Mitoloji |

MIT 308 Mitoloji Il

TIP 404  Hareketli Tipografi

SECMELIi DERSLER

BEO 155 Beden Egitimi

FEL 203 Sanat Felsefesi |

FEL 204 Sanat Felsefesi 11

FOT 201 Temel Fotografcilik

FOT 208 Foto-Grafi Il

ILT 101U Bireyler Arasi {letisim

ILT 207U Ikna Edici Iletisim

ING 225 (ing) Akademik Ingilizce I

ING 226 (ing) Akademik ingilizce I

ING 325 (ing) Akademik Ingilizce III

ING 326 (ing) Akademik Ingilizce IV

ING 425 (ing) Akademik ingilizce V

ING 426 (ing) Akademik Ingilizce VI

KUL 105 Kiiltiir Tarihi

KUL 195 Goniilliiliik Caligmalari

KUL 197 Kampiiste Yasam

KUL 199 Kiiltiirel Etkinlikler

KUL 200 Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim
PSI 303 Sanat Psikolojisi

SAN 113 Sanat Kavramlari

SAN 155 Salon Danslar1

SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm
SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku
SNT 251 Genel Sanat Tarihi |

SNT 252 Genel Sanat Tarihi 11

SNT 351 Tiirk Sanat1 Tarihi

THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalari
TiY 121 Tiyatroya Girig

TUR 120 Tiirk Isaret Dili

YABANCI DiL DERSLERI
ING 187 (ing)ingilizce I
ING 188 (ing)ingilizce I

3+1

3+1

3+1

3+1
3+1
3+1
3+1

2+0
2+0
2+0
2+2
2+1
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
2+0
1+2
0+2
0+2
0+2
2+0
2+0
0+2
2+0
2+0
2+0
2+0
2+0
0+2
2+0
3+0

3+0
3+0

4,5
4,5
4,5

4,5
4,5
4,5
4,5

2,0
3,0
3,0
5,0
3,0
4,0
4,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0
2,0
4,0
3,0
3,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0



Bolim Bagkani

CIZGi FILM VE ANIMASYON BOLUMU

: Dog. Fethi KABA

Boliim Baskan Yrd. : Ogr. Gor. Giirhan TURAN

ANI 109
ANI 111
ANI 117
ANI 119
ANI 229
BIL 150

TUR 125

ANI 215
ANI 223
ANI 231
ANI 321
TAR 165

ANI 301
ANI 303
ANI 323
ANI 327
ANI 333

ANI 451

ANI 467

I. YARIYIL
Cizgi Film Teknikleri I
Animasyon Desen |
Cizgi Film Temel Tasarim I
Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarim I
Oykii Tasarimu I
Temel Bilgi Teknolojisi
Tiirk Dili I
Yabanci Dil Dersleri

1. YARIYIL
Cizgi Filme Giris
Karakter Gelistirme
3 Boyutlu Modelleme
Gorsel Anlatim I (Visual Expression)
Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi I
Mesleki Se¢meli Dersler
Secmeli Dersler

V. YARIYIL
Cizgi Filmde Sahne Tasarim1
Cizgi Film II
Sayisal Kurgu I
2 Boyutlu Bilgisayar Animasyon |
3 Boyutlu Karakter Animasyon |
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VIIL. YARIYIL
Bilgisayarla 3 Boyutlu Animasyon
Uretimi [

Cizgi Film Yapimi [
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

DERS PROGRAMI

242
242
4+4
242
2+1
4+0
240

2+2
2+2
4+3
2+2
2+0

2+2
3+1
3+1
2+2
4+3

4+4
4+4

4,0
4,0
6,0
3,0

5,0

ANI 110
ANI 112
ANI 118
ANI 120
ANI 230
TUR 126

ANI 224
ANI 232
ANI 234
ANI 322

TAR 166

ANI 302
ANI 306
ANI 324
ANI 328
ANI 334

ANI 452

ANI 468

1. YARIYIL
Cizgi Film Teknikleri IT
Animasyon Desen Il
Cizgi Film Temel Tasarim II
Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarim II
Oykii Tasarimu 11
Tiirk Dili I
Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

IV. YARIYIL
Cizgi Film [
Karakter Animasyon
3 Boyutlu Isik ve Renk
Gorsel Anlatim II (Visual Expression
1)
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi Il
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VI. YARIYIL
Cizgi Film Tasarimi
Cizgi Film Uygulamalari
Sayisal Kurgu 11
2 Boyutlu Bilgisayar Animasyon Il
3 Boyutlu Karakter Animasyon Il
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VI YARIYIL
Bilgisayarla 3 Boyutlu Animasyon
Uretimi II
Cizgi Film Yapimu I1
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

2+2
2+2
4+4
2+2
2+1
2+0

2+2
2+2
4+3

2+2
2+0

2+2
3+1
3+1
242
4+3

4+4
4+4

5,0
4,0
8,0
3,0

2,0

4,0
4,0
7,0

4,0
2,0




MESLEKIi SECMELI DERSLER

ANI 213
ANI 214
ANI 221
ANI 222
ANI 311
ANI 312
ANI 319
ANI 320
ANI 329
ANI 330
ANI 413
ANI 414
ANI 415
ANI 416
ANI 419
ANI 420
ANI 421
ANI 422
ANI 433
ANI 434
ANI 435
ANI 436
ANI 437
ANI 438
ANI 439
ANI 440
ANI 441
ANI 442
ANI 443
ANI 444
ANI 445
ANI 446
ANI 447
ANI 448
ANI 449
ANI 450
ANI 453
ANI 454
ANI 455
ANI 456
ANI 457
ANI 458
ANI 459
ANI 461

ANI 462

Animasyon Desen Il
Animasyon Desen IV

Senaryo Yazimi I

Senaryo Yazim II

Ses Teknikleri |

Ses Teknikleri I

Cizim Teknikleri I

Cizim Teknikleri IT

Videoya Giris

Masaiistii Video

Sinema TV Grafigi |

Sinema TV Grafigi II
Illiistrasyon 1

Illiistrasyon II

TV Reklamciligi I

TV Reklameilig 11

Sinemaya Giris [

Sinemaya Giris II

Animatik Desen |

Animatik Desen Il

Serbest Desen |

Serbest Desen Il

Medya Kuramlar1 ve Animasyon I
Medya Kuramlart ve Animasyon Il
Cizgi Roman |

Cizgi Roman II

Grafik Resim |

Grafik Resim I1

Karikatiir I

Karikatiir I1

Deneysel Animasyon |
Deneysel Animasyon |1

Cizgi Filmde Oyunculuk I

Cizgi Filmde Oyunculuk IT
Bilgisayar Oyun Tasarimi [
Bilgisayar Oyun Tasarimu 11
Animasyon Tarihi |

Animasyon Tarihi 1l

Bilgisayar Animasyon Teknikleri |
Bilgisayar Animasyon Teknikleri Il
Tek Kare Canlandirma [

Tek Kare Canlandirma I1
Anime ve Manga Sanat1
Universite-Sanayi isbirligi Proje
Gelistirme [

Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Geligtirme 11

1+2
1+2
2+1
2+1
3+1
3+1
3+1
3+1
2+1
2+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
2+2
2+2
2+2
2+2
3+1
3+1
2+2
2+2
2+2
2+2
2+2
2+2
242
242
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1
3+1

3+1

3+1

3,0
3,0
3,0
3,0
4,5
4,5
4,5
4,5
3,0
3,0
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5

4,5

4,5

ANI 463  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Tasarimu [

ANIi 464  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Tasarimu |l

ANIi 465  Universite-Sanayi Isbirligi Proje
Uretimi [

ANI 466 [:Jniversite-Sanayi Isbirligi Proje
Uretimi I

MIT 307 Mitoloji |

MIT 308 Mitoloji Il

TIP 404  Hareketli Tipografi

SECMELIi DERSLER

BEO 155 Beden Egitimi

FEL 203 Sanat Felsefesi |

FEL 204 Sanat Felsefesi 1

FOT 201 Temel Fotografeilik

FOT 208 Foto-Grafi 11

ILT 101U Bireyler Arasi {letisim

ILT 207U Ikna Edici Iletisim

ING 225 (ing) Akademik Ingilizce I

ING 226 (ing) Akademik ingilizce I

ING 325 (ing) Akademik Ingilizce III

ING 326 (ing) Akademik Ingilizce IV

ING 425 (ing) Akademik ingilizce V

ING 426 (ing) Akademik Ingilizce VI

KUL 105 Kiiltiir Tarihi

KUL 195 Goniilliiliik Caligmalari

KUL 197 Kampiiste Yasam

KUL 199 Kiiltiirel Etkinlikler

KUL 200 Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim
PSI 303 Sanat Psikolojisi

SAN 113 Sanat Kavramlari

SAN 155 Salon Danslar1

SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm
SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku
SNT 251 Genel Sanat Tarihi |

SNT 252 Genel Sanat Tarihi 11

SNT 351 Tiirk Sanat1 Tarihi

THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalari
TiY 121 Tiyatroya Girig

TUR 120 Tiirk Isaret Dili

YABANCI DiL DERSLERI
ING 187 (ing)ingilizce I
ING 188 (ing)ingilizce I

3+1

3+1

3+1

3+1
3+1
3+1
3+1

2+0
2+0
2+0
2+2
2+1
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
3+0
2+0
1+2
0+2
0+2
0+2
2+0
2+0
0+2
2+0
2+0
2+0
2+0
2+0
0+2
2+0
3+0

3+0
3+0

4,5
4,5
4,5

4,5
4,5
4,5
4,5

2,0
3,0
3,0
5,0
3,0
4,0
4,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0
2,0
4,0
3,0
3,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0



Bolim Bagkani

GRAFIK SANATLAR BOLUMU

: Prof. Melike TASCIOGLU

Boéliim Bagkan Yrd. : Dr. Ogr. Uy. Mehtap UYGUNGOZ
Boliim Bagkan Yrd. : Ogr. Gor. Dilek ERDOGAN AYDIN

BiL 150
GRA 101
GRA 105
SAN 101
TIP 103
TUR 125

GRA 205
GRA 219
SNT 251
TAR 165
TIP 205

GRA 301
GRA 303

GRA 405
GRA 409
GRA 459

l. YARIYIL
Temel Bilgi Teknolojisi
Grafik Desen |
Gorsel Iletisime Giris
Temel Sanat Egitimi [
Tipografiye Girisg
Tiirk Dili I
Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

I11. YARIYIL
Grafik Tasarima Girig
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim
Genel Sanat Tarihi |
Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi |
Tipografi Il
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

V. YARIYIL
Grafik Sanatlar Tarihi |
Grafik Tasarim II
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VIIL. YARIYIL
Grafik Tasarim Proje I1
Portfolyo Tasarimi [
Grafik Uretim Teknikleri
Mesleki Se¢meli Dersler

DERS PROGRAMI

4+0
2+1
2+0
3+6
2+1
2+0

4+4
2+1
2+0
2+0
2+2

2+0
4+4

4+5
2+2
1+1

9,0

FOT 201
GRA 102
SAN 102
TIP 104

TUR 126

GRA 202
GRA 220
SNT 252
TAR 166
TIP 206

GRA 302
GRA 304
SNT 351

GRA 406
GRA 450
GRA 456

I1. YARIYIL
Temel Fotografeilik
Grafik Desen Il
Temel Sanat Egitimi II
Tipografi |
Tiirk Dili IT
Se¢meli Dersler
Yabanc: Dil Dersleri

IV. YARIYIL
Grafik Tasarim [
Bilgisayar Destekli Gériintii Islem
Genel Sanat Tarihi 11
Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II
Tipografi I11
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VI. YARIYIL
Grafik Sanatlar Tarihi Il
Grafik Tasarim Proje |
Tiirk Sanat1 Tarihi
Mesleki Se¢meli Dersler

VIII. YARIYIL
Grafik Tasarim Proje I1I
Portfolyo Tasarimu I1

Sayisal Ortamda Grafik Uretim
Teknikleri

Mesleki Se¢meli Dersler

242
2+1
3+6
3+2
2+0

4+4
2+1
2+0
2+0
2+2

2+0
4+5
2+0

5+4
1+1

1+1

9,0




MESLEKIi SECMELI DERSLER
BiL 353

|

BiL 360 Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimi
I

BIL 458 Masaiistii Yaymcilik

BIL 458 (ing) Desktop Publishing (Masaiistii
Yayincilik)

FOT 112 Stiidyo Fotografciligi

FOT 207 Foto-Grafi |

FOT 208 Foto-Grafi 11

FOT 223 Reklam Fotografeiligr ve
Uygulamalar1

FOT 404 Geleneksel Fotograf
Uygulamalar1

GRA 217 Ozgiin Grafik Baski

GRA 218 Ozgiin Grafik Baski I

GRA 247 Yaraticilik Yontemleri

GRA 248 Yaraticilik Yontemleri I1

GRA 307 Ambalaj Tasarimi [

GRA 307 (ing)Packaging Design | (Ambalaj
Tasarimu I)

GRA 318 Ambalaj Tasartmi 11

GRA 318 (ing) Packaging Design 1l (Ambalaj

Tasarimu IT)

Grafik Tasarim Teori ve

Aragtirma

GRA 330 (ing) Graphic Design Theory and
Research (Grafik Tasarim Teori
ve Aragtirma)

GRA 330

GRA 349 Alternatif Yontemler ile
Kavramsal Diisiinme

GRA 402 Interaktif Grafik Tasarim

GRA 407 Web Grafik Tasarim

GRA 413 Kaligrafi |

GRA 418 Kaligrafi 1l

GRA 427 Reklam Grafigi

GRA 443 Illiistrasyon

GRA 445 Kurum Kimligi Tasarimi

GRA 449 Sayisal Video Kurgu

GRA 455 Sunum Tasarimi

GRA 461 Kitap Sanati

GRA 463 Kitap Tasarimi

ISN 307 Reklamcilik Bilgileri

Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimi

2+2

2+3
3+2

3+2
2+2
2+1
2+1

3+1

2+2
2+1
2+1
1+1
1+1
2+2

2+2
2+3

2+3

2+0

2+0

2+1
2+2
2+2
2+2
2+2
2+2
2+3
2+3
2+3
2+3
2+2
2+3
3+0

45

4,5
4,5

4,5
4,5
3,0
3,0

3,0

4,5
3,0
3,0
3,0
3,0
4,5

4,5
4,5

4,5

4,5

4,5

4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5

10

ISN 307 (ing) Advertising (Reklamcilik

Bilgileri)
TiP 401 Ileri Tipografi |
TIP 402 Ileri Tipografi Il
SECMELIi DERSLER
BEO 155 Beden Egitimi
CMH 201U  Catigsma ve Stres Yonetimi I
FEL 203 Sanat Felsefesi |
FEL 204 Sanat Felsefesi Il
FEL 207U Felsefe
GRA 235 Cagdas Grafik Kuramlari
GRA 236 Ekolojik Grafik Tasarim
GRA 331 Dijital Kiiltiir
GRA 333 Yeni Medya
GRA 351 Tiirk Hat Sanatt
ILT 103U Halkla iliskiler ve Iletisim
ILT 207U ikna Edici Iletisim
ILT 303U Profesyonel Yasamda Imaj ve

Itibar Yonetimi
ING 325 (ing) Akademik ingilizce III
ING 326 (ing) Akademik Ingilizce IV

KUL 105 Kiltiir Tarihi

KUL 195 Goniilliiliik Caligmalari

KUL 197 Kampiiste Yasam

KUL 199 Kiltiirel Etkinlikler

KUL 200 Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim
MIT 304 Mitoloji ve Ikonografi

PSI 303 Sanat Psikolojisi

SAN 113 Sanat Kavramlari

SAN 123 Sanat ve Tasarim Kiiltiirii
SAN 155 Salon Danslari

SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm
SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku
SOS 352 Sanat Sosyolojisi

THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalari
TiY 121 Tiyatroya Girig

TUR 120 Tiirk Isaret Dili

YABANCI DiL DERSLERI

ING 187 (ing)ingilizce I
ING 188 (ing) ingilizce IT

3+0
2+3
2+3

2+0
3+0
2+0
2+0
3+0
2+0
2+0
2+0
2+0
2+0
3+0
3+0

3+0
3+0
3+0
2+0
1+2
0+2
0+2
0+2
2+0
2+0
2+0
2+1
0+2
2+0
2+0
2+0
0+2
2+0
3+0

3+0
3+0

45
45
45

2,0
4,0
3,0
3,0
4,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0

4,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0
2,0
4,0
3,0
3,0
3,0
3,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0



HEYKEL BOLUMU

Heykel Bolimii 1990-1991 Egitim-6gretim yilinda dgretime bagladi. Boéliimde, birinci siniftan {iglincii sinifa kadar verilen
plastik sanatlarin temeli olan desen dersi; birinci sinifta ti¢ boyutlu geometrik objelerin ¢izgisel anlatimiyla baslayip, natiirmort ve
nii calismalar ile devam eder. Ikinci ve iigiincii simflarda okutulan artistik anatomi ve morfoloji dersleri, klasik temelin saglam
olmasina yardimetr olur. Verilen egitimin amaci, 6grencinin kendi kisiligini koruyarak onun belirginlesmesini ve saglam bir temel
tizerinde kendi sdylemek istediklerini sanatinin diliyle anlatabilmesini saglamaktir. Kil bazli modlaj ¢aligmasinin temel uygulama
iinitesini olusturdugu heykel atdlyesi ise bu uygulamalarin degisik malzemelerle hayata gecirilmesine olanak verecek alg1, polyester,
metal, tas, ahsap atolyeleri ile desteklenerek, heykel 6grencisini tasarim asamasindan gegirip, tasarladig isi uygulayabilir diizeye
cikarmayr amaglar. Bolim Ogrencileri, 1991'den bugiine kadar uluslararasi diizeyde bir, ayrica ¢esitli 6zel kuruluslarin
diizenledikleri yarigmalarda ve Devlet Resim Heykel yarismalarinda pek ¢ok basari 6diilii kazanmiglardir. Bu béliimden mezun
olanlar; alanlarinda arastirmaci olabildikleri gibi serbest sanat¢i olarak ¢alisabilirler.

Bolim Bagkani : Prof. Rahmi ATALAY
Boéliim Baskan Yrd. : Ogr. Gor. Soner OZDEMIR

DERS PROGRAMI

l. YARIYIL I1. YARIYIL
ANA 207 Atrtistik Anatomi ve Morfoloji | 2+1 2,0 ANA 208 Artistik Anatomi ve Morfoloji 11 2+1 2,0
BIL 150  Temel Bilgi Teknolojisi 4+0 5,0 HYK 106 Heykel Desen Il 2+1 2,0
HYK 105 Heykel Desen | 2+1 2,0 HYK 108 Heykel Tasarimu 11 4+2 6,0
HYK 107 Heykel Tasarimi I 4+2 5,0 HYK 114 Temel Heykel Egitimi IT 3+6 8,0
HYK 113 Temel Heykel Egitimi [ 3+6 8,0 TUR 126 Tiirk Dili I 2+0 2,0
SAN 113 Sanat Kavramlar 2+0 3,0 Mesleki Se¢meli Dersler - 5,0
TUR 125 Tiirk Dili I 2+0 2,0 Se¢meli Dersler - 2,0
Yabanci Dil Dersleri - 3,0 Yabanci Dil Dersleri - 3,0
30,0 30,0
I11. YARIYIL IV. YARIYIL
FEL 203 Sanat Felsefesi | 2+0 3,0 FEL 204 Sanat Felsefesi Il 2+0 3,0
HYK 205 Heykel Tasarimi I11 4+2 75 HYK 206 Heykel Tasarimi [V 442 75
HYK 207 Heykel Teknikleri | 442 75 HYK 208 Heykel Teknikleri Il 442 75
HYK 213 Heykel Desen Il 2+1 4,0 HYK 214 Heykel Desen IV 2+1 4,0
TAR 165  Atatiirk {lkeleri ve 1nk11ap Tarihi I 2+0 2,0 TAR 166  Atatiirk {lkeleri ve 1nk11ap Tarihi II 2+0 2,0
Mesleki Se¢meli Dersler - 6,0 Mesleki Se¢meli Dersler - 6,0
30,0 30,0
V. YARIYIL VI. YARIYIL
HYK 301 Heykel Desen V 2+1 4,5 HYK 302 Heykel Desen VI 2+1 4,5
HYK 305 Heykel Teknikleri Il 4+2 7,5 HYK 306 Heykel Teknikleri IV 4+2 75
HYK 319 Heykel Tasarimi V 7+3 9,0 HYK 320 Heykel Tasarimi VI 7+3 9,0
Mesleki Se¢meli Dersler - 9,0 Mesleki Se¢meli Dersler - 9,0
30,0 30,0
VII. YARIYIL VI YARIYIL
HYK 421 Heykel Tasarimi VII 7+3 9,0 HYK 422 Heykel Tasarimi VIII 7+3 9,0
HYK 423 Heykel Teknikleri V 7+3 9,0 HYK 424 Heykel Teknikleri VI 7+3 9,0
Mesleki Secmeli Dersler - 3,0 Mesleki Se¢meli Dersler - 3,0
Se¢meli Dersler - 9,0 Se¢meli Dersler - 9,0
30,0 30,0



MESLEKIi SECMELI DERSLER

ANA 223
ANA 224
GRA 408
HYK 112
HYK 217
HYK 218

HYK 219
HYK 220
HYK 307
HYK 308
HYK 315
HYK 316
HYK 317
HYK 318
HYK 409
HYK 413
HYK 414
PPT 120

SAN 317
SNT 251
SNT 252
SNT 351

Acrtistik Anatomi ve Morfoloji 111

Acrtistik Anatomi ve Morfoloji IV

Portfolyo Tasarimi
Kalip ve Dokiim Teknikleri

Bilgisayar Destekli Heykel Tasarimi I
Bilgisayar Destekli Heykel Tasarimi

Heykel ve Yaraticilik Yontemleri [
Heykel ve Yaraticilik Yontemleri 11

Heykel ve Cevre 1

Heykel ve Cevre I

Mitoloji ve Heykel |

Mitoloji ve Heykel 11

1960 Sonras1 Heykel Sanati I
1960 Sonras1 Heykel Sanati 11
Seminer

Taki Teknikleri I

Taki Teknikleri 11

Artistik Perspektif
Modernizm ve Postmodernizm
Genel Sanat Tarihi |

Genel Sanat Tarihi 11

Tiirk Sanat1 Tarihi

SECMELI DERSLER

BEO 155

Beden Egitimi

FEL 207U Felsefe
2+1 3,0 FOT 301 Fotografeilik I
2+1 3,0 FOT 302 Fotografeilik IT
2+0 3,0 HYK 417 Seramik Heykel |
2+1 5,0 HYK 418 Seramik Heykel 1
2+1 3,0 HYK 419 Taki Malzeme Bilgisi ve Tas. |
HYK 420 Taki Malzeme Bilgisi ve Tas. Il
2+1 3,0 LT 303U Profesyonel Yagamda Imaj ve
2+0 3,0 Itibar Yonetimi
2+0 3,0 ING 325 (ing) Akademik Ingilizce III
2+1 3,0 ING 326 (ing) Akademik Ingilizce IV
2+1 3,0 KUL 105 Kiiltiir Tarihi
2+0 3,0 KUL 195 Goniilliiliik Calismalar
2+0 3,0 KUL 197 Kampiiste Yasam
2+0 3,0 KUL 199 Kiiltiirel Etkinlikler
2+0 3,0 KUL 200 Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim
2+0 3,0 RSM 427 Vitray
242 45 RSM 428 Duvar Resmi
2+2 45 SAN 155 Salon Danslari
2+1 5,0 SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku
2+0 3,0 SAN 403 Sanat ve Teori
2+0 3,0 THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar1
2+0 3,0 Ty 121 Tiyatroya Giris
2+0 3,0 . .
YABANCI DIL DERSLERI
ING 187 (ing)ingilizce I
2+0 2,0 ING 188 (ing)Ingilizce 1T
RESIM BOLUMU

3+0
2+2
2+2
2+1
2+1
2+2
2+2

3+0
3+0
3+0
2+0
1+2
0+2
0+2
0+2
2+2
2+2
0+2
2+0
2+0
0+2
2+0

3+0
3+0

4,0
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5

4,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0
2,0
4,0
4,5
45
2,0
3,0
45
3,0
3,0

3,0
3,0

1991-1992 Egitim-6gretim yilinda §gretime baglayan Resim boliimiinde, ¢agdas estetik anlayis ekseninde resim egitimi ve resim
temelinde duvar resim teknikleri 6gretimi yapilmaktadir. Birinci sinifta yogun olarak Temel Sanat Egitimi dersini alan dgrenciler,
daha sonraki yillarda Modelden Resim, Resim, Ozgiin Baskiresim, Duvar Resmi ve Teknikleri derslerini goriirler.Ayrica sanatci
kisiliklerinin gelismesinde ve ¢agdas, 6zgiin bir anlatim diline ulasmalarinda en az pratik galigmalar kadar onemli olan kuramsal
sanat dersleri de alirlar.At6lye donanimlart her tiirlii ¢aligmaya olanak verir durumdadir.

Boliim Bagkant

: Prof. Ridvan COSKUN

Boliim Baskan Yrd. : Dr. Ogr. Uy. Murat ATESLI

ANA 128
BiL 150

RSM 111
RSM 113
SAN 125
TUR 125

. YARIYIL
Artistik Anatomi
Temel Bilgi Teknolojisi
Mesleki Teknoloji
Resim Egitimi I

Plastik Sanat Ogeleri ve Ilkeleri I

Tiirk Dili I
Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

DERS PROGRAMI

1+2
4+0
2+0
3+3
3+6
2+0
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FOT 201
RSM 114
SAN 106
SAN 126
TUR 126

Il. YARIYIL

Temel Fotografcilik

Resim Egitimi II

Sanat [letigimi ve Sanat Piyasasi
Plastik Sanat Ogeleri ve ilkeleri I
Tiirk Dili IT

Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

2+2
3+3
2+0
3+6
2+0




FEL 203
MIT 105
RSM 222
RSM 229
SNT 251
TAR 165

RSM 319
RSM 321
SAN 303
SAN 311
SAN 317

RSM 401
RSM 421

I11. YARIYIL
Sanat Felsefesi |
Mitoloji ve Tkonografi
Desen |
Resim |
Genel Sanat Tarihi |
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I
Secmeli Dersler

V. YARIYIL
Resim I11
Desen 111
Giincel Sanat
Sanat Eseri Analizi |
Modernizm ve Postmodernizm
Mesleki Se¢meli Dersler

VIIL. YARIYIL
Cagdas Resim Sanati
Resim V
Mesleki Se¢meli Dersler

MESLEKI SECMELI DERSLER

RSM 323
RSM 324
RSM 329
RSM 330
RSM 335
RSM 336
RSM 429
RSM 430
RSM 433
RSM 434
RSM 435
RSM 436
RSM 437
RSM 438

Duvar Resmi Teknikleri |
Duvar Resmi Teknikleri Il
Vitray Teknikleri |

Vitray Teknikleri Il

Bulus Kompozisyon I
Bulus Kompozisyon 11
Duvar Resmi Teknikleri 111
Duvar Resmi Teknikleri IV
Vitray Teknikleri 111
Vitray Teknikleri IV
Modelden Resim |
Modelden Resim II

Bulus Kompozisyon II1
Bulus Kompozisyon IV

SECMELI DERSLER

BEO 155

FEL 207U

Beden Egitimi
Felsefe

ING 325 (ing) Akademik ingilizce III
ING 326 (ing) Akademik ingilizce 1V

KUL 105

Kultir Tarihi

2+0
2+0
3+3
5+5
2+0
2+0

4+6
3+3
2+0
240
2+0

2+0
4+6

3+3
3+3
3+3
3+3
3+3
3+3
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4

2+0
3+0
3+0
3+0
2+0

3,0
3,0
6,0
10,0
3,0

3,0

7,0
7,0
7,0
7,0
7,0
7,0
9,0
9,0
9,0
9,0
9,0
9,0
9,0
9,0

2,0
4,0
3,0
3,0
3,0
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FEL 204
RSM 223
RSM 230
SNT 252
TAR 166

IV. YARIYIL

Sanat Felsefesi Il

Desen Il

Resim 11

Genel Sanat Tarihi 1l

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II

Se¢meli Dersler

BAS 318
RSM 320
RSM 322
SAN 312
SNT 351

VI. YARIYIL

Dijital Baski Teknikleri
Resim IV

Desen IV

Sanat Eseri Analizi 1
Tiirk Sanati1 Tarihi

Mesleki Se¢meli Dersler

RSM 402
RSM 422

VI YARIYIL

Tirk Resim Tarihi
Resim VI

Mesleki Se¢meli Dersler

KUL 195
KUL 197
KUL 199
KUL 200
MUz 151
PSI 303
SAN 113
SAN 155
SAN 310
SAN 319
SOS 352
THU 203
TiY 121
TiY 308

TUR 120

Gontlliilik Caligsmalart
Kampiiste Yasam

Kiiltiirel Etkinlikler

Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim
Miizigin Tarihgesi

Sanat Psikolojisi

Sanat Kavramlari

Salon Danslar1

Disiplinlerarast Sanat Teorisi
Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku
Sanat Sosyolojisi

Topluma Hizmet Uygulamalari
Tiyatroya Girig

Cumhuriyet Dénemi Tiirk
Tiyatrosu

Tirk Isaret Dili

YABANCI DiL DERSLERI
ING 187 (ing)ingilizce I
ING 188 (ing) Ingilizce 11

2+0
3+3
5+5
2+0
2+0

2+1
4+6
3+3
2+0
2+0

2+0
4+6

1+2
0+2
0+2
0+2
2+0
2+0
2+0
0+2
3+0
2+0
2+0
0+2
2+0

2+0
3+0

3+0
3+0

12,0

3,0

3,0

3,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0

3,0
3,0



Bolim Bagkani
Boliim Bagkan Yrd. : Dr. Ogr. Uy. Murat ATESLI

BIL 150

RBS 101
RSM 115
SAN 101
SAN 113
TUR 125

BAS 227
MIT 105
RBS 201
RSM 235
SNT 251
TAR 165

RBS 303
RSM 337
SAN 321

RBS 401
RSM 401

RESIM-BASKI SANATLARI BOLUMU

: Prof. Ridvan COSKUN

l. YARIYIL
Temel Bilgi Teknolojisi
Malzeme Bilgisi
Temel Resim Egitimi I
Temel Sanat Egitimi I
Sanat Kavramlari
Tiirk Dili I
Secmeli Dersler
Yabanct Dil Dersleri

1. YARIYIL
Baskiresim Egitimi [
Mitoloji ve Tkonografi
Desen |
Resim |
Genel Sanat Tarihi |
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I
Secmeli Dersler

V. YARIYIL
Desen 111
Resim I11
Sanatta Yeni Arayislar
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VIIL. YARIYIL
Atolye 11
Cagdas Resim Sanati
Mesleki Se¢meli Dersler

MESLEKI SECMELI DERSLER

BAS 341
BAS 342
BAS 343
BAS 344

Elek Baski Teknikleri I
Elek Baski Teknikleri II
Yiiksek Baski Teknikleri I
Yiiksek Baski Teknikleri I1

DERS PROGRAMI

4+0
2+0
3+3
3+6
2+0
2+0

3+3
2+0
2+2
4+4
2+0
2+0

242
4+4
2+1

4+4
2+0

2+2
2+2
2+2
2+2

5,0
2,0
50
8,0

2,0

9,0

6,0
6,0
6,0
6,0
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FOT 201
PPT 106

RSM 116
SAN 102
TUR 126

BAS 228
RBS 202
RSM 236
SAN 214
SNT 252
TAR 166

RBS 302
SAN 310
SNT 351

RBS 402
RSM 440

BAS 455
BAS 456
BAS 457
BAS 458

CAM 483
CAM 484

1. YARIYIL
Temel Fotografcilik
Artistik Perspektif
Temel Resim Egitimi 11
Temel Sanat Egitimi 1l
Tiirk Dili II
Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

IV. YARIYIL
Baskiresim Egitimi 11
Desen Il
Resim Il
Sanat Eseri Analizi
Genel Sanat Tarihi 11
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II
Se¢meli Dersler

VI. YARIYIL
Atolye I
Disiplinleraras1 Sanat Teorisi
Tiirk Sanat1 Tarihi
Mesleki Se¢meli Dersler
Se¢meli Dersler

VI YARIYIL
Atolye 111
Tiirk Resim Tarihi
Mesleki Se¢meli Dersler

Litografi Teknikleri |
Litografi Teknikleri Il
Cukur Baski Teknikleri I
Cukur Baski Teknikleri Il
Vitray Teknikleri |
Vitray Teknikleri 11

2+2
2+1
3+3
3+6
2+0

3+3
2+2
4+4
3+0
2+0
2+0

4+4
3+0
2+0

4+4
2+0

2+2
2+2
2+2
2+2
2+2
2+2

8,0

9,0

6,0
6,0
6,0
6,0
6,0
6,0



RBS 304 Bulus Kompozisyon 2+2 6,0 RBS 207 Ebru Tasarimui [ 2+2 3,0

RSM 439 Modelden Resim 2+2 6,0 RBS 208 Ebru Tasarimu 11 2+2 3,0
RSM 442 Resim IV 2+2 6,0 RBS 209 Tezhip Tasarimu I 2+2 3,0
RSM 443 Duvar Resmi Teknikleri | 2+2 6,0 RBS 210 Tezhip Tasarimi II 2+2 3,0
RSM 444 Duvar Resmi Teknikleri Il 2+2 6,0 SAN 155 Salon Danslar1 0+2 2,0
SAN 405 Sanat Eseri Restorasyon | 2+2 6,0 SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm 2+0 3,0
SAN 406 Sanat Eseri Restorasyon Il 2+2 6,0 SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku 2+0 3,0
SAN 407 Giincel Sanat Pratigi 2+2 6,0 SOS 155 Halk Danslar1 2+0 2,0

SOS 352 Sanat Sosyolojisi 2+0 3,0
SECMELI DERSLER THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar1 ~ 0+2 3,0
BAS 226 Kagit Uretim Yéntemleri 1+2 3,0 TiY 121 Tiyatroya Giris 2+0 3,0
BAS 345 Deneysel Baskiresim 2+1 3,0 TiY 308 Cumbhuriyet Donemi Tiirk
BAS 347 Dijital Baski Teknikleri 2+1 3,0 Tiyatrosu 2+0 3,0
BEO 155 Beden Egitimi 240 2,0 TUR 120 Tiirk Isaret Dili 3+0 3,0
FEL 203 Sanat Felsefesi | 2+0 3,0 . .
FEL 204 Sanat Felsefesi 11 2+0 3,0 YABANCI DIL DERSLERI
ING 325 (ing) Akademik ingilizce III 3+0 3,0 ING 187 (Ing) ingilizce I 3+0 3,0
ING 326 (ing) Akademik ingilizce IV 3+0 3,0 ING 188 (ing) ingilizce 11 3+0 3,0
KUL 105 Kiilttr Tarihi 2+0 3,0
KUL 199 Kiiltiirel Etkinlikler 0+2 2,0
MUZ 151 Miizigin Tarihgesi 2+0 3,0

SERAMIK BOLUMU

1985 yilinda kurulmus olan Seramik Boliimii, seramik malzemenin ¢ok yonliiliiglinii ve sinirlarimni kavrayarak, modern seramik
teknolojisini kullanmanin yani sira arastirma ve yaraticiligin 6nemini de vurgulayan bir egitim anlayigina sahiptir. Donaniml1 egitim
kadrosu ve at6lyelere sahip olan Seramik Boliimii, 6grencilerin bilgilerini artirmak, diisiince ve yeteneklerini gelistirmek, sanatin
gerekliligi ve onemini vurgulamak igin diizenli olarak arastirma projeleri, geziler, kiiltiirel ve sanatsal aktiviteler organize ederek
(seminerler, konferanslar, sergiler) verdigi egitimi zenginlestirmektedir. Ogrencilerin seramik fabrikalar1, sanat atdlyeleri ve tasarim
dallarin1 igeren alternatif alanlarda zorunlu 40 is giinii stajlar1 vardir. Bu stajlar sayesinde ogrenciler, kariyerlerinde
kargilasabilecekleri problemlerle basa ¢ikmay1 6grenmekte, bilgi ve becerilerini gelistirmektedir. Ayrica yurt digtyla baglantili staj
olanaklar1 da mevcuttur. Ogrencilerin yurtici ve yurtdisindaki seramik yarigmalarina katilmalar fakiilte ve boliim tarafindan
desteklenmektedir. Bolimiimiiz mezunlari ile deneyim, bilgi paylasimi ve iletisimi saglamak amaciyla seminerler diizenlenmesinin
yani sira bir web-sitesi hazirlanmistir. Bu béliimden mezun olanlar; alanlarinda arastirmaci olabildikleri gibi ayrica formasyon
sertifikasi alarak ogretmenlik yapabilir, serbest atOlyelerde, seramik fabrikalarinda veya farkli sektorlerde tasarimci olarak
calisabilirler. Ayrica akademik kariyer yaparak Yiiksek Ogretim Kurumlarinda, kendi alanlarinda ders verebilirler.

Bolim Bagkani : Prof. Ezgi HAKAN

DERS PROGRAMI

I. YARIYIL 1. YARIYIL
BIL 150  Temel Bilgi Teknolojisi 4+0 5,0 SAN 102 Temel Sanat Egitimi IT 3+6 8,0
PPT 105 Teknik Resim ve Perspektif 2+1 3,0 SER 134  Seramik Teknolojisine Giris 2+1 4,0
SAN 101 Temel Sanat Egitimi I 3+6 8,0 SER 136  Alg1 Sekillendirme ve Model Kalip
SAN 113  Sanat Kavramlari 2+0 3,0 Yontemleri [ 4+2 7,0
SER 105 Seramik Temel Sanat Egitimi I 4+2 6,0 SER 138  Seramik Teknik Resim 2+1 4,0
TUR 125  Tiirk Dili I 2+0 2,0 TUR 126 Tiirk Dili II 2+0 2,0
Yabanci Dil Dersleri - 3,0 Se¢meli Dersler - 2,0
o Yabanci Dil Dersleri - 3,0
30,0
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111 YARIYIL

FEL 203 Sanat Felsefesi | 2+0 3,0
SER 249  Seramik Sirlama ve Pigirme
Y ontemleri 3+2 45
SER 263  Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi I 2+2 4,0
SER 265 Alg1 Sekillendirme ve Model Kalip
Yontemleri 1T 4+2 75
SER 267 Seramik Desen | 2+2 3,0
SER 269 Tasarim ve Yaraticilik Yontemleri I 2+1 3,0
SNT 251  Genel Sanat Tarihi | 2+0 3,0
TAR 165  Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi I 2+0 2,0
30,0
V. YARIYIL
SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm 2+0 3,0
SER 305 Geleneksel Seramik Sanati1 Tarihi 2+0 3,0
SER 391  Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi 111 2+2 3,0
SER 397 Teknik Dekor Uygulamalari I 2+2 3,0
SER 489  Yiizeysel Tasarim I 2+2 3,0
Mesleki Se¢meli Dersler - 15,0
30,0
VIIL. YARIYIL
SER 465 Cagdas Sanat Tarihi 2+0 5,0
Mesleki Se¢meli Dersler - 21,0
Se¢meli Dersler - 40
30,0
MESLEKIi SECMELi DERSLER
BIL 305 Bilgisayar Destekli ki Boyutlu
Seramik Tasarimi I 2+2 4,0
BIL 306 Bilgisayar Destekli iki Boyutlu
Seramik Tasarimu I1 2+2 4,0
BIL 433  Bilgisayar Destekli Ug Boyutlu
Seramik Tasarimi [ 2+2 5,0
BiL 434 Bilgisayar Destekli Ug Boyutlu
Seramik Tasarimi II 2+2 5,0
SER 338 Seramik Astar ve Boyalari 11 2+2 4,0
SER 385 Camur Tornasinda Tasarim
Teknikleri | 2+2 4,0
SER 386 Camur Tornasinda Tasarim
Teknikleri Il 2+2 4,0
SER 387 Seramik Astar ve Boyalar [ 2+2 4,0
SER 389 Seramik Heykel ve Teknikleri | 2+2 40
SER 393  Endiistriyel Seramik Tasarimi I 3+3 7,0
SER 394  Endiistriyel Seramik Tasarimi II 3+3 7,0
SER 395 Serbest Seramik Tasarimi | 3+3 7,0
SER 396 Serbest Seramik Tasarimi 11 3+3 7,0
SER 399 Seramik Heykel ve Teknikleri Il 2+2 40
SER 405 Yiizeysel Tasarim III 2+2 5,0
SER 406 Yiizeysel Tasarim [V 2+2 5,0
SER 421 Teknik Dekor Uygulamalari I11 2+2 5,0
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FEL 204
SER 230
SER 240
SER 264
SER 268
SER 270
SNT 252
TAR 166

SER 306
SER 360
SER 398
SER 490
SNT 351

GRA 408

SER 422
SER 433

SER 434

SER 457

SER 459
SER 460
SER 468

SER 469
SER 470
SER 473
SER 474
SER 483

SER 484

SER 485

SER 486

SER 487

IV. YARIYIL
Sanat Felsefesi |1 2+0
Seramik Temel Sanat Egitimi II 4+2
Camur Tornasinda Sekillendirme 4+2
Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi II 2+2
Seramik Desen Il 2+2
Tasarim ve Yaraticilik Yontemleri I 2+1
Genel Sanat Tarihi Il 2+0
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II ~ 2+0
VI. YARIYIL
Cagdas Seramik Sanat Tarihi 2+0

Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi IV 1+3
Teknik Dekor Uygulamalari 11 2+2
Yiizeysel Tasarim IT 2+2
Tiirk Sanat1 Tarihi 2+0
Mesleki Se¢meli Dersler -
VI YARIYIL
Portfolyo Tasarimi 2+0
Mesleki Se¢meli Dersler -
Se¢meli Dersler -
Teknik Dekor Uygulamalar1 IV 2+2
Camur Tornasinda Tasarim
Teknikleri 111 2+2
Camur Tornasinda Tasarim
Teknikleri IV 242
Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi
\Y 2+2
Desen | 2+2
Desen 1l 2+2
Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi
VI 2+2
Seramik Sirlari [ 3+1
Seramik Sirlart 11 3+1
Endiistriyel Seramik Uygulamalari I 5+4

Endiistriyel Seramik Uygulamalar1 II 5+4
Endiistriyel Dekor Teknikleri ve
Uygulamalari I 5+4
Endiistriyel Dekor Teknikleri ve
Uygulamalar II 5+4
Serbest Seramik Tasarimi ve
Uygulamalari I 5+4
Serbest Seramik Tasarimi ve
Uygulamalar II 5+4
Seramik Camur Tornasinda Tasarim

ve Uygulamalari [ 5+4

3,0

3,0

3,0

11,0
11,0

11,0
11,0
11,0
11,0

11,0



SER 488

SER 817
SER 818

Seramik Camur Tornasinda Tasarim
ve Uygulamalar 1T

Seramik Teknolojisi Proje |
Seramik Teknolojisi Proje 11

SECMELI DERSLER

BEO 155
ILT 103U

Beden Egitimi
Halkla iliskiler ve Iletisim

ING 325 (ing) Akademik ingilizce III
ING 326 (ing) Akademik ingilizce IV

KUL 105
KUL 195
KUL 197
KUL 199
KUL 200
SAN 155

Kiiltiir Tarihi

Goniilliiliik Calismalart
Kampiiste Yasam

Kiiltiirel Etkinlikler

Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilegim
Salon Danslari

2+0
3+0
3+0
3+0
2+0
1+2
0+2
0+2
0+2
0+2

5+4 11,0
5+4 11,0
5+4 11,0

2,0
4,0
3,0
3,0
3,0
4,0
4,0
2,0
4,0
2,0

SERAMIK-CAM BOLUMU

Bolim Bagkan : Prof. Ezgi HAKAN

Boliim Bagkan Yrd. : Dr. Ogr. Uy. Goktug GUNKAYA

PPT 109
SAN 101
SAN 113
SER 111
SER 121
SNT 251
TUR 125

CAM 219
FEL 219
SCM 201

SCM 203
SCM 205
SER 275
SER 277
SNT 341
TAR 165

l. YARIYIL
Teknik Resim ve Perspektif
Temel Sanat Egitimi |
Sanat Kavramlari
Seramik Temel Egitimi
Seramik Teknolojisine Girig
Genel Sanat Tarihi |
Tiirk Dili I
Se¢meli Dersler
Yabanci Dil Dersleri

I11. YARIYIL
Cam|
Sanat Felsefesi
Alg1 Sekillendirme ve Model Kalip
Yontemleri [
Desen |
Yiizeysel Tasarim I
Seramik |
Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi I
Seramik Sanat1 Tarihi
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I

DERS PROGRAMI

2+0
3+6
2+0
4+1
2+0
2+0
2+0

3+1
2+0

3+1
2+2
2+2
3+1
3+1
2+0
2+0

2,0
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SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku 240
SER 461 Seramik Isletme ve Pazarlamas1 I 2+1
SER 462 Seramik Isletme ve Pazarlamasi II 2+1
SER 463 Seramik Restorasyonu ve Ilkeleri I 2+1
SER 464 Seramik Restorasyonu ve Ilkeleri
1l 2+1
SER 495 Cini Tasarimi 2+2
THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar1 0+2
TiY 121 Tiyatroya Giris 2+0
TUR 120 Tiirk Isaret Dili 3+0
YABANCI DiL DERSLERI
ING 187 (ing)ingilizce I 3+0
ING 188 (ing)ingilizce IT 3+0
Il. YARIYIL
CAM 110 Cam Teknolojisine Girig 2+0
CAM 112 Cam Temel Egitimi 4+1
SAN 102 Temel Sanat Egitimi II 3+6
SNT 252  Genel Sanat Tarihi Il 2+0
TRS 108 Mesleki Teknik Resim 2+0
TUR 126 Tiirk Dili II 2+0
Se¢meli Dersler -
Yabanci Dil Dersleri -
IV. YARIYIL
CAM 220 Cam I 3+1
CAM 301 Cam Sanati Tarihi 2+0
SCM 202  Alg1 Sekillendirme ve Model Kalip
Yontemleri 11 3+1
SCM 204 Desen Il 2+2
SCM 206 Yiizeysel Tasarim I1 2+2
SCM 208 Tasarim ve Yaraticilik Yontemleri 2+1
SER 278  Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi II 3+1
SER 810 Seramik Il 3+1
TAR 166  Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II 2+0

3,0
4,0
4,0
4,0

4,0
4,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0

2,0




CAM 317
EST 304
SER 811

SCM 401

V. YARIYIL
Cam Teknolojisi ve Uygulamasi [
Estetik
Seramik Dekor Teknikleri |
Mesleki Se¢meli Dersler

VII. YARIYIL
Seminer
Mesleki Se¢meli Dersler
Secmeli Dersler

MESLEKi SECMELi DERSLER

CAM 365
CAM 366
CAM 367
CAM 368
CAM 369
CAM 370
CAM 371
CAM 372
CAM 403
CAM 404
CAM 405
CAM 406
CAM 407
CAM 408
CAM 409
CAM 410
CAM 411
CAM 412
CAM 415

CAM 416

SCM 367
SCM 368
SCM 369
SCM 370
SCM 371

SCM 372

SCM 373
SCM 374
SCM 375

SCM 376

SCM 451
SCM 452
SCM 453

Sicak Cam I

Sicak Cam II

Soguk Cam |

Soguk Cam II

Boncuk Yapimu |

Boncuk Yapimu 11

Vitray Teknikleri |

Vitray Teknikleri Il
Endiistriyel Cam I
Endiistriyel Cam II

Serbest Cam |

Serbest Cam |1

Ileri Sicak Cam I

Ileri Sicak Cam 11
Teknolojik Cam |
Teknolojik Cam |1

Agik Alevde Sekillendirme 1
Agik Alevde Sekillendirme IT
Sicak Cam Sekillendirme
Yontemleri I

Sicak Cam Sekillendirme
Yontemleri 11

Endiistriyel Seramik Tasarimi I
Endiistriyel Seramik Tasarimu 11
Serbest Seramik Tasarimi [
Serbest Seramik Tasarimi II
Bilgisayar Destekli iki Boyutlu
Tasarim I

Bilgisayar Destekli iki Boyutlu
Tasarim 11

Camur Tornasi I

Camur Tornasi 11

Seramik Teknolojisi
Aragtirmalar |

Seramik Teknolojisi
Aragtirmalart 11

Endiistriyel Seramik I
Endiistriyel Seramik II

Serbest Seramik |

3+1
2+0
2+2

2+0

4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
4+4
5+4
5+4
5+4
5+4
5+4
5+4
5+4
5+4
3+1
3+1

2+2

242
4+4
4+4
4+4
4+4

4+4

4+4
4+4
4+4

4+4

4+4
5+4
5+4
5+4

10,0
10,0
10,0
10,0
10,0
10,0
10,0
10,0
12,0
12,0
12,0
12,0
12,0
12,0
12,0
12,0
5,0

5,0

50

50

10,0
10,0
10,0
10,0

10,0

10,0
10,0
10,0

10,0

10,0
12,0
12,0
12,0
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CAM 306
CAM 318
SER 812

GRA 408

SCM 454
SCM 455
SCM 456
SCM 459
SCM 460
SCM 461
SCM 462
SCM 463
SCM 464
SCM 465

SCM 466

SCM 473

VI. YARIYIL
Cam Siiregleri
Cam Teknolojisi ve Uygulamasi II
Seramik Dekor Teknikleri 1
Mesleki Se¢meli Dersler

VIl YARIYIL
Portfolyo Tasarim
Mesleki Se¢meli Dersler
Secmeli Dersler

Serbest Seramik I1
Seramik Teknolojisi |
Seramik Teknolojisi I
Yiizeysel Tasarim 111
Yiizeysel Tasarim IV
Seramik Sirlari I
Seramik Sirlar 11
Camur Tornasi 111
Camur Tornas1 IV
Bilgisayar Destekli U¢ Boyutlu
Tasarim [
Bilgisayar Destekli Ug Boyutlu
Tasarim II
(ing) Mesleki Ingilizce

SCM 475 Seramik Dekor Tasarimi ve
Uygulamalari I

SCM 476 Seramik Dekor Tasarimi ve
Uygulamalart I1

SECMELi DERSLER

BEO 155 Beden Egitimi

CAM 418 Cam Teknikleri

CAM 420 Cam Firin Tasarimi

FOT 201 Temel Fotografe¢ilik

ING 325 (ing) Akademik Ingilizce III

ING 326
KUL 105
KUL 199
PSI 303

PZL 459
SAN 155
SAN 317
SAN 411
SCM 102
SCM 469
SCM 471
SER 809

SNT 351
SOS 155

(ing) Akademik Ingilizce IV
Kiilttir Tarihi
Kiiltiirel Etkinlikler
Sanat Psikolojisi
Seramik Isletme ve Pazarlamasi
Salon Danslari
Modernizm ve Postmodernizm
Cagdas Sanat Tarihi
Tasarim Tarihi
Seramik Restorasyonu ve Ilkeleri
Seramik Firin Tasarimi
Geleneksel Camur Tornasinda
Sekillendirme
Tiirk Sanat1 Tarihi
Halk Danslari

2+1
3+1
2+2

2+0

5+4
5+4
5+4
2+2
2+2
3+1
3+1
2+2
2+2

2+2

2+2
2+2

5+4

5+4

2+0
2+2
242
2+2
3+0
3+0
2+0
0+2
2+0
2+2
0+2
2+0
3+0
2+0
2+2
242

2+2
2+0
2+0

12,0
12,0
12,0
5,0
5,0
5,0
5,0
5,0
5,0

5,0

5,0
5,0

12,0

12,0

2,0
50
5,0
50
3,0
3,0
3,0
2,0
3,0
50
2,0
3,0
50
3,0
50
5,0

50
3,0
2,0



SOS 352 Sanat Sosyolojisi 2+0 3,0
THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar1 ~ 0+2 3,0 YABANCI DIL DERSLERI
TiY 121 Tiyatroya Giris 2+0 3,0 ING 187 (ing)ingilizce I 3+0 3,0
TiY 308 Cumbhuriyet Dénemi Tiirk ING 188 (ing)ingilizce I 3+0 3,0
Tiyatrosu 2+0 3,0
TUR 120 Tiirk Isaret Dili 3+0 3,0
DERS ICERIKLERI
ANA 128 Artistik Anatomi 1+2 3,0 ANA 224 Artistik Anatomi ve Morfoloji 1V 2+1 3,0

Insanmm Anatomik Yapisini Olusturan Kaslar ve Iskelet
Sistemini Incelemek; Iskelet Sistemi: Iskelet sistemini
olusturan kemikler, Kemiklerin yerlesimi ve baglantilari,
Birbirlerine gore biiyiikliik karsilastirmalart (Slgii, oran -
orantr); Insanin Anatomik Yapismi Olusturan Kaslar:
Kaslarin kemik sistemine baglantilari, Birbirlerine gore
yerlesimleri ve islevleri (6lgii, oran - orant1); Insan
Anatomisinde Kaslar ve Iskelet Sisteminin Parcalar::
Kafatast; Ust Pargalar: Kollar ve eller; Alt Pargalar: Bacaklar
ve ayaklar; Insan Viicut Parcalarmin Birbirlerine Gore
Hareketinin Yapisal Ozelliklerini incelemek: Cansiz manken
ve canli model {izerinde hareket, Denge, Koordinasyon,
Estetik ve uyum.

ANA 207 Artistik Anatomi ve Morfoloji | 2+1 2,0
Insan Viicudunun Disardan Gozlenebilen Anatomik Yapisi
ve Sanatsal Anatomisi: Viicudun iskeletini olusturan
kemiklerin duruslari, Birbirleriyle boyutsal ve agisal
iligkilerinin canli model, panolar ve kemikler iizerinde
gosterilmesi; Kafatas1 Boliimlerinin Dig Goriiniise Etkileri;
Ayni Iskeletin Ilerleyen Yaslarda Farkli Goriintiilere Zemin
Hazirlamasi; Eklemlerin Hareket Sinirlari ve Ozellikleri;
Viicudun Boliimlerini  Olusturan Kemiklerin Digardan
Gozlenmesi ve Goriintiiye Etkileri; Yaslanmaya Bagh
Kemik ve Bag Dokusundaki Degisiklikler.

ANA 208 Artistik Anatomi ve Morfoloji 11 2+1 2,0
Yiiziin  Artistik Anatomisinin Incelenmesi: Kafatasi
bolimleri ve bas kemikleri hakkinda genel bilgi desen ve
uygulamalar, Kafatas1 boliimlerinin birbirleriyle boyutsal ve
yerlesim iligkileri, Bu yapilarin digardan bakistaki gériiniime
etkileri; Yiiz ifadesini Olusturan Mimik Kaslarmin Tek Tek
ve Gruplar Halinde Canli Model ve Basili Materyalde
Incelenmesi, Etkilerinin Arastirilmasi; Yaslanmanm Yiiz
Ifadesine Etkileri, Sa¢, Kas, Goz, Burun, Dudak, Cene,
Kulak, Dis Yapilarinin Kisiler Arasindaki Farkliliklari,
Yerlesim 6zellikleri; Irklar Arasindaki Degisiklikler.

ANA 223 Artistik Anatomi ve Morfoloji 111 2+1 3,0
Viicut Kaslarmin Disardan Gorliniimii; Deri ve Cilt Altt
Dokusunun Viicut Goriiniimiine Etkileri: Normal, Caligarak
gelistirilmis ve yaslanmaya bagli olarak zayiflayan kaslarin
dis goriiniiglerinin canli model ve basilmis materyal lizerinde
gosterilmesi; Kaslarin Tek Tek ve Gruplar HAlinde
Fonksiyonlarmin ve Gériiniimlerinin Arastirilmasi; Degisik
Hareketler Sirasinda Viicut Kaslariin ve Eklemlerin
Goriintimleri; Govde ile Kol ve Bacagin Hareketler
Swrasindaki Iliskileri, Viicut hareketleri sirasinda denge,
Koordinasyon, Estetik uyumun incelenmesi.
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Estetik Anatomide Deri ve Cilt Alt1 Yag Dokusunun Yas,
Cinsiyet ve Viicudun Degisik Bolgelerine Gore
Ozelliklerinin  Cani  Model ve Basili Materyalde
Gosterilmesi; Hareket Aninda Iskeletin, Kaslarin ve Uzerini
Orten Dokularin Dis Goriiniimiiniin Incelenmesi; Farkli
Duruslarda Gozlenen Farkli Anatomik Ozellikler; Viicut
Oranlarmin Farkli Bireylerde Gosterdigi Degisikliklerin
Arastirilmas1; Anatomik Ozelliklerin Irklarda Gosterdigi
Degisiklikler; Oziirlii Kisilerin Anatomik Yapilarinda
Gozlenen Degisikliklerin Incelenmesi.

ANI 109 Cizgi Film Teknikleri | 2+2 4,0
Genel Animasyon Bilgisi: Animasyon tarihi, Gelisimi,
Sanatgilari, Teknikleri; Cizgi Film Olusturma Asamalari:
Amag, Tema belirleme; Cizgi Film Yapim Asamalar::
Anlatimin gerekliligi, Anlatim araglari, Anlatim bigimi,
Senaryo, Karakter tasarimi ve gelistirme, Anlatima uygun
teknik belirleme, Storyboard, Layout, Film maketi,
Background, Hareketlendirme; Cekim ve Sonrasi: Kamera,
Isik, Kurgu, Seslendirme, Kayit; Sunum: Elestiri.

ANI 110 Cizgi Film Teknikleri IT 2+2 50
Cizgi Film Yapim Asamasina Giris: Oykii analizi ve olay
zinciri, Karakter analizi, Hareketlendirme, Hareket
boliimleri ve ayristirma, Hareketin hiz1 ve siiresi, Hareket
olusumunu saglayacak resim sayisinin belirlenmesi, Cizim
ve ¢ekim cetveli, Hareket niteligi, Ug resim kontrol, Clean-
up, Ara resimleme; Hareket Yorumu: Agiklik, Vurgu, Abarti,
Ritm, Tempo, Uyum, Gerilim, Siirpriz, Lirizm, Mizah,
Yorumun gerekliligi, Uygulama.

ANI 111 Animasyon Desen | 242 4,0
Yerlestirme-Oran: Cani modelden skeg¢, Kroki, Kontiir;
Cizgi: Insan bedeninin degisik duruslar icindeki
goriintiistiniin  salt ¢izgi kullanilarak kagida aktarilmasi,
Kompozisyon, Yerlestirme, Oran, Yiizey bolimlemesi,
Espas, Rakursi; Form: Dis form, I¢ form, Organik form,
Geometrik form, Form tekrari, Kapanan-Kapatan formlarin

canlt model yardimi ile incelenmesi; Ressamlarin
desenlerinden tahliller.
ANI 112 Animasyon Desen |1 242 4,0

Degisik Cizer Malzemelerle Canli Modelden ve Cansiz
Objelerden Cizgi Calismasi; Hacim: Tarama ile hacim,
Tonlama ile hacim, Kavisli ¢izgiler, Serbest ¢izgilerle hacim;
Canli Modelden Caligmalar: Modelin bi¢iminin genel
yonlerini anlatan igyapt ¢izgilerini kurup ayrintilarn
asamalarla bu iskeletin {istiinde gelistiren gozleme dayali



uygulamalar; Kopya Caligmalari: Ronesans, Barok dénem,
Realistler, Empresyonistler; Denge: Simetrik, Asimetrik,
Biitiinlilk, Deformasyon, Sadelestirme, Espas, Hizli poz
caligmalart.

ANI 117 Cizgi Film Temel Tasarim I 4+4 6,0
Dersin Araglar1 ve Calisma Yontemi; Cizgi Nedir: Cizginin
kullanimlar1, Cizgi psikolojisi, Olgii, Aralik, Cizgi-yiizey,
Hacim, Cizgi-mekAn; Temel Tasarim [lkeleri: Denge, Zatlik,
Hiyerarsi, Vurgu, Hareket, Ritim, Biitiinliik; Perspektif:
Temel perspektif teknikleri, Genislik ve yiikseklik belirleme,
Perspektif ve kamera agilari, Oykiisel perspektif, Perspektif
ve stil, Perspektifte 151k ve golge.

ANI 118 Cizgi Film Temel Tasarim I1 4+4 8,0
Renk ve Isik: Renk ve 15181n geleneksel kullanimlart; Isik
Kaynaklari: Giines 15181, Bulutlu hava 15181, Pencere 15181,
Mum 15181, Yapay 1siklar, Gece kosullari; Form ve Doku:
Form ilkesi, Isik ve golge iligkisi, Golge tipleri, Form
aydmlatma teknikleri: Yiizeyler ve etkiler: Gegirgen yiizey,
Yiizey alt1 sagilma, Sag ve tiiy pratikleri, Yiizeyde kirilma ve
yansima; Renk: Renk 06geleri, Renk iligkileri, Atmosfer
etkileri, Renk taslaklar1, Oykii atmosferi yaratma.

ANI 119 Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarbrm I 2+2 3,0
Gorsel Tasarim, Tasarimda bilgisayar kullanimi, Resim
formatlar1 (BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF), Adobe
Photoshop yazilimi: Program arayiizii, Uygulama panelleri,
Yeni dosya agma, Kaydetme, Sayfa diizenleme, Preferences
ayarlari, Mode, Adjustments, Ara¢ paneli (Toolbox),
Transform Ozellikleri, Resim boyut ve goriintii ayarlari,
Layer paneli (Katmanlar), 3D katmanlar, Renk paneli, Mask,
Layer mask, Vektor mask, Filtreler, Layer styles, Scanner
kullanimi (Tarayic1), Boyama araglari, Boyama teknikleri,
Baski formatlari, Baska.

ANI 120 Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarim I 2+2 3,0
Kurgu Kavrami, Kurgunun tarihsel gelisimi, Kurgu
sistemleri ve teknolojileri, Kurguda bilgisayar kullanimi,
Yaym formatlari, Goriinti formatlari, Adobe Premiere
yazilimi:  Program  arayiizi, Uygulama panelleri,
Malzemeleri organize etme, Proje olusturma, Sekans
olusturma, Import etme, Export etme, Timeline paneli, Arag
paneli, Diizenleme araglari, Ses kurgusu, Ses efektleri, Video
efektleri ve renk diizenleme, Yazi ve yaz1 efektleri, Render,
Kaydetme.

ANI 213 Animasyon Desen 111 1+2 3,0
Insan Viicudunun Gozlenen Anatomik Yapist ve Cizgi Film
Karakterlerinin Anatomisi: Viicudun durusu, Viicudun
parcalart ve duruslari, Birbirleriyle boyutsal ve agisal
iligkilerinin ~ canli  modelden  analizi, = Animasyon
karakterlerinin biitiinsel analizi; Bas: Basmn Boliimleri,
Animasyon karakterlerinde basin boliimlerinin
¢oziimlenmesi, Yiiz ifadeleri, Canli modelden yararlanarak
animasyon karakterlerinde ifade uygulamalari; Eller ve
Ayaklar: Canlt modelden faydalanarak el ve ayak analizi ve
animasyon karakterleri el ve ayak uygulamalari; Cocuklar:
Yetiskin insandan farkli olarak ¢ocuk anatomisinin
incelenmesi, Animasyon karakterleri yaratmada ¢ocuk
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anatomisinin sagladig avantajlar; Karakalem, Cini ve Renkli
Uygulamalar.

ANI 214 Animasyon Desen IV 1+2 3,0
Hareket ve Denge: Farkli hareketler sirasinda viicudun ve
eklemlerin analizi, Govde ile kol ve bacagin hareketler
sirasindaki iliskileri, Viicut hareketleri sirasinda denge,
Koordinasyon ve uyumun incelenmesi, Farkli duruslarda
gozlenen degisen anatomik  ozellikler,  Animasyon
karakterlerinde hareket ve denge uygulamalari; Viicut
Oranlart: Viicut oranlarmnmn farkli bireylerde gosterdigi
farkliliklarin aragtirilmasi, Hazir tasarlanmig animasyon
karakterleri baz alinarak farkl viicut oranlar1 yardimu ile yeni

karakterlerin  ortaya ¢ikmasinin  g6zlenmesi;  Genel
Uygulamalar.

ANI 215 Cizgi Filme Giris 2+2 4,0
Cizgi Film Temel Bilgileri: Yapim siireci, Film

orneklemeleri; Genel Hareketlendirme Bilgileri: Timing
(Zamanlama), Hareket hiyerarsisi, Hareket aksi, Hareket
ritmi, Hareket hiz1, Uzama, Yayilma, On hareket, Ug resim
belirlemesi, Ara resim ¢izim teknikleri, Dongii animasyon;
Temel Hareket Uygulamalari: Yiiriime, Ifadeli yiiriime,
Kosma, Ifadeli kosma, Atlama, Ziplama, Kaldirma, Tagima,
Itme, Birakma, Kayma, Diisme, Sallama, Sallanma, Sagirma,
Giilme, Aglama; ikili Harekete Gegis: Hareketler aras1 uyum
ve iligki.

ANI 221 Senaryo Yazimu I 2+1 3,0
Film yapimi ve senaryo: Yazarin yaratict kimligi. Senaryo
Yazimina Yapisal Yaklasim: Senaryo diisiincesini bulma,
Diislincenin  gelistirimi, Yazim teknikleri, Yazilan
senaryonun elden gecirilmesi. Senaryonun gorsellestirilmesi
iizerine drnekler.

ANI 222 Senaryo Yazim I1 2+1 3,0
Senaryo Tiirleri: Uzun metrajli film, Kisa Konulu film, Kisa
deneysel film, Reklam, Sosyal reklam, Tanitim, Egitim,
Video klip; Uygulamali ve Kuramsal Senaryo Yazim
Teknikleri: Ozet (sinopsis), Gelistirim (tretman), Senaryo,
Cekim senaryosu; Ogrenci uygulamalari:  Senaryo
disiincelerinin bulunmasi, Diisiincelerin gergeklestirilmesi,
Senaryo yazim asamalari, Degerlendirme, Senaryo
incelemeleri: Ustalardan Ornekler, Film Gosterimleri,
Senaryo metinlerinin ¢dziimlenmesi. Oykiileme Kavrami;
Geleneksel Dram Yapisi; Senaryo Yaziminda Asamalar:
Izlek, Temel 6ykii, Gelistirim, Ayrimlama, Sahne taslag,
Cekim Senaryosu: Oykii Cizgisi; Catismanin olusturulmasi,
Catisma Tirleri; Sahnelerin Tasarlanmasi: Sahnelerin
islevleri, Sahnelerin birbirleriyle olan baglantilari,
Konugmalarin yazilmasi; Kurmaca olmayan c¢aligmalar

ANI 223 Karakter Gelistirme 2+2 40
Etkilesimli Animasyon; Etkilesimli Animasyon Gelistirme
Siiregleri; Etkilesimli Animasyon Gelistirme Kaynaklari;
Betik Dillerine Genel Bakis; ActionScript Sozdizimi
Kurallari: Veri tipleri, degiskenler, operatorler, kosullu
ifadeler, dongiiler, fonksiyonlar, diziler ve koleksiyonlar;
ActionScript ile Nesne Yonelimli Programlama; Olaylar,



Siniflar, Api?ler, Metinler, Ses ve Video Kullanimu;
ActionScript ile Veri Iletisimi.

ANI 224 Cizgi Film I 2+2 4,0
Temel Hareketlendirme Kurallari: Hareketin zamana gore
boliimlenmesi, Hareket hizinin hesaplanmasi,
Zamanlamanin harekete etkisi, Hareket olusumunda 6ncelik
ve sonralik, Ug resim tasarlama, Ara resim mantig1, Hareket
niteligi; Insan, hayvan, nesne hareketlendirmeleri, Agiz
senkronu; Karakter Animasyonu: Yorum ve konuya uygun
karakter tasarimi, Olgii, Detay, Uyum, FEtki, Ifade;
Sahneleme: Ses teknigi bilgisi, Sahne tasarimu bilgisi, Film
biitiinliinde karakter analizi.

ANI 229 Oykii Tasarimm I 2+1 3,0
Temel Kavramlarin Tamimlanmasi; Senaryo Yaziminda
Yararlanilan Referanslar: Kiiltiir, Diinya goriisli, Yasam
deneyimi, Arastirma ve gozlem, Hayal giicii, Gorsel
diisiinme ve yazma; Senaryoyu Olusturan Ogeler: Tema,
Oykiileme, Dramatik yap1; Senaryonun Evreleri: Sinopsis;
Senaryonun Evreleri: Treatment; Senaryonun Evreleri:
Ayrimlama; Senaryonun Evreleri: Cekim senaryosu;
Stoaryboard Hazirlanmasi; Oykilleme ve Storyboard
Uygulamasi; Proop'un Masal Coziimlemesi (31 Islev) ve
"Bir Ormek Incelemesi"; Cizgi Filmde Senaryo Yazim ve
Storyboard; Proje Belirleme, Uygulama ve Uretim.

ANI 230 Oykii Tasarimm 11 2+1 3,0
Temel Kavramlarm Tanimlanmasi; Senaryo Yaziminda
Kiiltiir ve Hayal Giicili; Senaryo Yaziminda Metinlerarasi
Iliskiler; Cizgi Film Senaryosu, Masallar ve "Ornek
Inceleme";Cizgi Film Senaryosu, Destanlar ve "Ornek
Inceleme"; Cizgi Film Senaryosu ve Mitoloji; Japon
Animelerinde Mitolojik HikAyeler; Cizgi Film Senaryosu,
Cocuk Edebiyat Kitaplar1 ve "Ornek Inceleme"; Cizgi Film
Senaryosu ve Bilim-Kurgu; Tiirk Sinemasinda ve Cizgi Film
Caligmalarinda Senaryo; Tiirk Televizyon Kanallarinda
Yayimlanan Cizgi Filmlerin Senaryolarinin Oykii, Karakter,
Zaman ve MekAn Ogeleri Acisindan Degerlendirilmesi;
Proje Belirleme, Uygulama ve Uretim.

ANI 231 3 Boyutlu Modelleme 4+3 7,0
Modelleme Yontemleri: Ug boyutlu modellemede yiizey
tirleri, Modelleme araglari, Poligon  modelleme,
Deformasyon araglari, Topoloji; Karakter Modelleme: Ug
boyutlu animasyona yonelik karakter tasarimi, Gergekgi
karakter modelleme, Fantastik karakter modelleme, Modelin
ayrintilandirilmasi; Set Modelleme: Dis mekAn modelleme,
¢ mekAn modelleme, Ulasim aract modelleme

ANI 232 Karakter Animasyon 2+2 4,0
izleme ve Okumaya Deger Oykii Kaynaklart: Kitap, Tiyatro,
Giinliik yagam; Insan Karakterinin incelenmesi: Bireysel
ozellikler, Yasam deneyimleri, Ozellikler ve deneyimlerin
degerlendirilmesi; Ozgiin ve Yaratici Siireg: Ozgiin ve
yaraticiligin olusum siireci, Dogaglama, Belli bir olayin
beden dili kullanilarak uygulamasi; Dram Sanatinin Ana
Tlkeleri: Oykii iginde dramatik olgularin tasarimi, Karakterin
hareket tarzinin incelenmesi.
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ANI 234 3 Boyutlu Isik ve Renk 4+3 7,0
Isik: Isik gesitleri ve ayarlar;, Dis mekAn aydinlatmasi, I¢
mekAn aydmlatmasi, Gilinliin farkli saatlerinde 151k
senaryolari, Golge; Renk: Materyal hazirlama, UV araglari,
Doku kaplama, Prosediirel dokular; Render Araglari ve
Teknikleri: Render ayarlari, Dolayli aydinlatma, Dolaysiz
aydmlatma, Resim tabanli aydinlatma; Kamera Ayarlari ve
Kullanimi: Cekim tiirleri, Kamera agilari, Cergeveleme.

ANI 301 Cizgi Filmde Sahne Tasarimu 2+2 45
Cizgi Film Yapim Siiregleri: Cizgi filmde sahne tasarimi;
Background Layoutu: Boyama kurallari, Atmosfer yaratma
uygulamalari, Matcline; Kamera Layoutu: Isik, Efekt, Ses,
Cekim, Dongii, Pan, Tilt, Zoom in, Zoom out, Fade in, Fade
out, Cekim plani, Genel gratikiil bilgileri, Sahne
cercevelemesi; Cizgi Film Layoutu: Match out, Hook up,
Cycle hareket, Cergevelemenin anlatima katkisi, Karakterin
konumlandirilmasi, Hareket tarzinin belirlenmesi

ANI 302 Cizgi Film Tasarim 2+2 45
Cizgi Film Projesi Hazirhk Asamalari: Oykii, Cizgi film
senaryosu, Storyboard, Karakter tasarimi, Karakter sayfasi
olusturma, Sahne tasarimi eskizi, Hareket belirleme,
Seslendirme, Renklendirme, Kurgu, Kayit, Maliyet plans;
Sunum Dosyas1 Hazirlama: Cizgi filmin hedef kitleye uygun
tasarimi, Eleme, G6zden gegirme; Teknik Tarama: Hareket
diizeltme, Hareket ekleme, Yeniden ¢ekim, Yorum.

ANI 303 Cizgi Film IT 3+1 45
Hareketlendirme Kurallarimin -~ Uygulanmasi:  Yiirlime,
Kosma, Kaldirma, Tasima, Birakma, Atlama, Diisme
hareketlerinin zaman ve anlattim kurallari, Hareketlerin
filmin konusuna gore dagilimi; Hareketlendirmede ifade:
Hareket vurgusu, Denge, Hareket aksi; Hareket Gegisi:
Onden yana perspektifik hareketlendirme, Kesme, Yakin
plan, Uzak plan dengesi; Cizgi Filmde Biitiinliik: Karakter,
Hareket, Ses, Renk, Kostiim ve background iligkisi.

ANI 306 Cizgi Film Uygulamalar 3+1 45
Cizgi Film Analizi: Anlatim, Karakter tasarimi, Hareket,
ifade, Dramatik olay orgiisii, Ses, Atmosfer agisindan
inceleme ve elestiri; Film Dizini: Filmi olusturan sahneler
arasinda gecis uygulamalari; Film Uygulamalari: Sinopsis,
Senaryo, Storyboard, Layout hazirlama, Hareket eskizi,
Background eskizi, Line-Test; Sunum: Kamera ile tek kare
¢ekim, Cekim cetvelinde zamanlama, Hareket sayisi ve ses
senkronunun hesaplanmasi, Gosterim.

ANI 311 Ses Teknikleri | 3+1 45
Goriintii ve Ses Iliskisi: Ses, Goriintii iizerine ses bindirme,
Sesin iizerine goriintii bindirme; Ses Efektleri: Insan sesi,
Hayvan sesi, Arag sesi, Doga sesi, Ses efektlerinin islevleri,
Diyalog, Diyalogun islevleri, Miizik, Miizigin islevleri;
Canlandirmada Sesin Yeri ve Onemi: Canlandirma
orneklerinin yeniden seslendirilmesi; Sesin Yapisi: Ses
perdesi, Ses yogunlugu, Ses rengi, Esit ses kurali, Ses
perdelemesi.



ANI 312 Ses Teknikleri 11 3+1 45
Sesin Akustik Ozellikleri: Ses dalgalarmin yansimasi ve
kirilmasi; Seslerin Alinmasi: Mikrofonlar; Mikrofonlarin
Yapisal ve Yonel Ozellikleri: Dinamik mikrofonlar,
Kondansitér mikrofonlar; Seslerin Kayd: ve Kurgulanmast:
Sesin siddeti, Ses ayar1, Ses mix'i, Ses kaydi, Ses kurgusu,
Band, Hard-Disk, Mini-Disk, RDAT, CDR, DVD; Seslerin
Birlestirilmesi: Yapim sonrasi post-production mixerler, In-
Line mixerler, Ses efekt sistemleri.

ANI 319 Cizim Teknikleri I 3+1 45
Karakalem: Karakalem tipleri; Farkli Tipteki Kalemlerle
Cizim: Oran, Orant1, Kompozisyon, D1s form, I¢ form; Cizgi
Caligmalari: Skeg, Tarama, Diiz tarama, Capraz tarama,
Tonlama, Kontur, Hizli poz, Hareket anlatimi; Cini
Miirekkebi: Ske¢ ve etiid calismalari, A¢ik ve koyu,
Yerlestirme, Oran, Perspektif, Hacim, Insan ve obje
calismalar;; Malzemenin Kullanimi: Fiizen, Kuru pastel,
Sulu boya, Guaj.

ANI 320 Cizim Teknikleri I 3+1 45
Cizgi Cesitleri: Mekanik cizgiler, Artistik ¢izgiler, Cizgisel
anlamlar, Cizgisel ifade; Canli Modelden Cizim Teknikleri:
Poz calismalari, Insan nesne iliskisi, Karakalem, Cini
miirekkebi, Fiizen, Kuru pastel, Sulu boya, Guaj; Portre
Calismalari: Ifade bigimi, Isik ve golgeyi kullanma, Karisik
teknik ile ifade bigimleri; Cizim Tekniklerini Kullanma:
Obje g¢alismalari, Hayvan anatomisi, Mekan nesne iliskisi,
Doku.

ANI 321 Gorsel Anlatim I (Visual Expression) 2+2 4,0
Gorsel Anlatimda Temel Kavramlar: Gorsel anlatimda
tasarim, Araglar ve siire¢. Gorsellestirme ve bakis olusturma.
Gorsel anlatimda farkli uygulamalar. Gorsel yap1 ve gorsel
boyut olugturma. Gorsel Tasarim Araglarinin Kullanimlari:
Konumlanma (bakis agis1), Isik ve aydinlatma; Diger araglar.
Kurgunun gorsel anlatim araci olarak kullanimi. Gorsel
anlatim uygulamalari.

ANI 322 Gérsel Anlatim II (Visual Expression

1) 2+2 4,0
Gorsel — anlatimda  temel  kuramsal  yaklasimlar.
Gorsellestirme ve temel sanat kuramlari. Gorsel estetik.
Gorsel anlatimda yeni yaklagimlar ve tartigmalar. Giincel
gorsel sanat tartigmalar1 ve elestirel bakis.

ANI 323 Sayisal Kurgu I 3+1 45
S6z konusu Dijital Kurgu Programmin kullanici ara yiiziiniin
tanitilmas1 ve Dijital ortamda kurgu sanatinin Oneminin
vurgulanip, gerek canli ¢ekim filmlerde, gerekse Animasyon
alaninda efektif kullanim yerlerinin belirlenmesi ve istenilen
etkinin elde edilebilmesi i¢in literatiirde varolan tekniklerden
de faydalanarak, yaratici, ayn1 zamanda da etkili ¢6ziim ve
sonuglara ulasabilmenin yollarinin 6grenilmesi.

ANI 324 Sayisal Kurgu II 3+1 45
S6z konusu Dijital Kurgu Programmim sundugu
olanaklardan faydalanarak, 1'inci donem O6grenilmis olan
tekniklerin kullanilarak, dénem sonu final projesi olarak,
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mevcut bir gergek ¢ekim veya Animasyon filminin verdigi
etkinin, ¢esitli gorsel efektler ile zenginlestirilmesi.

ANI 3272 Boyutlu Bilgisayar Animasyon | 2+2 45
Bilgisayar Ortaminda (Flash) 2 Boyutlu Animasyonun
Temelleri: Temel kavramlar, Cizim araglari, Timeline,
Semboller; Flash Ortaminda 2 Boyutlu Animasyon
Yontemleri: Guide, Mask, Kare animasyon, Tween, Kemik
animasyonu; Animasyon Omnekleri ve Efektler: Filtreler,
Timeline efektleri, Duman, Yagmur, Text efektleri, Ses,
Video; Sunum: Animasyonun disa aktarimi, Yayinlama.

ANI 3282 Boyutlu Bilgisayar Animasyon |1 2+2 45
Bilgisayar Ortaminda (Flash) Kisa Animasyon Projeleri
Gelistirme: Tarz ve teknikler, Storyboard, Animatik,
Karakter tasarimi, Cizim, Renklendirme; Bilgisayar
Ortaminda Animasyon: Animasyon yontemleri, Kamera
hareketleri, Arka plan, Zamanlama, Seslendirme; Sunum:
Animasyonun disa aktarimi, Yayinlama.

ANI 329 Videoya Giris 2+1 3,0
Temel Kavramlarin Tanmitilmasi; Video Kavrami ve
Videonun Geligimi; Elektronik Goriintii Estetigi I: Isik,
Renk, Yiizey; Elektronik Goriintii Estetigi 1I: Goriintii, Ses,
Zaman; Video Art; Video Art Sanatgilari ve Ornekler;
Tiirkiye'de Video Art; Video Art Projesi I: Planlama ve
tasarim; Video Art Projesi II: Uygulama; Video Art Projesi
III: Kurgu; Ara Smav; Ogrenci Caligmalarinin
Degerlendirilmesi; Genel Degerlendirme; Final.

ANI 330 Masaiistii Video 2+1 3,0
Derse Giris ve Temel Kavramlarin Tanitilmasi; Deneysel
Film; Video Sanat1; Ornek Calisma izleme; Proje Gelistirme;
Uygulama Calismast I: Konu; Uygulama Caligmas1 II:
Tasarim; Uygulama Caligmasi III: Cekim; Uygulama
Calismas1 IV: Gosterim; Video Sanatcilarindan Ornekler;
Genel Degerlendirme; Final.

ANI 3333 Boyutlu Karakter Animasyon | 4+3 6,0
Iskelet Sistemi: Viicut kemik sistemi; Insan Anatomisi,
Kemikler-eklemler-uzuvlar-iskelet hiyerarsisi ile iskelet
sistemi olugturma, Nesne baglantilarindan kisith ve ana
baglant: yontemleri ile iskelet kontrol sistemi olusturma, Ileri
kinematik sistemleri, Ters kinematik sistemleri, Karakter
viicut kemik sistemi Orneklerinin incelenmesi, Karakter
viicut kemik sisteminin sinanmasi, Yiiz kemik sistemi; Yiiz
Kemik Sistemini Olusturma, Yiiz kontrol gemasini
olusturma, Yiiz mimikleri, Karakter yiiz kemik sistemi
orneklerinin incelenmesi, Karakter yiiz kemik sistemini
smama, Deri kaplama; Deri Kaplama Yontemleri, Agirlik
boyama, Deri kaplamanin sinanmast

ANI 3343 Boyutlu Karakter Animasyon |1 4+3 6,0
Temel  Hareketlendirme: Ug  boyutlu  bilgisayar
animasyonunda zamanlama; Nesne Hareketlendirme, Ikincil
hareket c¢aligmalari, Etkilesimli nesne ve Kkarakter
canlandirmasi, Hareketlendirme teknikleri: Temel beden
mekanigi; Yiirilyiis Dongiisiinde Agirlik Kavrami, Yiiriiyis
dongiisiinde denge kavrami, Yiirilylls dongiisinde yay
kavranu, Ileri beden mekanigi; Etkilesimli Hareketlerde



Beden Mekanigi, Inandimci karakter ve nesne
canlandirmasinda beden mekanigi, Miizik, dans ve hareket
esleme, Ses ve dudak esleme, Grafik editorii diizenleme;
Hareket Egrisi Diizenlenme, Hareket estetigi, Hareket
analizi.

ANI 413 Sinema TV Grafigi I 3+1 45
Grafik Ogeler ve Hareket: 3 ve 2 boyutlu tipografik
diizenlemeler, Logo, Amblem, Simge ve isaretler; Jenerik
Tasarimi: Konu belirleme, Orijinal amblem ve logonun
sayisal ortama 2 boyutlu aktarimi, Boyutlandirma, Hareket
tasarimi, Anlatim, On izleme, Zamanlama, Renklendirme,
Doku kaplama, Isik, Arka plan tasarimi, Kamera hareketi,
Bilgisayar ortaminda renklendirme ve aktarim.

ANI 414 Sinema TV Grafigi I 3+1 45
Kurum Tanimi: Problem, Problemin ¢dziimlenmesi, Kurum
kimliginin yorumu, Verilerin toplanmasi; Ekran Tasarimu:
Ekran ¢6ziiniirliigii, Full screen, Safe screen, Alpha channel,
Maskeleme, Blue screen, Image matte, Ekran boliimlenmesi,
Cerceveleme, Hareketli ve duragan gorintiilerin yerlerinin
belirlenmesi; Tanitim Filminin Olusumu: Verilerin kurgu
programina aktarimi, Layerlarin belirlenmesi, Gegislerin
tasarimi, Miizik vurgularinin  belirlenmesi  (Mark-In),
Gorlintii  kesmeleri; Duragan Goriintiilerin - Hareketi:
Hareketlendirme, Zoom-In, Zomm-Out, Zamanlama, Crop,
Efektler; Biitiin Filmin Yapimu ve Video Banta Basilmasi.

ANI 415 illﬁstrasyon | 3+1 45
[lliistrasyon Tammm: Grafik tasarm iginde illiistrasyon,
Grafik tasarimda kullanildig1 alanlar, Yayin grafigi alaninda
kullanimi, Endiistri grafigi alaninda kullamm; Orneklerin
Analizi; [lliistratif Anlatim Teknikleri: Teknik malzemenin
tanitimi, Guaj, Suluboya, Akrilik boya, Ekolin boya, Kuru
pastel, Airbrush denemeleri, Maske teknigi ile uygulama; Iki
ve Ug¢ Boyutlu Objeler Uzerinde Illiistratif Calisma: Isik,
Golge, Perspektif; Cocuk Kitaplarini Resimleme; Kitap
Kapagi Resimleme.

ANI 416 illiistrasyon 11 3+1 4,5
[lliistrasyonun Canlandirma Sanatindaki Yeri; Canlandirma
Filmi Senaryosunu Gérsellestirme Yontemleri: Oykii, Oykii
karakteri olusturma, Karakterler arasi iliskilendirme;
Storyboard: Tanimi, Amaci, Giris, Gelisme, Sonug
karelerinin illiistratif ¢izimi; Reklam Filmi Storyboard
Calismast: Olgiimlendirme, Zamanlama; Reel ve Gergekiistii

Back-ground Karakter Denemeleri; Serbest Calisma
Ornekleri.
ANI 419 TV Reklamcihg I 3+1 4,5

Reklam Araci Olarak Televizyon; Televizyon Reklamcilig
ve Yaraticilik: Yaraticilik, Reklamda yaraticilik, Televizyon
reklamciliginda yaratic1 strateji siireci, Brief; Arastirma:
Uriin ya da hizmet, Hedef tiiketiciler, Rakip analizi,
Diisiince; Uygulama: Yapim tarzi, Yapim formati, Yapim
teknigi; TV Reklam Filmi Yapimi: Senaryo, Storyboard,
Biitce, Yapim Oncesi, Yapim, Yapim sonrasi; Prezantasyon;
Degerlendirme.

23

ANI 420 TV Reklamcihig 1T 3+1 45
TV Reklam Filmi Yapimi: Senaryo, Storyboard; Senaryo ve
Storyboard'da Yer Alan Gorsel Isitsel Ogeler: Cekim
Olcekleri, Kameranin bakig agisi, Kamera hareketleri, Goriis
acis1, Goriintlisel gegisler, Ses; Animatik: Cekim Oncesi
filmin anlatimi, Sunus, Onay; Fotoboard; Yapim Oncesi:
Yapim sirketi secimi, Teklif alma, Sartname, Biitce, Yapim;
Yapim Sonrast: Prezantasyon, Degerlendirme.

ANI 421 Sinemaya Giris I 3+1 45
Bir Video Yapiminin Gergeklestirilme Asamalart: Videonun
teknik 6zellikleri, Videonun simirliliklari, Oykii kurgulama,
Sinopsis hazirlama, Senaryo yazimi, Kostiim, Dekor,
Atmosfer tasarimi; Gergeklestirilmis Yapimlar Uzerine
Tartisma: Yorumlama, Teknik analiz, Isik analizi; Sinemasal
Anlatim: Oyuncular, Oyuncularin performansi, Sahne
iclerindeki kamera agilari, Kamera hareketleri, Objektif;

ANI 422 Sinemaya Giris IT 3+1 45
Goriintii Ozellikleri ve Goriintii Diizenleme: Video, Video
sinyalinin teknik 6zellikleri, Kayit ve kurgu araglari, Video
kamera, U-Matic, Betacam, Hi-8, S-VHS, VHS video
recorder; Video Ortamlarinin Cozlniirliikleri: Sayisal
¢coziiniirliik bilgileri; Video Yapmm Oncesi ve Sonrasi (Post
Production): Senaryo yazimi, Cekim, Kamera, Isik, Ses,
Kurgu, Efektler, Ses efektleri, Goriintii efektleri.

ANI 433 Animatik Desen | 2+2 4,5
Canli Modelden Yararlanarak Figlir ve Desen Bilgisinin
Aktarilmasi: Anatomi, Form, Perspektif, Isik ve golge
degerleri, Hareket, Doku, Kompozisyon; Canli Model
Kullanarak Animatik Desen: Kayitli ve basili materyallerden
yararlanarak animatik desenin ¢6ziimlenmesi, Canli model
yardimi ile animatik desen uygulamalari, Kisa siireli skeg

caligmalar;; Animatik Desen Uygulamalarinda Teknik
Gelistirme ve Anlatim: Karakalem, Cini ve Renkli
Uygulamalar.

ANI 434 Animatik Desen 11 242 45

Canli Modelden Yararlanarak Animatik Desen: Kayith ve
basili materyallerden yararlanarak animatik desen tahlili,
Canli model yardimi ile animatik desen uygulamalari;
Animatik Desen Uygulamalarinda Teknik ve Anlatim
Analizleri; Roprodiiksiyonlar; Cesitli Hayvan
Anatomilerinin Incelenmesi ve Uygulamalari: Insan ve
hayvan anatomisi karsilastirma, Hayvan anatomilerinin
¢oziimlenmesi, Kisa siireli ske¢ ¢aligmalari, Karakalem, Cini
ve Renkli Uygulamalar.

ANI 435 Serbest Desen | 2+2 45
Desen Tekniklerinin Analizi: Basili materyallerden desen
incelemeleri; Basin Coziimlenmesi ve Portre: Basin
bolimlerinin (goz, kulak, burun kas, sag, ¢cene vb gibi)
analizi, Cesitli desen teknikleri yardimi ile canli modelden
Portre ¢aligmalar1; Kompozisyon: Tek figiirlii kompozisyon,
Cok figurlii kompozisyon, Dogadan gozleme dayali
kompozisyon, Kompozisyon denemeleri (Canli model, Doga
yorumlari ve diizenlemelerle serbest desen caligmalart);
Resimsel Anlatimda Gozlem ve Yorum: Resimsel anlatimda
birlik ve biitiinlilk, Deneysel 6zgiin yorumlar, Kisisel ¢izgi



karakteri yaratma; Doku: Doku etkileri, Doku iliskileri;
Figir ve Portrede Karakter Anlatimlari: Cesitli ¢izer
malzemelerle karakter anlatimlari; Resmetme Teknikleri:

Cesitli  boya  malzemeleriyle peyzaj, Natiirmort,
Kompozisyon.
ANI 436 Serbest Desen 11 242 45

Desen Tekniklerinin Analizi: Basili materyallerden desen
incelemeleri; Basmn Coziimlenmesi ve Portre: Basin
boliimlerinin (gdz, kulak, burun kas, sag, ¢ene vb gibi)
analizi, Cesitli desen teknikleri yardimi ile canli modelden
Portre ¢aligmalar; Kompozisyon: Tek figiirlii kompozisyon,
Cok figlirli kompozisyon, Dogadan gozleme dayali
kompozisyon, Kompozisyon denemeleri (Canli model, Doga
yorumlari ve diizenlemelerle serbest desen caligmalar);
Resimsel Anlatimda G6zlem ve Yorum: Resimsel anlatimda
birlik ve biitiinliik, Deneysel 6zgiin yorumlar, Kisisel ¢izgi
karakteri yaratma; Doku: Doku etkileri, Doku iligkileri;
Figlir ve Portrede Karakter Anlatimlari: Cesitli ¢izer
malzemelerle karakter anlatimlari; Resmetme Teknikleri:

Cesitli  boya  malzemeleriyle peyzaj, Natiirmort,
Kompozisyon.
ANI 437 Medya Kuramlari ve Animasyon I 3+1 45

Zaman Kuramlart: Antik ¢ag, Aristotales, Augistinus, Kant,
Newton, Heidegger, A-B Kurami, Moderm-Postmodern
Zaman Kavrami; Hareket Kuramlari: Zenon Paradokslari,
Aristotales, Bergson; Uzam: Mekan Kuramlari, Zaman
Mekan iligkisi, Ortamlarda zaman ve Mekan, Bergson'da
Diisiince ve Hareket: Madde, Zeka, Siire, Bellek,
Sinematografi; Ekran: Resim, Camera Obscura, Fotograf,
Sinema ve Animasyon, VR.

ANI 438 Medya Kuramlari ve Animasyon Il 3+1 45
Deleuze Sinema 1 Hareket-Goriintii: Hareket tizerine tezler,
Cekim ve Kurum, Kurgu, Hareket-Goriintii ve tiirleri, Algi-
goriintii, Etki-Goriintli, Eylem-Goriintii; Deleuze Sinema 2
Zaman Goriintii:  Kristal-goriintii, Kristal-Goriintli  ve
Bergson'cu Bellek, Zaman-Goriintide Kesme, Kristal-
Goriintii ve Bigem, Deleuze'de Diisiince ve Sinema; Sanal
Goriintii: Aralik Kavrami, Arayiiz, Simulasyon, Siberuzay'da
Zaman ve Mekan Kavrayisi, Sayisal Sinema.

ANI 439 Cizgi Roman I 2+2 4,5
Cizgi Roman: Bir yaratim ve anlatim ortami olarak Cizgi
Roman, Dili, Araglar;; Form: Objenin formu, Objeyi
gercekmis gibi tanimlamak; Perspektif: Cevre ve Mekan,
Anlatimdaki yeri; Figiir ve Hareket: Figiir olarak insan,
hayvan, esyalar, araglar, vb gibi, Figiir ¢izimi, Hareket,
Hareketin aksi, Hareketin yakalanmasi, Hareketteki ifade,
Figiir perspektifi, Mimikler; Sahne: Sahnenin tasarlanmasi,
Kompozisyon; Sayfa: Bir Cizgi Roman sayfasi, Sayfanin
elemanlari(Paneller, Konusma balonlari, Anlatim kutulari);
Kapak: Bir Cizgi Roman kapagi; Teknik: Cini, Leke,
Tarama; Renk: Rengin yeri, Rengin kullanimi; Genel
Uygulamalar.

ANI 440 Cizgi Roman I1 2+2 4,5
Cizgi Roman: Bir yaratim ve anlatim ortami olarak Cizgi
Romana genel bir bakis, Evrensel ve yerel Orneklerin
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incelenmesi ve ¢oziimlenmesi; Oykii: Oykii nedir? Oykiiniin
fonksiyonu, Gergek goriintiilerin ve sembollerin kullanim;
Ritim: Cizgi Romanm ritmi, Cizgi Romanda sinemanin
etkileri; Okuyucu: Okuyucuyu kontrol altina almak, Siirpriz,
sok ve okuyucu ilgisi, Okuyucu ve diyalog, Diyalog ve
aksiyon; Fikir: Fikir bulmak, gelistirmek, Fikir bulmada
yararli olabilecek her sey(Eger, Acaba, vb gibi); Stil ve
Teknik: Oykii anlatimi ve stil, Oykii anlatiminda teknik;
Karakter: Karakter yaratmak, Kahramanlar, Koti
karakterler; Tasarim: Sayfa tasarimi, Bir Cizgi Roman
tasarlamak, Cizgi Roman &ykiisliniin ait oldugu zaman ve
yer; Genel Uygulamalar.

ANI 441 Grafik Resim | 242 45
Grafik Tasarima Giris: Grafik tasarim ve resim iligkisi,
Gorsel iletisim yontemleri; Gorsel Iletisim  Temel
Elemanlari: Isaret, Gosterge, Sembol dili; Gorsel Grafik
Ogelerin Dili: Cizgi, Nokta, Alan, Geometrik formlar,
Formlarla uygulamali obje ¢oziimlemeleri; Gorsellestirme
Teknikleri: Negatif-Pozitif iliskiler, Doku, Ton, Kontiir;
Tasarimin Temel Formlariyla Yorumsal Calismalar: Uggen,
Daire, Kare.

ANI 442 Grafik Resim 11 242 45
Kavram: Soyut-somut kavramlar {izerine diisiinme ve
sorgulama, Teknik malzeme ile kavramsal uygulamalar;
Yorum: Kavramlar ve objeler {izerinde yorumsal ¢oziimler,
Guaj ve akrilik boya kullanimi bilgileri; Kontrast: Grafik
anlatimda kontrast, Acik-Koyu, Agir-Hafif, Hizli-Yavas,
Simetri, Imge, Boyut; Form: Form-boyut iliskisi; Meta-
morfoz: Metamorfozda uygulanan metodlar; Cizgi film
resimsel elemanlarinin illiistrasyon ¢dztiimlemeleri.

ANI 443 Karikatiir T 242 45
Karikatiir: Karikatiiriin tanimi, Karikatiir ve mizah, Komik;
Karikatiir Tarihi: Karikatiir sanatcilari, Orneklemeler;
Karikatiiriin Diinyadaki Gelisimi: Gelenekg¢i karikatiirciiler,
Yeniler, Simge tip yaratanlar, Gergekiistii kara giildiiriiciiler,
Cizgi dykii bicimi ile gizenler, Yeni gergekeiler, Karikatiiriin
Tiirkiye'deki gelisimi; Karikatiirle Iletisim: Yiiz yiize
iletigim, Araglarla iletisim.

ANI 444 Karikatiir IT 242 45
Karikatiirde Kullanilan Malzemeler: Kursun kalem, Kagit,
Miirekkep, Tarama ucu, Boya; Karikatlirde Figiir: Temel
sekillerden figiir olusturmak, insan, Kadm, Erkek, Cocuk,
Hayvan; Karikatiirde Mimik: Ofke, Seving, Uziintii, Giilme,
Sasirma, Aglama; Karikatiir Tasarimi: Cizgi 0gesi,
Gilildirme  6gesi, Disiindiirme  6gesi;  Karikatiirde
Kompozisyon: Konugma balonu, Perspektif, Ufuk c¢izgisi,
Hava perspektifi.

ANI 445 Deneysel Animasyon | 2+2 4,5
Deneysel Animasyonun Tarihi: Ilk animasyon &rnekleri,
Animasyon; Animasyonun Genel Kurallari: On hareket,
Hareket ¢izgisi, Zamanlama; Animasyon Genel Yapim
Teknikleri: Geleneksel animasyon, Kukla animasyon, Kum
animasyonu, Obje animasyonu, Bilgisayar animasyonu,
Kazima, Kagit iizerine boyama; Deneysel Animasyon Film



Ormneklemeleri; Kamera: Tek kare ¢ekim ilkeleri, Hareket ve
151k denemeleri.

ANI 446 Deneysel Animasyon |1 2+2 45
Deneysel Animasyon Mantig1: Elestirel yaklasim, Kural ve
kuralsizlik ¢atigmasi, Sorgulama, Estetik ve antiestetik,
Anlatim, Ak, Esneklik; Deneysel  Animasyon
Uygulamalari: Kagit tizerine farkli ¢izim malzemeleri ile
denemeler, Aliiminyum iizerine rdlyef, Suya yansitma, Isik
denemeleri, Film tizerine tek kare kazima ve boyama, 3
Boyut ve 2 Boyut birlestirme; Uygulama: Kisa animatik
filmler.

ANI 447 Cizgi Filmde Oyunculuk I 3+1 45
Tiyatro Sanatindaki Oyunculuk Birikiminin, Cizgi Film
Olustururken Kullanilmasi; Cizgi Filmde Konu Edilen Cok
Cesitli Nesne, hayvan, Kisi, durum ve Eylemin I¢inden insan
Bedenine Yonelmek; Insan Bedeninin ifade Araglarmi
Canlandirilan Cizgi Tekniginde Anlamak ve Uygulamak;
Konular: Bedeni gozlemek, Dikkatin yonetilmesi, Eylemsel
amag Insanm davramslarini eylem olarak algilamak), Igsel
eylem, Dissal eylem, Duygu veya heyecanlar, Kisilestirme,
Insan eyleminin kisilik boyutlari.

ANI 448 Cizgi Filmde Oyunculuk IT 3+1 45
Cizgi Filmde Oyunculuk I Dersindeki Temel Amaglara Ek
Olarak, insan bedeninin ifade araglarini canlandirilan ¢izgi
tekniginde anlamak ve uygulamak. Bagka kisi, durum ve
nesnelerle etkilesim igindeki insan bedeninin ifade
bicimlerini ¢izmek ve canlandirmak. Cizgi filmde insan
niteligi verilen nesne ve hayvanlarm, kendi 6zellikleri ile
insan bedeni Ozelliklerinin  birlestirilmesi. Konular:
Kisilestirme, Sosyal Davramslariyla insan Bedeni, Ruhsal
Davranislariyla insan Bedeni, Fiziksel Ozelliklerine Bagli
Davranslariyla Insan, Karsilikli Etkilesim, Nesne ve
Hayvanlarin Insan Ozellikleri Kazanmasi.

ANI 449 Bilgisayar Oyun Tasarim I 3+1 4,5
Temel Kavramlar: Oyun igerigi, Oynanig, Oyun deneyimi,
Zaman hedefi, Tasarim elementleri, Tasarim girdileri;
Tasarim Asamalari: Hedef, Hedef bi¢imi, Siireg, Siireg
analizi, Tasarim ekipleri; Konsept Tasarim: Konsept
bigimleri, Diisiince analizi, Diisiince-Cizim iliskisi, Imge-
Sonug analizi, Orneklem ve basari tablolamasi; Seviye
Tasarimi: Oyun baslangici, Oyun-Baslangic dengesi, Oykii
ve uygunluk kriterleri, Tasarim enstriimanlari;; Teknik
Etkenler: Teknoloji analizi, Teknolojik girdinin kullanimu,
Teknolojik elementlerin  optimizasyonu, Teknolojinin
gelecegi, Teknolojik elementlerin tahminsel kullanima.

ANI 450 Bilgisayar Oyun Tasarimm II 3+1 45
Temel Kavramlar: Oyun-Uriin iliskisi, Bilgisayar oyunu
piyasalari, Bilgisayar oyunu testi, Programcilik elementleri;
Bilgisayar Oyununun Uriinlesmesi: Uriin elementleri, Temel
iiriin pazarlamasi, Uriin platformlari, Platform &rnekleri,
Platform tabaninda {iriin degisimi; Bilgisayar Oyunu
Motorlar;; Oyun Motoru, Oyun motoru isleyisi, Oyun
motoru kapasitesi; Oyun Motoru Kullanimi: Oyun motoru
icerigi, Motor gelisimi; Uc¢ Boyutlu Tasarimm Oyuna
Oturmast ve Etkileri: Ug boyutlu elemanlarin oyuna
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uygunluBu, Eglence biitiinligi ve ii¢ boyutlu elemanlarin
katkisi, Uriin alt standartlar1 ve gereklilikler.

ANI 451 Bilgisayarla 3 Boyutlu Animasyon

Uretimi I 4+4 9,0
Hareketlendirme: Anahtar karelerin kurgulanmasi, Zaman
kurgusu, Aralik kurgusu, Fonksiyon egrileri, Animasyon
denetimcileri, Hareketlendirme kurgu denetimcileri ve
yardimcilari; Oransal ve Konumsal Animasyon: Hiyerarsik
ve Ileri Animasyon: Hiyerarsi tiirleri, Hiyerarsik nesneler,
Hiyerarsik nesne baglantilari, Hiyerarsik segim, Eksen
sinirlama, Baglanti eksenlerinin  ¢dziimlenmesi; Ters
hareketlendirme: Ters hareketlendirme yontemleri ile
animasyon, Etkilesimli ve uygulamali ters hareketlendirme,
Sonuglandiricilar ve iz baglantilari; Kamera, Isik ve Arka
Plan Animasyonu; Parcacik Sistemleri; Dinamikler; Video
Kurgu.

ANI 452 Bilgisayarla 3 Boyutlu Animasyon

Uretimi IT 4+4 9,0
Karakter Yaratimi: Sembolik karakter iiretimi, Sembolik
karakter ve model eslemesi, Serbest animasyon; Adim
Animasyonu: Adim kurgusu, Anahtar kare kurgusu, Dikey
dinamik diizenleme, Adim ve serbest animasyon doniistimii;
Ileri Diizey Karakter Animasyon: Ters hareketlendirme
parametreleri, Hareket kurgusu; Karakter Doku Kaplama:
Deri yaratimi, Kas ve kas baglantilari, Model ve deri
eslemesi; Kas ve Deri Animasyonu: Kas baglantt
parametreleri, Baglanti araglari, Etkilesimli baglanti ve
hareketlendirme.

ANI 453 Animasyon Tarihi | 3+1 45
Animasyonun Tanimi ve Dayandig1 Fiziksel Prensipler:
Retinada goriintii  siirerligi; Animasyonun Sinemaya
Yakinhg: {lk gorsel oyuncaklar, Camera lucida, Camera
obscura; Sinema ve Animasyonda Onemli Kisiler ve Eserler:
Windsor McCAy, Muybridge, Lumiere, Melies, Porter,
Cohl, Chaplin, McLaren ve filmlerinden 06mekler;
Animasyon Tarihi Agisindan Onemli Sirketler: Walt Disney,
Pixar; Tirkiye?de Animasyon Tarihi ve Geligimi: Tiirk
Animasyon Kilasikleri.

ANI 454 Animasyon Tarihi 11 3+1 45
Sinema ve Animasyonda 1k Kez Bilgisayar Kullanim: 2-D
ve 3-D ornekler; Starwars, Westworld, Future World, Alien,
Looker, Abyss, Tron; CG animasyon sirketleri: Lucas Film,
ILM, Pixar, Blue Sky Studios; Odiillii Kisa ve Uzun Metrajli
Animasyon ve Film Ornekleri: Luxo JR, Jurrasic Park, Ice
Age; Giincel Animasyon Filmleri Uzerinden CG Gelisim
Siirecinin Orneklenmesi.

ANI 455 Bilgisayar Animasyon Teknikleri | 3+1 4,5
Autodesk Softimage: Arayiiz ve kisayollar, Polygon
modelleme yontemleri ve animasyona yonelik modelleme,
UV acilmasi ve materyal olusturma, Isik gesitleri, Sahne
aydmlatma yontemleri, Softimage?de karakter kurulumu,
Hazir karakter kurulum sistemleri, Agirlik boyama, Yiiz
animasyon sistemi, Animasyon diizenleme ve kurgu araglari,
Goriintiileme parametreleri; Pixologic Zbrush: Zsphere,
Polygon boyama, Normal haritalama.



ANI 456 Bilgisayar Animasyon Teknikleri Il 3+1 4,5
Softimage ICE: ICE nodelari genel bakis; Diziler; Dizi
olusturma, Dizi boyutu ayarlari; Vektorler; 2B vektorler, 3B
vektorler, Vektor ceviriciler; Matrisler; Vektér matris
ceviricileri, 3x3 Matris, 4x4 Matris. Matematik oparatorleri;
Toplama, ¢ikarma, carpma, bdlme, eger mantiksal nodlari;
Kuvvetler; Cekis gilicli, Yercekimi giicli, Yiizey gilict,
Riizgar giicli, Parcacik giiclerinin okunmasi; Pargacik
Etkilesimleri; Yiizeyden sekme, Yiizeyde kayma, Yiizeye
yapisma, Yiizeyin etrafindan dolasma; Nokta Bulutlari;
Uygulama Ornekleri.

ANI 457 Tek Kare Canlandirma I 3+1 45
Sinema Tirleri: Ask, Korku, Western, Belgesel; Kisa
Animasyon Flm Ornekleri Gosterimi ve Tartigilmasi; Tek
Kare Canlandirma Sinemasi: Prodiiksiyon tasarimi ve
uygulamasi: Senaryo, Storyboard, Karakter tasarimi, Sahne
tasarimi, Line-test, Zaman tasarimi; Tek Kare Canlandirma
Uretimi: Kurgu ve sunum; Literatiir Taramas1; Arsivleme.

ANI 458 Tek Kare Canlandirma IT 3+1 45
Tek Kare Canlandirma Teknikleri ve Uygulama Ornekleri:
Tim Burton, Nick Park, Jan Svankmajer, Jiri Trnka, Brothers
Quay; Tek Kare Canlandirma Teknigi Kullanilarak Uretim:
Senaryo, Storyboard, Karakter tasarimi, Sahne tasarimi,

Line-test, Zaman tasarimi; Tek Kare Canlandirma
Sinemasmin  Durumunun Degerlendirilmesi; Literatiir
Taramasi; Arsivleme.

ANI 459 Anime ve Manga Sanati 3+1 45

Kiiltiirel Bir Form Olarak Japon Anime ve Manga Sanati;
Japon Manga Sanati; Manganin Sanatgist Osamu Tezuka ve
Katkilari; Japon Anime Sanati; Animenin Tarihgesi;
Animenin Ayirt Edici Ozellikleri; Manga ve Animenin Ortak
Ozellikleri: Gorsel 6zellikler, Duygusal 6zellikler; Anime ve
Manganin Diinya Pazarindaki Yeri; Anime ve Manga
Sanatinda Yerel Ozellikler; Anime ve Manga Sanatinda
Evrensel Ozellikler; Stiidyo Ghibli Calismalar;; Anime
Sanat¢is1 Hayao Miyazaki?nin Filmleri.

ANI 461 Universite-Sanayi  Isbirligi  Proje
Gelistirme I 3+1 45

Proje Tasarim Siireglerinin Ortaya Konmasi: Sektdriin

ihtiyacinin aragtirtlmast, Sektoriin ihtiyaglarinin

belirlenmesi, Sektoriin ihtiyacina yonelik is boliimiiniin
belirlenmesi, Sektdriin ihtiyacina yonelik yapilanma,
Belirlenen konuya yonelik arastirma yapilmasi, Konuya
hizmet edecek Senaryo Yazimina yonelik 6n hazirlik;
Belirlenen Konuya Yonelik Fikir Gelistirme, Tema
belirleme, Karakter tanmmlari; Karakter Ozellikleri
Belirleme, Karaktere uygun kostiim tanimlari, Mekan
tamimlari, Zaman tamimlari, Senaryo Yazimi; Taslak Oykii
Olusturma (Sinopsis), Gelistirim senaryosu (treatment)
yazimi, Ayrimlama senaryosu yazimi, Cekim senaryosu
belirleme.

ANI 462 Universite-Sanayi Proje
Gelistirme I1 3+1 45

3 Boyutlu Modelleme: Projeye yonelik gelistirilmis olan

tasarimlarin 3 boyutlu modelleme programlar1 kullanarak

isbirligi
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tiretilmesi; Tasarimlara Uygun 3 Boyutlu Kati Modellerin
Uretilmesi, Tasarimlara uygun 3 boyutlu organik modellerin
iiretilmesi, Uretilen 3 boyutlu modellerin topolojilerinin
animasyon iiretimine uygun sekilde diizenlenmesi; 3 Boyutlu
Modellerin UV Haritalarin1 Hazirlama: Gelistirilen 3 boyutlu
modellerin 2 boyutlu diizleme indirgenerek doku kaplamaya
hazir hale getirilmesi; 3 Boyutlu Doku Kaplama ve Materyal
Hazirlama: Hazirlanan 3 boyutlu modellerin
renklendirilmesi ve sahne 1siklaria gore yapilandirilmasi;
Hazirlanan 3 Boyutlu  Modellerin  Materyallerinin
Uretilmesi; Hazir Materyal Kurulumlarinin Hazirlanmast,
Ozel materyal kurulumlarinin hazirlanmasi.

ANI 463 Universite-Sanayi Proje

Tasarim I 3+1 45
Karakter Tasarimi: Karakter tanimlarina yonelik tasarimlar;
Ana Karakterlerin Tasarimi, Yan karakterlerin tasarimlari,
Karakterlerin mekan ile iliskilendirilmesi, Karakterlerin
birligi dikkate alinarak yapilan tasarimlar, Karakterlerin
kostiim tasarimlari, Mekan tasarimi; Mekan
Tanimlamalarina Uygun Mekan Arastirmast ve Prop
Tasarimi, Konsept tasarim, Senaryoya uygun tarz arayisi,
Background tasarimi; Oykiiye Uygun Ozgiin Obje ve Mekan
Tasarimi, Background igerisinde konu ile iliskili olan
materyallerin tasarimi, Senaryonun konusuna ve tarzina
yonelik 151k ve renk tasarimlari, Gelistirilen tasarimlarin
birbirleri ile karsilagtirilmasi.

Isbirligi

ANI 464 Universite-Sanayi Proje
Tasarim 11 3+1 45
3 Boyutlu Kemik Sistemlerinin ve Animasyonlarin
Uretilmesi: 3 Boyutlu modelleri iiretilen karakterlerin kemik
sistemlerinin  kurulmasi; Karakter Kemik Sisteminin
Uretilmesi, Aksesuar kemik sistemlerinin iiretilmesi,
Uretilen kemik sistemlerinin  test animasyonlarinin
yapilmasi, 3 Boyutlu karakter animasyonlarinin tiretilmesi;
Sahneye ve Karaktere Uygun Hareket Tasarimlariin
Yapilmasi, Tasarlanan hareketlerin taslak animasyonlarmin
iretilmesi, Taslak animasyonlarin diizenlenmesi ve nihai
animasyonlarin  {iretilmesi, Prosediirel animasyonlarin
iiretilmesi; Kumas Simiilasyonlarinin Uretilmesi, Akiskan
simiilasyonlarinin iiretilmesi, Gorsel efektlerin iiretilmesi.

Isbirligi

ANI 465 Universite-Sanayi Proje

Uretimi I 3+1 45
Storyboard Olusturma; Sahne Tasarimi Caligmalari, Sahne
cercevelemesi ve kadraj belirleme, Sahnelerin birbirleri ile
iligkilendirilmesi, Sahne siirelerinin belirlenmesi, Sahnelerin
biitiinlikklerinin saglanmasi, Sahnenin gerektirdigi kamera
acisinin  belirlenmesi, Sahneler i¢in gerekli kamera
hareketlerinin  belirlenmesi,  Sahneler igin  gerekli
diyaloglarin ve diger ses efektlerinin diizenlenmesi,
Cergevelemenin  anlatima  katkist  dikkate  alinarak
sahneleme, Gelistirilen karakter tasarimlar1 dikkate alinarak
storyboard iizerinde karakterlerin konumlandirilmasi,
Hareketlendirme tarzinin belirlenmesi, Storyboard temel
alinarak animatik hazirlama.

Isbirligi



ANI 466 Universite-Sanayi Proje

Uretimi I 3+1 45
Isik-Render-Compositing: Isik ve kamera kurulumu; Sahne
Ortamina Uygun Isik Kurulumunun Yapilmasi, Animatige
uygun kamera yerlesimi ve ¢ekim 6lgeklerinin uygulanmast,
Sahnenin renderlanmasi; Sahnenin Render Katmanlaria
Ayrigtirilmasi, Sahnenin optimizasyonlarinin  yapilmasi,
Render kurulumlarinin  hazirlanmasi, Render alinmasi,
Gorsel efekt ve kurgu; Render Katmanlarinim Birlestirilmesi,
Goriintli kurgusunun yapilmasi, Renk ayarlarmin yapilmasi,
Ses kurgusunun yapilmasi.

isbirligi

ANI 467 Cizgi Film Yapim I 4+4 9,0
Cizgi Film Yapim Asamalart: Sinopsis, Senaryo, Karakter
tasarimi, Karakter sayfasi, Karakter genel hareketlerinin
¢izimi, Storyboard, Layout, Zamanlamanin yapimi,
Seslendirme ve miizik, Senkron ve hareket tasarimi, Lipsing,
Cekim cetveli hazirlanmasi, Ug hareket tasarimi, Ara hareket
hesaplari, Kamera hareketleri, Line test, Clean up, Renk

tasarimi, Background, Renklendirme, Cekim, Kurgu,
Aktarim.

ANI 468 Cizgi Film Yapim II 4+4 9,0
Cizgi Film Yapimi: Hikaye, Senaryo, Uygulamali

storyboard, Uygulamali layout; Cizgi Film Elestirisi: Konu,
Hareketlendirme, Sahne tasarimi, Konuya dayali atmosfer
kullanimi, Sinemasal anlatim, Karakter tasarimi, Vurgu,
Zamanlama, Akicilik, Plan boliinmeleri, Coklu plan
kullanimi, Efekt ve goriintii uyumu, Stil, Teknik; Cizgi Film
Tasarimi ve Uygulamasi; Uygulamanin Sunumu: Video
ortamina aktarim.

BAS 112 Kagit Uretimi 1+2 5,0
KAgidin Tanimi: Tarihgesi: Gegmisten giiniimiize gelen
kAgit cesitleri, El yapimi kAgit hamuru; Hamurun
hazirlanmasi, Kaliba dokiilmesi, Preslenmesi, Kurutulmasi;
Deneme Calismalart; Avrupa ve Uzak Dogudaki Geleneksel
KAgit Yapimi; KAgitta Degisik Malzemelerin Kullanilmast;
Yaprak, Cicek vb. Sanatsal Baskida Kullanilan KAgitlar:
Arches Johannet, Rives, Hahnenmiihle, Lana; Transfer
KAgidi1 Yapimi; Deneme Caligmalari.

BAS 113 Temel Baskiresim Egitimi I 3+5 8,0
Kompozisyon: Kurgu ve kompozisyonu olusturan dgeler,
Kompozisyon cesitleri; Agik-kapali Kompozisyon: Modle,
Isik, Golge, Isik ve ¢izginin tanimi; Isik ve Cizgi ile
Kompozisyon Uygulamalari, Baskiresim teknikleri ile
uygulamalar, Gorsel bir anlatim araci olarak derinlik/espas
ve pratikte gosterimi, Gorsel anlatimda biitiinluk; Zitlik,
Ritim ve Denge, Doku ve yiizeyin tanimi ve pratige aktarimi,
Organik ve Inorganik Dokular, Leke ve Doku; Leke ve
Dokunun  Baskiresim  Sanatcilarinin  Eserleri  ile
Orneklendirilmesi, Leke ile kompozisyon uygulamalari,
Perspektif ve uygulanig bigimleri; Cizgi Perspektifi, Hava
perspektifi, Baskiresim teknikleri ile uygulamalar.

BAS 114 Temel Baskiresim Egitimi 11 3+5 8,0
Temel Plastik Ogeler ile Gozleme Dayali Kurgusal
Calismalar, Renk ve 1s1k; Renk Kontrastlari, Renk-form
iligkisi ve renk tekrari, Baskiresim teknikleri ile uygulamalar,
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Guaj, Suluboya, Akrilik boya ve kolaj teknigi; Bu
Tekniklerle Kurgusal Uygulamalar, Temel baskiresim
teknikleri kullanilarak 6zgiin kompozisyon uygulamalari,
Oznel kompozisyon/kurgu arayislari ve uygulamalar,
Baskiresim teknikleri ile uygulamalar.

BAS 211 Ozgiinbaski Desen I 1+2 3,0
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarmin Tanitilmasi;
Cizgi, Yizey, Hacim iligkileri; Canli Model Calismasi:
Geometrik formlarm insan bedenine uygulanmasi, Insan
anatomisine iliskin ¢6ziimlemeler; Natiirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢alismalar; Kroki Caligmalart: Kisisel
cizgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini Miirekkebi, Kolaj...); Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
0zgiin baski resme yonelik ¢aligmalar.

BAS 212 Ozgiinbaski Desen I1 1+2 3,0
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarinin Tanitilmast;
Cizgi, Yizey, Hacim iligkileri; Canli Model Caligmasi:
Geometrik formlarm insan bedenine uygulanmasi, Insan
anatomisine iliskin ¢6ziimlemeler; Natiirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢alismalar; Kroki Calismalart: Kisisel
¢izgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini Miirekkebi, Kolaj...); Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
0zgiin baski resme yonelik ¢alismalar.

BAS 215 Elek Baski Teknikleri 3+3 7,0
Elek Baski (ipek); Baski Oncesi Teknik Ozelliklerin,
Malzeme Ara¢ ve Gereglerin Tanitimi; Elek Baskinin
Tarihgesi: Elek baski sanatgilari, Yapitlar1 ve yapitlarindan
secilen Ornekler iizerinde degerlendirme; Elek Baski
Malzemeleri: Naylon doku, Polyester doku, Ipek doku,
Metal doku; Elek Baskinin Uygulama Yerleri: Kagit, Agac
seramik, Porselen, Mukavva, Karton, Metal, Sentetik
kumasglar, Eskiz Hazirlama Asamasi: Verilen konular
baglaminda tasarim ve kompozisyonlarin uygulamaya

hazirlanmasi; Baski Asamasi: Siyah-beyaz ve renkli
uygulamalarin gergeklesmesi.
BAS 217 Bilgisayar Destekli Baskiresim 2+0 3,0

Ipek Baski, Linol Baski, Tas Baski, Aga¢ Baski ve Metal
Baski i¢in kompozisyon olusturma; Kompozisyonlarin
bilgisayar ortamina gegcirilmesi; Tasarim Araci Olarak
Bilgisayar: PC veya Macintosh Ortamina Giris; Vektorel
programlar Adobe illustrator, Macromedia Freehand: Cizim
ozellikleri, Renk se¢imleri, Boyut ve plan 6zellikleri, Diger
programlarla aligveris, Filtreler, Sayfa diizeni; Tarayicinin
Kullanimu.

BAS 221 Yiiksek Baski Teknikleri 3+3 7,0
Yiiksek Baski (Agag, Linolyum); Baski Oncesi: Teknik
ozellikleri, Malzeme ve gereglerin tanitimi; Yiiksek Baskinin
Tarihgesi:  Yiiksek baski sanatcilari, Yapitlann ve
yapitlarindan segilen Ornekler {izerinde degerlendirme;
Yiiksek Baski Yontemleri: Tek kalipla siyah-beyaz ve renkli
baski, Birden fazla kalipla renkli baski; Eskiz Hazirlama
Asamasi: Dogadan, ¢ mekandan ve objeden yola gikilarak
yapilan tasarimlarin  kompozisyona doniismesi  ve



uygulanmasi; Baski Asamasi: Siyah-Beyaz ve renkli
uygulamalarin gerceklestirilmesi, Seri iretime gecilmesi;
Baski Sonrast: Baskilarm numaralandirilmasi, imza ve
degerlendirilmesi.

BAS 223 Resim Egitimi 1+2 3,0
Kompozisyon: Tek figiirlii kompozisyon, Cok figiirlii
kompozisyon, Dogadan goézleme dayali kompozisyon;
Resimsel Anlatimda G6zlem ve Yorum: Resimsel anlatimda
birlik ve biitiinlilk, Deneysel 6zgiin yorumlar; Doku: Doku
etkileri, Doku iliskileri; Figlir ve Portrede Karakter
Anlatimlari: Cesitli ¢izer malzemelerle karakter anlatimlari;
Resmetme Teknikleri: Cesitli boya malzemeleriyle peyzaj,
Natiirmort, Kompozisyon.

BAS 224 Cukur Baski Teknikleri 3+3 7,0
Cukur Baski (Cinko, Bakir ve Aliiminyum): Teknik
ozelliklerin, Malzeme ara¢ ve gereclerin tanitimi; Cukur
Baski Yontemlerinin Tanitimi:  Asitle oyma (Etching),
Tonlama (Aquatint), Kuru u¢ (Dry point), Disli makara
(Mezzotint); Tarihsel Siire¢ I¢inde Cukur Baskinin Yeri,
Gelisimi: Sanatgilar ve yapitlarindan secilen rneklerin
degerlendirilmesi; Cukur Baski Terimlerinin Tanitilmasi;
Tek ve Cok Kalipla Cukur Baski: Verilen konular
baglaminda ¢ukur baski yontemlerine iligkin uygulamalarin
tasarlanip hazirlanmasi; Baski  Asamasi: Tek renkli
uygulamalarin gerceklestirilmesi; Baski Sonrast:
Numaralandirma, imza, Degerlendirme, Paspartulama ve
sergileme.

BAS 225 Diiz Baski Teknikleri 2+4 6,0
Diiz Baski (Tasbaski): Tanimi, Tarihgesi; Tagbaski
Tekniginde Kullanilan Arag ve Geregler: Tas kalip, Yagh
kalem, Tuse miirekkebi, Merdaneler, Baski miirekkepleri,
Pres; Tas Kalibin Temizlenmesi: Grenleme, Perdahlama;
Tagbaski Teknikleri: Yagl kalemle, Celik ugla, Piiskiirtme,
Siyah tarz; Siyah-Beyaz Tagbaski: Tas kaliba konunun
calisilmasi, Birinci hazirlama, ikinci hazirlama, Prova baski,
Seri baski, Sanatgr baskisi; Tagbaski KAgitlari: Baski

kAgidinin  ozellikleri, Cesitleri, Boyutlari;; Baskilarin
Numaralandirilmasi.
BAS 226 Kagit Uretim Yéntemleri 1+2 3,0

KAgit Nedir?: Tanim; KAgidin Tarihsel Geligimi: Papiriis,
Parsomen kAgidin ilk iiretimi; Cinli Tsai Lun, Japon kAgids,
Semerkant kAgit liretim merkezi; Avrupa'da KAgit Yapimi:
Ispanya, Italya (1276), Fransa (1348), Almanya (1390),
Ingiltere (1494); Gegmisten Giiniimiize Gelen KAgit
Cesitleri: El yapimi kAgit hamuru, Hamurun hazirlanmast,
Kaliba dokiilmesi, Preslenmesi, Kurutulmasi; Deneme
Caligsmalari; Avrupa ve Uzak Dogu'daki Geleneksel KAgit
Yapimi; KAgitta Degisik Malzemelerin - Kullanilmas;
Yaprak, Cicek vb. Sanatsal Baskida Kullanilan KAgitlar;
Transfer KAgidi Yapimi.

BAS 227 Baskiresim Egitimi 1 3+3 6,0
Baskiresmin Tarihgesi; Baskiresim Teknikleri: Litografi,
Graviir, Yiksek baski, Serigrafi; Uygulama siirecindeki
teknik gereklilikler; Baskiresim Etigi; Farkli Malzeme;
Teknik Aktarim ve Yontem/Yontemlerinin Bir Arada
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Kullanimi  Yorumu ve Coziimlemeler; Baskiresimin
Sundugu Ifade Olanaklari; Teknik ve Bireysel Farklilik
Ekseninde Ozgiin ifade Dilinin Gelistirilmesi; Benimsenen
Yaklasim ve Teknikte Uygulamalar; Mono Baski; Malzeme
Baski; Baskida Leke, Cizgi, Doku; Baskida Renk: Tek renk
ile baski, Renkli baski; Numaralama, Imza.

BAS 228 Baskiresim Egitimi IT 3+3 6,0
Uygulama Projesi: Konu se¢imi, Bi¢im, Teknik biitiinliik
saglanmasi, Gorsel anlatim dilini gelistirme becerisinin
kazandirilmasi; Teknikler: Litografi, Graviir, Aga¢ baski,
Serigrafi; Uygulama Sirasinda Olusan Siirpriz Gelismelerin
Belirlenmesi; Uygulama Projesi Bigimsel Elestirisi:
Kompozisyon ve kurguda agik-koyu iliskileri, Denge ve
ritim, Birlik, Biitiinliik, Oz, Bigim iliskileri; Doku
Olusturma: Dogal dokular, Yapay dokular, Doku-bigim
iliskisi; Hazirlanan Kompozisyonun Kalipta Uygulanmast:
Baski asamasi; Imza; Numaralandirma.

BAS 313 (")zgiinbaskl Desen 111 2+2 45
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarinin Tanitilmasi;
Cizgi, Yizey, Hacim iligkileri; Canli Model Caligmasi:
Geometrik formlarm insan bedenine uygulanmasi, insan
anatomisine iliskin ¢oziimlemeler; Natiirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢alismalar; Kroki Calismalart: Kisisel
¢izgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini miirekkebi, Kolaj...) Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
Ozgiin baski resme yonelik ¢alismalar.

BAS 314 Ozgiinbaski Desen IV 242 45
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarinin Tanitilmast;
Cizgi, Yiizey, Hacim iligkileri; Canli Model Caligmasi:
Geometrik formlarm insan bedenine uygulanmasi, Insan
anatomisine iliskin ¢6ziimlemeler; Natiirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢alismalar; Kroki Caligmalart: Kisisel
cizgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini miirekkebi, Kolaj...) Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
0zgiin baski resme yonelik ¢aligmalar.

BAS 318 Dijital Baski Teknikleri 2+1 3,0
Dijital Ortamda Ozgiin Bask1 Uretimi, Dijital Gériintiilerin
Basilmasi; Adobe Photoshop Programina Giris; Photoshop
lizerinden tarama, Renk ve Format segenekleri; Yazici
ayarlar1. Photoshop Nedir: Goriintiiniin esaslari, Coziiniirliik,
Renk modlar;; Tasarimlarin  Bilgisayar Goriintiilerine
Cevirimi: Tarama programlari, Renk segenekleri;
Goriintiileri Basmak: Normal baskilar, Renk ayirimu,
Boyama ve Isleme: Boyama ve isleme araglari, Segme ve
Maskeleme, Metin efektleri; Renk Bilgisi: Farkli renk
modlarinda ¢aligma.

BAS 319 Boyaresim | 2+2 45
Gozleme Dayali Caligmalar: Nesne ve varliklardan,
Diizenlemelerden, Canli ve cansiz modellerin gézlenmesi,
Yontemiyle oran, Oranti, Plan ve anatomik yapinin
gelistirilmesi; Ugboyutlu bicimlendirme yolu ile arastirma ve
incelemeye yonelik kroki, Taslak, Etiid, Desen ve renkli
caligmalar; Kompozisyon Kurma Ilkeleri: Zaithk, Birlik,



Simetri, Tekrar, Hiyerarsi; Bigimlendirme: Cizgisellik ve
golgesel, Diizlem ve derinlik, Kapali form ve acgik form,
Cokluk ve birlik, Belirlilik ve belirsizlik.

BAS 320 Boyaresim 11 2+2 45
Resimde Mekan: Resimde mekaninin tarihgesi, Nesnenin
mekan igindeki konumu, I¢ mekan, Dis mekan, Atmosfer,
Isik, Planlar, Derinlik, Yiizey boliimlenmesi, Renk ve ¢izgi
perspektifi; Renk: Renk ve 151k, Agik-koyu, Sicak-soguk
iliskisi, Renk kontrastligi, Renk armonisi, Valor, Renk
karisimi, Renk ile bigim, Derinlik ve atmosfer yaratma;
Ozgiin Yorumlar: Ozgiin ifade anlayisi, Bireysel farklilik,
Kimlik kazanma olanaklarinin ve arayiglarinin {iretilen
yapitlar baglaminda tartigilmasi ve sorgulanmasi.

BAS 326 Yiiksek Baski I1 3+4 12,0
Yiiksek Baski ; Yiiksek Baski Yontemleri: Tek kalip ve
birden fazla kalipla baski; Konularla Baglantili Olarak
Tasarimlarin Hazirlanmast ve Degerlendirilmesi; Baski
Asamasi: Kaliplarin renkli baski i¢in uygun olarak
hazirlanmasi, Renkli baskinin gergeklestirilmesi; Baski

Sonrasi:  Baskilarin  numaralandirilmas;, imza ve
degerlendirme.
BAS 331 Kagit Uretimi ve Yontemleri I 242 45

KAgit Nedir?: Tanim; KAgidin Tarihsel Gelisimi: Papiriis,
Parsomen kA gidin ilk iiretimi; Cinli Tsai Lun, Japon kAgid,
Semerkant kAgit liretim merkezi; Avrupa'da KAgit Yapimu:
Ispanya, Italya (1276), Fransa (1348), Almanya (1390),
Ingiltere (1494); KAgit Yapim Makinelerinin Gelisimi; 1798
Fransa (Nicolas Louis Robert); KAgit Yapim Islemleri:
KAgit makineleri, KAgit hamurunun islenmesi; Geleneksel
KAgit Yapmm; Transfer KAgidi: Ozellikleri, Kullanma
alanlari; Transfer KAgidi Yapim Yontemleri: Transfer
kAgidi yapimi, Deneme caligmalart.

BAS 332 Kagit Uretimi ve Yontemleri I1 2+2 45
KAgidin Tarihgesi ve Gelisimi: Papirlis, Parsdmen
kAgitlarinin seriiveni; Endiistriyel KAgit Uretimi; Sanatsal
Baskida Kullanilan KAgitlar: Arches Johannot, Rives,
Hahnenmiihle, Lana; KAgit Formatlari; El yapimi kAgit
hamuru (Tekne kAgidi), Hamurun kaliba dokiilmesi,
Presleme, Kurutma; Deneme Caligsmalari; Transfer KAgidi:
Ozellikleri, Kullanim alanlari, Transfer kAgidi yapimu,
Deneme ¢aligmalari.

BAS 334 Baskiresim Tarihi 2+0 45
Tarih Oncesi Dénemler ve Olasi Ik Ornekler; Uzakdoguda
[k Baskiresimler: Giinliik hayat ve Ukiyo-e; Dinsel fnanci
Yaymanin Aract Olarak Gotik Donem Baskilart ve
Avrupa'da ik Ornekler; Gergekligin ve Doganin Kesfi:
Ronesans, Diirer ve Graviir; Cogaltim Araci Olarak
Baskiresim: Maniyerizm; Barok Dénem ve Remrandt?in
Graviirleri; 18. Yiizyil Baskiresmi: Aquatint, Mezzotint ve
Litografi; Romantizm ve Donemin Baskiresimleri; Realizm
ve Elestirel Baskiresimler; Modern baskiresmin Dogusu:
Empresyonist Baskilar
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BAS 336 Baskiresim 2+2 4,5
Baskiresim, Baskiresim Teknikleri: Litografi, Graviir, Agag
Baski,  Serigrafi; Uygulama  Siirecindeki  Teknik

Gereklilikler; Baskiresim Etigi; Farkli Malzeme, teknik ve
aktarim yontem/yontemlerinin bir arada kullanimi, yorumu
ve ¢oziimlemeler; Baskiresimin Sundugu ifade Olanaklari;
Teknik ve Bireysel Farklihk Ekseninde Ozgiin ifade Dilinin

Gelistirilmesi; Benimsenen Yaklasim ve  Teknikte
Uygulamalar;  Yapitlarin ~ Profesyonel Sunumu ve
Sergilenmesi.

BAS 341 Elek Baski Teknikleri I 2+2 6,0
Elek Baski (Serigrafi veya Ipek Bask1); Elek Baski Alaninda
Caligmalar Yapan Yerli-Yabanci Sanatcilarin Incelenmesi;
Transfer Teknikleri ile Yeni Yontemlerin Denenmesi; Elek
Baski Malzemeleri: Naylon doku, Polyester doku, Ipek doku,
Metal doku; Elek Baskinin Uygulama Yerleri: KAgit, Agag,
Seramik, Porselen, Mukavva, Karton, Metal, Sentetik
kumaglar, Eskiz Hazirlama Asamasi: Verilen konular
baglaminda tasarim ve kompozisyonlarin uygulamaya
hazirlanmasi; Baski Asamasi: Prova baski, Seri baski; Baski

Sonrast:  Baskilarin  numaralandirilmas;, Imza ve
degerlendirme.
BAS 342 Elek Baski Teknikleri 1T 2+2 6,0

Photoshop, Freehand Gibi Programlar ile Uretilen Eskizlerin
Elek Baski Yontemi ile Basilmasi; Transfer Teknikleri ile
Yeni Yontemlerin Denenmesi; Karigik Baski Teknikleri ile
Elek Baski Yapilmasi; Baski Asamasi: Renkli baski, Prova
baski, Seri baski; Baskilarin Numaralandirilmasi; imza; Cok
Kalipla Ipek Baski Yontemleri: Arag ve Gerecler; Hazirlanan
Ozgiin Diizenlemelerin Cok Kalipla Basimi; Pratik Oneriler;
Gergeklestirilen Baskilarin Numaralandirilmasi; imza.

BAS 343 Yiiksek Baski Teknikleri I 2+2 6,0
Yiiksek Baski (Agac, Linolyum); Baski Oncesi: Teknik
ozellikleri, Malzeme ve gereclerin tanitimi; Yiiksek Baskinin
Tarihgesi:  Yiiksek baski sanatcilari, Yapitlann ve
yapitlarindan segilen Ornekler {izerinde degerlendirme;
Yiiksek Baski Yontemleri: Tek kalipla siyah-beyaz ve renkli
baski, Birden fazla kalipla renkli baski; Eskiz Hazirlama
Asamasi: Dogadan, i¢ mekAndan ve objeden yola ¢ikilarak
yapilan  tasarimlarin  kompozisyona  doniismesi  ve
uygulanmasi; Baski Asamasi: Siyah-Beyaz ve renkli
uygulamalarin gergeklestirilmesi, Seri iiretime gegilmesi;
Baski Sonrasi: Baskilarin numaralandirilmas;, Imza ve
degerlendirilmesi.

BAS 344 Yiiksek Baski Teknikleri I1 2+2 6,0
Gegmisten Giinlimiize Yiiksek Baski Sanatgilar1t ve
Yapitlarmin Incelenmesi; Yiiksek Baski; Yiiksek Baski
Yontemleri: Tek kalip ve birden fazla kalipla baski;
Konularla Baglantili Olarak Tasarimlarin Hazirlanmasi ve
Degerlendirilmesi; Baski Asamast: Kaliplarin renkli baski
icin  uygun olarak hazirlanmasi, Renkli baskinin
gergeklestiril-mesi; Baski1 Sonrast: Baskilarin
numaralandirilmasi, imza ve degerlendirme.



BAS 345 Deneysel Baskiresim 2+1 3,0
Baskiresim Alaninda Deneysel Uygulama Olanaklarinin
Arastirtlmasi; Baskiresimde Disiplinlerarast Yaklagimlar;
Yeni Sorunlar, Yeni teknolojiler, Yeni Malzemeler ve
Baskiresim; Dijital Ortamda Baskiresim; Deneysel
Baskiresim Uygulamalari; Deneysel Sergileme ve Sunum
Olanaklarinin ~ Arastirilmas1  ve Segenekler Uretilmesi;
Uygulamalar: Fotograf, Dijital tasarimlar, Uc boyutlu
uygulamalar, Yapit mekAn iliskileri ve yerlestirmeler; Yeni
Uygulama Yéntemleri; Yeni Teknolojiler ile Ozgiin
Uygulamalar.

BAS 347 Dijital Baski Teknikleri 2+1 3,0
Dijital Baski Tanimi ve Giincel Sanat; Dijital Ortamda
Ozgiin Baski Uretim Yontemleri, Adobe Photoshop
Programina Giris; Photoshop Nedir: Goriintiiniin esaslari,
Coziniirliik, Renk modlar;; Tasarimlarin  Bilgisayar
Goriintiilerine  Cevirimi: Tarama programlar;, Renk
segenekleri; Goriintiileri Basmak: Normal baskilar, Renk
ayrimi, Boyama ve Isleme: Boyama ve isleme araglar,
Se¢me ve maskeleme, Metin efektleri; Renk Bilgisi: Farkli
renk modlarmmda c¢aligma; Dijital Baski Uygulamalari;
Elestiri ve Degerlendirme.

BAS 351 Yiiksek Baski I 3+4 12,0
Yiiksek Baski (Tahta, Linolyum): Arastirma asamasi;
Yiiksek Baski Yontemleri: Tek kalip yontemiyle siyah-beyaz
veya ¢ok renkli baski; Konularla Baglantili Olarak
Hazirlanan Tasarimlarin Projelendirilmesi; Baski Asamasi:
Cok renkli veya tek renkli baskinin gergeklestirilmesi; Baski

Sonrasi:  Baskilarin  numaralandirilmasi, Imza ve
degerlendirme.
BAS 357 Serigrafi | 3+4 12,0

Serigrafi Teknigi ile Baski Resimde Yeni Yontem ve
Yorumlarin Arastirilmasi; Hazirlanan Tasarimlarin Teknikle
Iliskilendirilerek Teknige Uygun Gorsel Anlatim Dilinin
Olusturulmast; Tki Kalipla Elek Baski Yontemi: Dogadan ve
objeden yola ¢ikarak hazirlanan tasarimlarin iki renkli
basimi; Ug Kalipla Elek Baski Yontemi; Farkli Materyallere
Basma Yontemi: Kumas, Seramik tizerine deneme baski;
Baski Asamasi: Prova baski, Seri baski; Baski Sonrasi:
Baskilarin numaralandirilmasi, imza ve degerlendirme.

BAS 358 Serigrafi 11 3+4 12,0
Bireyin Kendine Has Gorsel Ifade Dili Yaratmaya Doniik
Proje Calismalar Tasarlamasi: Bu projelere uygun serigrafi
teknigiyle projenin uygulanmasi; Cok Kalipla Ipek Baski
Yontemleri: Arag ve geregler; Hazirlanan  Ozgiin
Diizenlemelerin Cok Kalipla Basimi; Orneklemeler; Saghk
ve Giivenlik Onlemleri; Pratik Oneriler; Gergeklestirilen
Baskilarin Numaralandirilmasi ve imza.

BAS 359 Litografi | 3+4 12,0
Litografide Uygulanacak Konu ve Kavramlarin Saptanmast:
Kompozisyonda acik-koyu dengesi, Oz, Bicim, Ritim ve
denge; Tas Kalip Yiizeyinde Denemeler: Doku olusturma,
Dogal doku transferi, Yapay doku olusturma, Doku-bigim
iligkisi; Hazirlanan Kompozisyonun Tas Kalip Yiizeyinde
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Calisilmast: Bask1 siireci, Deneme baski, Seri baski,
Numaralandirma, Imza.

BAS 360 Litografi Il 3+4 12,0
Litografide Anlatim Dilini Olusturmada Arayis ve

Denemeler: Hazirlanan kompozisyona uygun ydntemin
belirlenerek tas kaliba uygulanmasi, Konu-bi¢im ve teknik
uyumu; Anlatim Dilini Gelistirmeye Yonelik Uygulamalar:
Tas kalipta siirpriz olusumlarin firsata doniistiiriilmesi
aliskanhgmin kazandirilmasi; Deneme Baski; Seri Baski; Oz
Elestiri ve Birlikte Tartigma; Degerlendirme.

BAS 361 Graviir I 3+4 12,0
Graviir Teknigi ile Ilgili Yéntem ve Yorum Arayislari; Yeni
ifade Olanaklarinin Arastirilmasi; Kavram ve Temalarin
Aragtirilip Tartisilarak Projelendirilmesi: Buna uygun teknik
ve yontemlerin belirlenerek uygulanmasi ve aksakliklarin
tartistlarak  giderilmesi; Ozgiin Bir Goérsel Ifade Dili
Gelistirme Becerisinin Kazanilmasi; MekAnda Sunusg

Yontemlerine Iliskin  Secenek Arayislari ve Bunun
Cozlimlenmesi.
BAS 362 Graviir 11 3+4 12,0

Kendine Ozgii Gorsel ifade Dili Yaratmaya Doniik Proje
Uretimi: Bu projelere uygun teknik ve malzeme secimi;
Projenin Uygulanmas: ve Aksakliklarin  Tartigilarak
Giderilmesi; Bunlarin Sunulacagi MekAn ile Birlikte
Diigiinme Becerilerinin Kazanilmasi: Tiim bu siireclerde
yaratilacak tartisma ortamiyla gorsel ifade dilinin okunmasi,
Algilanmasi ve degerlendirilmesi.

BAS 427 Endiistriyel Baski Teknikleri I 3+1 45
Dizgi makineleri; Tipo Baski Teknolojisi; Tipo Bask1
Makineleri: El tezgahlari, Pedallar, Merdaneler {initesi,
Silindir kazanli baski makineleri, Stop silindirli baski
makineleri, Cift turlu baski makineleri, Rototif tipo baski
makineleri; Tipo Baski Kaliplar1 ve Cesitleri; Tipo Baski
Masali Makinalar; Roprodiiksiyon ve Klise Teknolojisi;
Ofset Baski Teknolojisi: Litografik baski, Tagbask: ve ofset
baski arasindaki fark, Kru ofset, Ofset makine tipleri, Web
ofset, Ofset kagidinin o6zellikleri; Matbaa Miirekkepleri;
Tifdruk Baski Yo6ntemi: Tifdruk baski makineleri.

BAS 428 Endiistriyel Baski Teknikleri I1 3+1 45
Endiistriyel Baski Tekniklerinin Tarihgesi ve Ulkemizdeki
Gelisim Siireci: Endiistrideki yeri ve onemi; En ¢ok
Kullanilan  Cagdas  Endiistriyel Baski  Yontemleri:
Universitenin tesislerinde ve Eskisehir'de endiistriyel baski
iiniteleri; Baski Tesislerinde Inceleme ve Uygulama
Caligmalari; Tipo Baski Teknolojisi; Rotatif Tipo Baski
Makineleri; Roprodiiksiyon, Klise ve bilgisayar teknolojisi;
Ofset Baski Teknolojisi; Tifdruk Baski Makineleri; Matbaa
Miirekkepleri; Baski kagitlart.

BAS 431 Ozgiinbaski Desen V 242 45
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarinm Tanitilmasi;
Cizgi, Yiizey, Hacim iliskileri, Canli Model Caligmast:
Geometrik formlarin insan bedenine uygulanmasi, Insan
anatomisine iligkin ¢dzlimlemeler; Natlirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢alismalar; Kroki Calismalart: Kisisel



cizgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini miirekkebi, Kolaj...) Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
0zgiin baski resme yonelik ¢aligmalar.

BAS 432 Ozgiinbaski Desen VI 242 45
Desende Oran, Olgii Plan, Form Kavramlarinin Tanitilmast;
Cizgi, Yiizey, Hacim Iliskileri, Canli Model Calismasi:
Geometrik formlarm insan bedenine uygulanmasi, Insan
anatomisine iligkin ¢dziimlemeler; Natiirmort: Organik ve
inorganik objelerle ¢aligmalar; Kroki Caligmalari: Kisisel
cizgi karakteri yaratma; Farkli Malzemelerle (Karakalem,
Suluboya, Pastel, Cini miirekkebi, Kolaj...) Kompozisyon
Denemeleri: Canli model, Doga yorumlari ve diizenlemelerle
0zgiin baski resme yonelik ¢aligmalar.

BAS 437 Boyaresim 111 2+2 45
Ozgiin Yorum Arayslari: Malzeme kolajlar, Goriintii
transferleri, Tuval {izerine bask: teknikleriyle aktarim,
Bunlar1  bozarak, boyayarak doniistirme, Ugboyutlu
bi¢imlendirmeler, Baski ¢aligmalari iizerine farkli tekniklerle
boyamalar ve kolajlar, Kavrama yonelik projeler; Resim
Analizleri ve Elestiri: Yapitin teknik, Estetik ve Elestiri
kuramlar1 acgisindan analitik yontemle incelenmesi; Plastik
Sanatlarda Mekan: Figiiratif, Soyut, Kavramsalc1 ve
Glinimiiz sanatinda mekanin algilanisi ve uygulama
projeleriyle karsilastirilmast.

BAS 438 Boyaresim 1V 2+2 45
Resimde Kavram: Kavramun tarihgesi, Konu, Tema, Icerik,
Oz, Bicim, Bigem iliskilerinin taninmas1 ve sorgulanmast; 20
yiizy1l ve 1960 sonrasi sanat egilimlerinde ve giiniimiizde
kavramin  algilamist  ve  uygulama  projeleriyle
kargilastirilmasi; Profesyonel Yorumlar: Proje gelistirme,
Uretim ve sunus yontemleri, eserler iizerinde bireysel ve
toplu tartigmalar, Yapitlarin kimlik kazanmasi ve sosyal,
kiiltiirel, ftelsefi yonlerle iliskilendirilmesi.

BAS 453 Deneysel Baskiresim | 2+1 3,0
Baskiresim Alaninda Deneysel Uygulama Olanaklarinin
Aragtirtlmasi; Baskiresimde Disiplinlerarast Yaklagimlar;
Yeni sorunlar, Yeni teknolojiler, Yeni malzemeler ve
baskiresim; Dijital Ortamda Baskiresim; Deneysel
Baskiresim Uygulamalari; Deneysel Sergileme ve Sunum
Olanaklarinin Arastirilmast ve Segenekler Uretilmesi.

BAS 454 Deneysel Baskiresim I1 2+1 3,0
Baskiresim Alaninda Deneysel Uygulama Olanaklarinin
Arastirtlmasi, Buna iliskin uygulamalar; Fotograf, Dijital
Tasarimlar, Ugboyutlu uygulamalar, Yapit mekAn iliskileri

ve yerlestirmeler; Yeni Uygulama Yontemleri, Yeni
teknolojiler ile dzgiin uygulamalar.
BAS 455 Litografi Teknikleri | 2+2 6,0

Litografi; Diiz Baski (Tagbaski): Tanimu, Tarihgesi; Tasbaski
Tekniginde Kullanilan Ara¢ ve Geregler: Tas kalip, Yagh
kalem, Tuse miirekkebi, Merdaneler, Baski miirekkepleri,
Pres; Tas Kalibin Temizlenmesi: Grenleme, Perdahlama;
Tagbaski Teknikleri: Yagh kalemle, Celik ugla, Piiskiirtme,
Siyah tarz; Siyah-Beyaz Tagbaski: Tas kaliba konunun
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calisilmasi, Birinci hazirlama, Ikinci hazirlama, Prova baski,
Seri baski, Sanatgr baskisi; Tagbaski KAgitlari: Baski

kAgidinin  6zellikleri, Cesitleri, Boyutlar;; Baskilarin
Numaralandirilmasi.
BAS 456 Litografi Teknikleri Il 2+2 6,0

Ozgiin Anlatim Dilini Olusturmaya Yonelik Arayis ve
Denemeler: Hazirlanan projelere en uygun ydntemin
saptanarak tas kaliba uygulanmasi, Konu, Bi¢im, Teknik
biitiinliigli, Gorsel Anlatim Dilini Gelistirme Becerisinin
Kazandirilmasi:  Uygulama sirasinda  olusan  siirpriz
gelismelerin belirlenmesi ve diger 6grencilerle paylasilmasi;
Kompozisyon ve Kurguda Agik-Koyu fliskileri, Denge ve
Ritim; Birlik, Biitiinliik, Oz, Bi¢im Iliskileri; Tas Kalipta
Deneysel Calismalar; Doku Olusturma: Dogal, yapay
dokular, doku-bi¢im iligkisi; Hazirlanan Kompozisyonun
Kalipta Uygulanmasi: Baski asamasi, Numaralandirma.

BAS 457 Cukur Baski Teknikleri I 2+2 6,0
Cukur Baski (Cinko, Bakir ve Aliiminyum): Teknik
Ozelliklerin, malzeme ara¢ ve gereglerin tanitimi; Cukur
Baski Yontemlerinin Tanitimi: Asitle oyma (Etching),
Tonlama (Aquatint), Kuru u¢ (Dry point), Disli makara
(Mezzotint); Tarihsel Siire¢ I¢inde Cukur Baskinin Yeri,
Gelisimi: Sanatcilar ve yapitlarindan segilen Orneklerin
degerlendirilmesi; Cukur Baski Terimlerinin Tanitilmasi;
Tek ve Cok Kalipla Cukur Baski: Verilen konular
baglaminda ¢ukur baski yontemlerine iligkin uygulamalarin
tasarlanip hazirlanmasi; Baski  Asamasi: Tek renkli
uygulamalarin gerceklestirilmesi; Baski Sonrast:
Numaralandirma, Imza, Degerlendirme, Paspartulama ve
sergileme.

BAS 458 Cukur Baski Teknikleri 11 2+2 6,0
Proje Olusturma: Ozgiin gorsel ifade dili yaratmaya yonelik
kavram ve temalarin arastirilip tartisilarak projelendirilmesi:
Projelere uygun teknik ve malzeme segimi, Projenin
uygulanmast ve aksakliklarin tartisilarak  giderilmesi;
Sunulacak MekAn ile Birlikte Diisiinme Becerilerinin
Kazanilmasi; Siire¢: Yaratilacak tartisma ortamiyla gorsel
ifade dilinin okunmasi, Algilanmas1 ve degerlendirilmesi;
Uygulanma ve Aksakliklarin Tartigsilmasi, Giderilmesi;
Gorsel Ifade Dili Gelistirme Becerisinin Kazanilmast.

BAS 459 Serigrafi 111 3+3 9,0
Bireyin Diisiince ve Kavramlarinin Projelendirilmesi;
Uygulama Yontem ve Tekniklerine Uygun Tercihlerinin
Belirlenmesi; Yeni Yontemlerden Yararlanmasi; Projelerin
Uygulanmas1 ve Karsilagilan Aksakliklarin Tartigilarak
Giderilmesi; Dijital Ortamda Tasarlanan Eskizlerin Elek
Baski Yontemi ile Basilmasi; Transfer Teknikleri ile Yeni
Yontemlerin Denenmesi; Karigik Baski Teknikleri ile Elek

Baski Yapilmast; Yapilan
Calismalarin/Eskizlerin/Tasarimlarin Bir Biitiin
Olugturulacak Sekilde Projelendirilmesi; Baski Asamasi:
Renkli baski, Prova baski, Seri baski, Baskilarin

numaralandirilmasi, Imza.



BAS 460 Serigrafi IV 3+3 9,0
Diisiinsel Kaygi ve Kavramlarin Serigrafi Teknigiyle
Deneysel  Bir  Bakigla  Projelendirilmesi; ~ Farkli
Disiplinlerden Yararlanarak Projelerin Uygulanmas1 ve
Karsilagilan Aksakliklarin Tartisilarak Giderilmesi; Diger
Baski Tekniklerinden de Yararlanarak ipek Bask1 Yapilmast;
Karigik Tekniklerin Kullanilmasi; Deneysel ve Yenilikgi Bir

Bakig Agisinin Kazandirilmasi, Gelistirilen
Calismalarin/Eskizlerin/Tasarimlarin Bir Proje
Cergevesinde Sekillendirilmesi; Uygulama Asamasi: Renkli
baski, Prova baski, Seri baski, Baskilarin
numaralandirilmasi, imza.

BAS 461 Litografi 111 343 9,0

Kavramlarin Yenilik¢i ve Deneysel Bir Bakis Acisiyla Ele
Alinmasi: Resimsel 0Ogelerle projelendirilmesi; Baski
Siirecinde Yeni Olusumlart ve Rastlantisal Durumlari
Degerlendirebilme:  Deneysel  uygulamalarla  teknik
yetkinlige ulagma, Ozgiin arayis ve denemelerde bulunma;
Gorsel Ifade Dilini Olusturma; Belirlenen Yoéntem ve
Tekniklere Uygun Tercihleri Tas Kalipta Uygulama; Baski

Sirasinda Olusan Olumsuzluklarin  Giderilmesi: Sorun
¢ozme; Baski _Asamasu Prova baski, Seri baski,
Numaralandirma, Imzalama; Degerlendirme.

BAS 462 Litografi IV 3+3 9,0

Kompozisyonlarin Deneysel Bir Bakisla Ozgiin Arayis ve
Denemelerle Tas Kalip Yiizeyinde Uygulanmasi: Yonteme
iliskin sorunlarm ¢6ziimii ve ¢dziimleyici kendine 6zgii ve
kendini yenileyebilen gorsel bir bakis agisinin olusturulmast;
Baski Siirecini Gergeklestirme: Seri baski ve sunus; Baski
Siireci Boyunca Calismalar Uzerinde Aksakliklarin
Tartisilmasi ve Sorunlarin Giderilmesi; Degerlendirme.

BAS 463 Graviir 111 3+3 9,0
Gelistirilen Diisiince ve Kavramlarin Deneysel Bakisla
Projelendirilmesi: Uygulama, Yontem ve tekniklere uygun
tercihlerin belirlenmesi; Yeni Yontem ve Tekniklerden
Yararlanilmasi; Diger Disiplinlerden  Yararlanilmasi;
Projelerin Uygulanmasi ve Karsilagilan Aksakliklarin
Tartisilarak Giderilmesi; Uretim ve Sunus Ydontemleri;
Eserler Uzerinde Bireysel ve Toplu Tartismalar: Tiim bu
stireglerde yaratilacak tartigma ortamiyla gorsel ifade dilinin
gelistirilmesi, Algillanmasi ve elestiri kuramlar1 agisindan
degerlendirilmesi.

BAS 464 Graviir IV 3+3 9,0
Diisiinsel Kaygi ve Kavramlarin Farkli Teknik Yontem ve
Disiplinin Ortak Kullanilabilmesine Olanak Veren Deneysel
Bir Bakisla Projelendirilmesi; Farkli Alanlarin s Birligine
Dayali Bir Calisma Aligkanliginin Edinilmesi; Projelerin
Uygulanmas1 ve Karsilagilan Aksakliklarin Tartigilarak
Giderilmesi: I¢ tutarligi olusmus, Sorunlari ¢dziimlenmis,
Kendini yenileyebilen gorsel bir bakigin olusturulmasi; Bu
Siireclerin ~ Yeni Okuma Anlayislar1  Dogrultusunda
Coziimleyici ve Irdeleyici Anlayiglarla Tartisilmasi ve
Gegerli Bir Segenek Olarak Var Olabilmesi.
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BAS 465 Yiiksek Baski 111 3+3 9,0
Yiiksek Baski: (Tahta, Linolyum): On arastirma; Konularla
Baglantili Olarak Tasarimlarin Hazirlanmasi; Hazirlanan
Tasarimlarin Bir Biitiin Olusturacak Sekilde
Degerlendirilerek Projelendirilmesi; Kalip Hazirlama ve
Renkli Baski Isleminin Gergeklestirilmesi; Baski Sonrast:
Baskilarin numaralandirilmasi, imza ve degerlendirme.

BAS 466 Yiiksek Baski IV 3+3 9,0
Yiiksek Baski: (Tahta, Linolyum): Arastirma ve tasarim
asamasi; Tasarimlarin Olusturulmas: ve Bir Biitiin Olacak
Bicimde Degerlendirilerek Projelendirilmesi; Tek ve Cok
Kalipli Renkli Baski Asamasi: Deneme baskilarin alinmast
ve degerlendirilmesi, Renkli baskilarin alinmasi; Baski
Sonrasi: Degerlendirme, Numaralandirma, imza.

BEO 155 Beden Egitimi 2+0 2,0
Beden Egitimi ve Sporun Tanimi; Beden Egitiminin Genel
Amaglar;; Hareketsiz Bir Yasamin Sakincalari; Cesitli
Beden Egitimi Uygulamalari; Saglikli Yasam Igin Spor
Kriterleri; Farkli Spor Branglarmin Tanitimi; Spor Kalbi
Nedir?; Beden Egitimi Etkinliklerinin Serbest Zaman
Kavrami I¢inde Degerlendirilmesi; Insan Fizyolojisi; Saglik
ve 11k Yardim; Farkli Spor Branslarina Yénelik Kurallar ve
Uygulanmasi; Yasam Boyu Sporun Fizyolojik Temelleri;
Tiim Yas Gruplar1 I¢in Formu Koruma Programlari.

BiL 150 Temel Bilgi Teknolojisi 4+0 5,0
Bilgisayara Giris: Bilgisayarin tarihgesi; Isletim Sistemleri:
Isletim sistemlerine giris; Ofis Yazilimlari-Sozciik Islemciler
ve Belge Sistemleri: Ofis yazilimlarinin genel dzellikleri;
Ofis Yazilimlari-Hesap Tablosu Programlari: Hesap tablosu
programlar;; Ofis Yazilimlari-Sunu Programlari: Sunu
programlari; E-Posta-Kisisel Iletisim Yonetimi: Elektronik
posta sisteminin genel dzellikleri; Internet'in Etkin Kullanim
ve Internet Giivenligi; Ag Teknolojileri. Bilgisayar Donanim
ve Hata Bulma: Bilgisayar tiirleri; Sosyal Aglar ve Sosyal
Medya: Sosyal aglar ve sosyal medyaya giris; Ozel
Uygulama Yazilimlart: Coklu ortam (Multimedia); Bilisim
Hukuku ve Etigi: Fikri haklar ve bilisim hukuku; E-
Ogrenme: E-6grenmenin gelisimi; E-Devlet Uygulamalari;
Bilgisayar ve Ag Giivenligi; Gliniimiizde Bilisimin Stratejik
Teknolojileri: Teknolojiyi siiriikleyen faktorler.

BiL 305Bilgisayar Destekli iki Boyutlu

Seramik Tasarim I 2+2 4,0
Seramik Yiizey Tasarim Araci Olarak Bilgisayar Kullanimi
ve Sektordeki Uygulama Ornekleri; Adobe Photoshop: Giris,
Genel bilgi, Piksel taban bilgileri, meniiler, Dosya agma,
Cizim ozellikleri ve segenekleri, Tarayicinin kullanimi,
Taranan dokularin Photoshop yazilimina aktarilmasi, Renk
ayarlar, Format segenekleri; Seramik Yiizeye Aktarilacak
Desenlerin Hazirlanmasi: Renk ayarlari, Efektler ve
uygulamalari, Filtreler; Tasarimlarin Gorsellestirilmesi:
Pafta hazirlama, Sunum yontemleri.

BiL 306 Bilgisayar  Destekli iki Boyutlu
Seramik Tasarim 11 2+2 4,0

Adobe Photoshop Yaziliminda Farkli Katmanlar Uzerinde

Doku Calismalari: Dokulari iist iiste bindirme, Cakistirma,



Diizenleme, Katmanlarin birlestirilmesi, Yiizey iizerinde
doku tagima araglarinin kullanimi; Seramik Yiizey
Tasarimina Uygun Olarak Photoshopta Desenlerin Renk
Ayrimi: CMYK, RGB, Grayscale modlar1 kullanilarak kanal
hazirligi; Renk Kanallarinda Ton Calismalari, Seramik bask1
tekniklerinin  uygulanmasi i¢in transfer araglarinin
belirlenmesi; Uygulama Hazirlig1: Eleklerin kanallardaki
renk ayrimma gore pozlanmasi, Isletmelerdeki uygulama
orneklerinin  incelenmesi;  Sonuglandirilan  Birimlerin
Photoshop Komutlariyla Mekana Yerlestirilerek Sunumu.

BIL 353 Bilgisayar Destekli Yaz1 Tasarm I 2+2 45
Tipografik Tasarim: Tipografi, Yazi karakterleri, Font,
Fontographer, Tasarim; Harf Anatomisi: Romen karakterler,
Serif, Sans-Serif, Italik, Majiskiil, Miniskiil, Govde; Yazinin
Evrimi: Duvar yazilari, Siimerler, Hiyeroglif, Fenike
uygarlig, Yunan ve Roma uygarliklari, Ronesans, Gotik
Tarz, Endiistri devrimi; Yaz1 Karakterlerinin
Smiflandirilmast: Eski tarz, Gegici, Modern, Cagdas,
Dekoratif karakterler; Yazi Karakteri Tasarimi: Font
tasarimi, Fontlarin tiirkgelestirilmesi, Punto, Optik degerler,
Kontrast, Condensed, Extended, Macromedia Freehand,

Adobe Illustrator, Elektronik ortamda yazi karakteri
tasarlanmasi.
BIiL 360 Bilgisayar Destekli Yaz1 Tasarnrm II ~ 2+3 4,5

Tipografik Tasarim: Tipografi, Yayin grafigi ve tipografi,
Tipografi ve kurumsal kimlik iliskisi; Giiniimiizde Yazi
Karakterleri: Endiistri  devriminden giinlimiize yazi
karakterlerinin bigimlenmesi, Modernizm, Post-modernizm,
Trendler, Giincel yaklasimlar; Yazi Karakteri Se¢imi: Yayin
grafiginde tipografik tercihler, Kurum kimligi ve tipografi,
Tipografi ve renk iligskisi; Yaz1 Karakteri Tasarimi ve
Uyarlanmast:  Giincel yaklagimlarin  incelenmesi ve
yorumlanmasi, Font tasarimi, Fontlarin Tiirkgelestirilmesi,
Macro-media Freehand, Adobe Illustrator, Elektronik
ortamda yazi karakterinin tasarlanmasi ve gesitli medyalara
uyarlanmas.

BiL 433 Bilgisayar Destekli U¢ Boyutlu

Seramik Tasarimi I 2+2 5,0
Bilgisayar Destekli Tasarim Hakkinda Genel Bilgilendirme:
Kullanim amacit ve kullanildigi sektorler, Seramik
sektoriinde kullanimi, Bilgisayar destekli tasarimda
kullanilan temel tasarim kavramlari, Teorik ve uygulamali
ornekler;, CAD Programlari Hakkinda Genel Bilgi:
Programm tanitimi, Isletim sistemi, Genel tasarim
prensipleri ve meniilere giris: Temel seramik form ¢izimleri:
Unigraphics NX5 yaziliminda kullanilan 3 boyutlu tasarim
yontemlerinin (Kati Modelleme ve Yiizey Komutlari) teorik
ve uygulamali anlatimi, Programda 3 boyutlu tasarimindan
teknik resim hazirlama yontemleri, Goriintii hazirlama, Kesit
alma.

BIL 434 Bilgisayar Destekli Ug¢ Boyutlu
Seramik Tasarimi 11 2+2 5,0
Uc Boyutlu Tasarima Yonelik Yazilimda Modelleme
Yontemleriyle Endiistriyel Seramik Projeleri: Ergonomi ve
isletme standartlar1 dogrultusunda yapilan tasarimlarin
Unigraphics NX5 yaziliminda {i¢ boyutlu uygulamasi; On
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Arastirma, Eskizler, Modelleme tekniklerinin tasarimlarda
kullanilmasi, 2 boyutlu teknik resimlerin hazirlanmasi,
Olgiilendirme, Kesit alma, Detay ¢izimleri, Foto realistlik
goriintli hazirlama, Sunum hazirlama; Sektorde 3 Boyutlu
Tasarimdan Prototip Hazirlama Tekniklerinin Gosterilmesi:
CNC tezgahlarinin tanitimi.

BiL 458 Masaiistii Yaymcihk 3+2 4,5
Grafik Tasarimim Olusum ve Uretiminin Elektronik Ortamda
ve Diginda Izledigi Yollar; Bilgisayar Oncesi Calismalar:
Sayfa rehber ¢izgilerinin ve goriintii arsivinin olusturulmasi;
QuarkXPress Programi: Sayfa o6zelliklerinin ayarlanmasi,
Goriintli ve metin ¢agirma, Master sayfa olusturulmas: ve
ozellikleri, Kiitiiphane, Kelime ve paragraf ayarlari, Renk
ozellikleri, Baskiya hazirlik.

BiL 458 Desktop (Masaiistii

Yayincilik) 3+2 4,5
Grafik Tasarimimn Olusum ve Uretiminin Elektronik Ortamda
ve Disinda Izledigi Yollar; Bilgisayar Oncesi Calismalar:
Sayfa rehber ¢izgilerinin ve goriintii arsivinin olusturulmas;
QuarkXPress Programi: Sayfa o6zelliklerinin ayarlanmasi,
Gorlintii ve metin ¢agirma, Master sayfa olusturulmas: ve
ozellikleri, Kiitiiphane, Kelime ve paragraf ayarlari, Renk
ozellikleri, Baskiya hazirlik.

Publishing

CAM 103 Cam Teknik Resim ve Perspektif 1+2 2,0
Temel Bilgiler: Tanim, Standartlar, Cizim aletleri ve
malzemeler; Olgekler; Cizgiler, Yazilar, Geometrik gizimler;
Esit parcaya bdlme, Dikme c¢ikma, Aci ¢izme, Yaylar,
Paralel dogrular, Cokgenler, Yaylarla birlestirmeler,
Spiraller, Egriler, Ovaller, Elipsler, Egriler; izdiisiim: Genel
bilgi, Dik izdiisimii, Coklu izdiigiim, Yiizeylerin izdiistimii;
Goriiniis Cikarma: Tek goriiniis, Iki goriiniis, Perspektif
goriiniislerin ¢izimi, Goriiniis tamamlama; Perspektif: Konik
perspektif, Paralel perspektif; Kesit Alma: Tam kesit, Yarim
kesit, Dondiiriilmiis kesit, Kismi kesit ve dl¢iilendirme.

CAM 104 Tasarim Tarihi 2+0 2,0
Endiistri Devrimi Oncesi Tasarim; Kisa Tarihge; Endiistri
Devrimi; Geleneksel Zanaatlardan Endistriyel Sanatlara
Gegis; Endiistriyellesme ve Uyum Igin Arayislar: Kitle igin
tasarim  diiglinceleri; Endiistri  teknoloji iligkisi; El
Isciliginden Fabrikasyona Gegis; Amerikan Sistemi ve Seri
Uretimi; Standartlasma ve Rasyonalizasyon; 20. yy.
Baglarinda Sanat ve Endiistri; Endiistriyel Tasarimin
Gelisimi.

CAM 108 Desen 1+2 3,0
Canli ve Cansiz Model ile Kroki Calismalari, iki boyutta
hacim ve perspective olugturma, Kursun kalem, Lavi, Sulu
boya, Fiizen, Anatomi: Ciplak modelden desen ve kroki
caligmalari, El ayak portre etiidleri, Temel geometrik formlar
ile olugturulmug diizenlemeler, Biiyiik boyutlu insan figiirii
¢izimi ve yorumlama, Cam boyalar ile cam yiizeylerinde
serbest firca teknikleriyle desen olusturma ve ¢ok renkli
caligma denemeleri, Ac¢ik mekanlarda doga ve hayvan
etiidleri, Firga ile anlik lekesel ¢alisma teknikleri.



CAM 110 Cam Teknolojisine Giris 2+0 2,0
Giris: Temel cam ham maddelerinin tanimlanmasi ve
degerlendirilmesi, Periyodik tabloya ait elementlerin ve oksit
bilesiklerinin incelenmesi; Madde: Maddenin 6zellikleri,
Kimyasal 6l¢ii birimleri, Maddenin yapisi, Atom, Molekiil,
Iyonlar, Bilesik, Karigim, Periyodik tablo; Mol Kavram:
Basit ve molekiiler formiiller, Kimyasal reaksiyonlarin
yazilimi, Dengelenmesi, Problem c¢oziimleri, Cam yigin
hesaplamalari.

CAM 112 Cam Temel Egitimi 4+1 5,0
Cam Teknikleri: Pate De Verre, Fiizyon, Fiizyonda sandvig
teknigi, Farkli malzemelerin iki cam arasinda kullanimi,
Cokertme, Sicak cam tifleme, Agik alevde cam sekillendirme
yontem ve uygulamalart hakkinda bilgiler; Sicak Camda
Miihiir Yontemi; Cam Siiregleri Hakkinda Genel Bilgiler:
Diiz cam kesme, Malzemeden tasarim iiretme ve uygulama;
Gorsel ve yazili materyallerle destekleme.

CAM 113 Cam Tekniklerine Giris I 2+2 4,0
Cam Teknikleri Hakkinda Genel Bilgiler: Malzeme ve
donanimlar, At6lye ve donamim kullaniminda dikkat
edilmesi gereken noktalar; Cam Sekillendirme Teknikleri:
Firinda cam bigimlendirme teknikleri, Alevde sekillendirme
teknikleri, Soguk cam sekillendirme tekniklerinin anlatimu;
Cam Sekillendirme Tekniklerinin Firinlama Evreleri; Firinda
Cam Bigimlendirme Teknikleri; Flizyon Uygulamalari: Cam
kesim teknikleri, Yar1 filizyon, Tam filizyon, Fiizyon
islemlerinde cam boyalariyla yapilan uygulamalar, Graniil ve
cam tozlariyla yapilan uygulamalar, Cok katmanl fiizyon
uygulamalari.

CAM 114 Cam Tekniklerine Giris IT 2+2 4,0
Is1 ile Cam Sekillendirme Teknikleri; Coktiirme Teknikleri:
Kalip igine ¢oktiirme, Kalip lizerine ¢oktiirme, Yardimci
malzemelerle serbest coktiirme; Ac¢ik Alevde Calisma
Teknikleri: Acik aleve girme, Cubuga cam sarma, Cubuk
iizerinde serbest veya kalipla sekillendirme, Renklendirme;
Soguk Cam Sekillendirme Teknigi: Ekipmanlarinin tanitim
ve kullamm ilkelerinin anlatimi, Tki boyutlu formlar igin
soguk cam sekillendirme yontemleri ve uygulamalari, Ug
boyutlu formlar i¢in soguk cam sekillendirme yontemleri ve
uygulamalarin yapilmast.

CAM 201 Cam | 3+3 5,0
Atolyede Yapilan Cam Egitimi: Atdlye uygulamalar ile
tartigmalt  elestirilerle Dbiitiinlestirilen ¢agdas konular,
Odevler, Raporlar. Bu derste ogrencilerden tasarim
cizimlerini gelistirmeleri istenir. Ders: Ug Boyutlu Algilama,

Malzeme, Kavram, Istk  konularmi  Igermektedir.
Yaraticiligin temel bir arag olarak gelistirilmesi Istenir. Ekip
caligmalart Ozendirilir. Uygulama ¢alismalarimin
degerlendirilmesi yapilir.

CAM 202 Cam 11 3+3 5,0

Kullanilan Tiim Malzemelerle Arastirmalarin Siirdiiriilmesi;
Diizenli Olarak Verilen Odev Arastirmalari Sonucu
Ogrencilerin  Yapilabilirlik Swurlarmi Zorlayarak Ozgiin
Fikir ve Hayal Giiglerinin Gelistirilmesi; Ogrencilerin
Zengin Bir Fikir Gelistirmeye Yonelik Eskiz Defteri
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Olusturmalar, Eskiz Cahgmalarmm Gelistirilmesi ve
Uygulama; Derste Diger Ogrencilerle Takim Calisma
Becerilerinin Kazandirilmast.

CAM 203 Cam Teknolojisi | 3+2 6,0
Cam Bilimine Girig: Camin dogada bulunusu, Camin
kimyasal yapisi, Cam olusturan oksitler, Oksitlerin cam
Ozelliklerine etkileri; Cam Tirleri: Saf silika cami, Alkali-
silika camlari, Soda-kire¢-silika camlari, Kursun esash
camlar, Borosilikat camlari, Aliiminosilikat camlari,
Germanat camlari, Fosfat camlari, Halojen esasli camlar,
Kalgojenit camlari, Organik camlar, Metalik camlar.

CAM 204 Cam Teknolojisi Il 3+2 6,0
Cam Olusum Teorileri; Cam Uretiminde Kullanilan
Hammaddeler —ve  Karakteristik  Ozellikleri:  Ana

hammaddeler, Yardimci hammaddeler; Camin Kimyasal
Dayanimi: Kimyasal etkilesme mekanizmalar, Alkali
etkileri, Su ve asit etkileri, Bilesim etkileri ve dayanikliligin
arttirtlmas;;  Cam  Sekillendirme  Teknikleri; Cama
Uygulanan Isil Islemler; Son Uriin Karakterizasyonu;
Camlarin Kullanim Alanlart.

CAM 215 Soguk Cam Sekillendirme I 2+1 4,0
Cam objelerin birlestirilmesi ve iiretilmesinde kullanilan alet
ve ekipmanlarin tanittmmi yapmak ve kullanimlarini
aciklamali bir sekilde gostermek. Konu: Ogrencilere blok
cam hazirlatmak veya alinan bir blok cam kiitle ile basit
sekillendirme yaptirmak. Soguk camda kesme, cam,
taglamasi, delme ve kum piskiirtme tekniklerinin
kullanimin1 gostererek Ogrencilerin ¢alismalarinda dogru
teknikleri 6grenmelerini saglamak.

CAM 216 Soguk Cam Sekillendirme IT 2+1 4,0
Tarihsel ve ¢agdas cam tasarim teknikleri, tasarimlar ve
uygulamalarin birlestirilmesi. Tasarimda kisisel anlatim ve
teknik yeterliliklerle ilgili grup tartigmasi, ii¢ boyutlu ve
elemanter tasarimlar, Flizyon ve ¢okertme teknikleri, kesme
birlestirme, kumlama, big¢im olusturma ve uygulamalari-
kontrast renk miktarlarinin tasarimlarda kullanimi. Firinda
dokiim teknikleri, sicak cam dokiimii, seminer konular1 ve
sunumlari.

CAM 217 Cam Firin Diyagramlari 3+0 4,0
Firmlar:  Gazli/elektrikli, Tugla/cam fiber, Onden
yiiklemeli/iistten  yiiklemeli, Boyut/sekil, Hizli/yavas;

Kontroldrler: Isitma hizi veya siiresi, Basamak sayisi; Cam
Isil Isleminin Temelleri: Yiiksek sicakliklar, En yiiksek
sicaklik, Tavlama, Diisik sicakliklar; Isil  Islem
Parametreleri: Camun kalinhigi, Camin sekli, Camin tipi;
Cam Ozelligine Gére Firin Diyagramlari: Cam kalinligina
gore firm diyagramlari, Cam sekline gore firin diyagramlart,
Cam tipine gore firin diyagramlar.

CAM 218 Cam Siiregleri 3+0 4,0
Cam Yi1gin Hesaplamasi: Hammadde kompozisyonu, Y1gin
ve atik cam i¢in renklendiriciler; Cam Dokiim Teknikleri:
Kalip yapimi1 ve ylizey islemleri, Libensky/Brychtova dokiim
metodu, Ugucularin uzaklastiriimasi, Buharin
uzaklagtirtlmasi, Dokiim igin kalip yapimi, Kumlama



teknigi; Cam Uzerine Yapilan Kaplamalar: Emaye
kaplamalar, Bakir elektro kaplama; Cam Firinlart Genel
Ozellikleri: Firinlar, Refrakterler, Briilorler, Firin tipine gére
1s1l iglem siiresi.

CAM 219 Cam | 3+1 4,0
U¢ Boyutlu Figiir veya Soyut Bir Bicimin Gorsel
Tasarimmin  Hazirlanmasi; Lost Wax  Tekniginde

Uygulanmas1; Ug Boyutlu Algilama, Malzeme, Kavram, Isik
Konularinin  Anlatilmas;; Mum ile Sekillendirme, Alg1
Kuvars ve Metal ile Kaliplama Tekniginin Gosterilmesi;
Seramikten Yardimc1 Hazne Hazirlanmasi; Lost Wax Firin
Diyagramlarmin Ogrenciye Kavratilmasi.

CAM 220 Cam 11 3+1 4,0
Kullanilan Tim Malzemelerle Arastirmalarin Siirdiiriilmesi;
Diizenli Olarak Verilen Odev Arastirmalari  Sonucu
Ogrencilerin  Yapilabilirlik Smirlarmi Zorlayarak Ozgiin
Fikir ve Hayal Giiglerinin Gelistirilmesi; Ogrencilerin
Zengin Bir Fikir Gelistirmeye Yonelik Eskiz Defteri
Olugturmalari, Eskiz Calismalarmin Gelistirilmesi ve
Uygulama; Derste Diger Ogrencilerle Takim Calisma
Becerilerinin Kazandirilmasi.

CAM 221 Cam i¢in Kalip Yapim Teknikleri I 2+3 6,0
Cam Kalip Tiirleri; Kum ve Metal Kaliplari: Kum kaliplarda
kullanilan ham maddeler, Metal kaliplarda kullanilan ham
maddeler, Malzemeler; Diger Kalip Tiirleri; Tek Parcali
Kalip Yapimi ve Uygulamalari: Model yapimi, Kalip
yapimi; Kaliba Cam Dokiimii: Cam dokiimiinde dikkat
edilmesi gereken noktalar, Kepgeyle cam alma, Kaliba
dokiim; Uygulamalar: Tabak, Cerezlik, Cokgen kaplar,
Figiiratif form uygulamalari.

CAM 222 Cam i¢in Kalip Yapim Teknikleri II 2+3 6,0
Cam Pisirimleri I¢in Model Uretim Kaliplari: Silikon ve
aljinat kaliplart; Silikon Kaliplar: Kullanilan ham maddeler
ve malzemeler, Kalip yapim asamalar1 ve uygulamalari;
Aljinat Kaliplar: Kullanilan ham maddeler ve malzemeler,
Kalip yapim asamalari; Diger Model Uretim Kalib1 Tiirleri:
Patlatma kalibi; Cok Pargali Kalip Yapiminda Dikkat
edilmesi Gereken Noktalar; Sivama Yontemi ile Kalip
Yapimi; Sablonla Model ve Kalip Yapimu.

CAM 223 Sicak Cama Giris 1 2+2 4,0
Sicak Cam  Sekillendirme  Alani:  Firn  tanitimu,
Sekillendirme aletleri tanitimi; Uygulama: Firindan pipo ile
cam alma, Cam sicakken kepge ile sekillendirme, Masa ile
bogma, Tavlama firmma biten {irlinin konmasi; Temel
Renklendirme Teknikleri: Farkli renk tiirlerinin taninmasi,
Seffaf camim farkli renk tiirleri ile renklendirilmesi; Ug
Boyutlu Formlar Uretimi: Simetrik kiitle formlar iiretimi;
Serbest Sekillendirme Aletleri Kullanimi: Basit diizeyde
figliratif formlarin tiretilmesi.

CAM 224 Sicak Cama Giris 11 2+2 4,0
Sicak Cam Ufleme Tekniginde Ug Boyutlu Form
Uygulamalari; Simetrik I¢i Bos Obje Uretilmesi; Temel
Diizey Tekniklerin Gelistirilmesi; Renklendirme Teknikleri:
Frit renk kullanimi, Toz renk kullanimi, Kalin ¢ubuk
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kullanimi; Ufleme Teknigi ile Renklendirme: Ufleme ile
yapilan objenin renklendirilmesi, lleri seviye tekniklerin
kullanimi i¢in 6n hazirlik, Ileri seviye sicak cam tekniklerine

giris.

CAM 301 Cam Sanat1 Tarihi 2+0 3,0
Tarihsel Siiregte Camin Geligsimi: Tarih Oncesi Caglarda
Cam: On Asya Uygarliklarinda cam (Mezopotamya, Misr,
Suriye), Erken Roma donemi camciligi, Rodos ve Kibris
adalarinda camcilik, Roma ve Bizans donemlerinde
camcilik; Tarih Caglarinda Camcilik ve Gelisimi; Islam
Sanatinda Cam: Sam ve Halep camciligi; Ortagag Avrupasi
ve Camcilik: Venedik camciligi; Murano camciligy; Tiirk
Camcilig1 ve Gelisim Evreleri: Anadolu Tiirklerinde cam
sanati, Osmanlilarda cam sanati; Tirk Camciliginin
Geligiminde Etken Olan Kurum ve Kuruluslar; Amerika'da
Cam.

CAM 302 Cagdas Cam Sanat1 Tarihi 2+0 3,0
Cagdas Sanat Kavrami; Diinyada ve Tirkiye'de Cagdas
Sanatlar I¢inde Camun Yeri; Diinyada ve Tiirkiye'de Cagdas
Cam Sanatinin Olusumuna YOn Veren Faktorler ve
Egilimler; Tiirkiye ve Diinyadan Cagdas Cam Sanatcilari;
Cam Sanatcilarmin Eserlerinden Ornekler, Teknik ve Igerik
Acidan Irdelenme ve Yorumlama; Diinyada ve Tiirkiye'deki
Miizelerde Bulunan Cam Koleksiyonlarindan Ornekler.

CAM 306 Cam Siiregleri 2+1 3,0
Cam Yigm Hesaplamasi: Ham madde kompozisyon
baglantisi, Yigm ve attk cam icin renklendirici ham
maddeler; Cam Dokiim Teknikleri: Kalip yapimi ve ylizey
islemleri, Libensky/Brychtova dokiim metodu, Ugucularin
uzaklagtirilmasi, Buharin uzaklastirilmasi, Dokiim i¢in kalip
yapimi, Kuma dokiim teknigi; Cam Uzerine Yapilan
Kaplamalar: Emaye kaplamalar, Bakir elektro kaplama; Cam
Firinlart Genel Ozellikleri: Firmnlar, Refrakterler, Briilorler,
Firin tipine gore 1s1l iglem siiresi.

CAM 309 Cam Teknolojisi ve Uygulama | 2+2 4,0
Cam olugumunun temelleri ile camin yapisi, bunu olusturan
atomlarin  etkileri, Cam olusumunun temelleri, cam
olusumunun basamaklari, Cam yapicilar, diizenleyiciler ve
kosullu cam yapicilar arasindaki farklar, Temel cam
yapicilart ve cam yapilari, Farkli cam yapici tiirlerine gore
cam sistemleri, Kompozisyon, cam yapist ve camin
ozellikleri arasindaki iligkiler, Cam ham maddeleri, Cam
bilesiminde kullanilan oksitler, Cam yigin hesaplari, Cam
ergitme yontemleri ve Laboratuvar sartlarinda cam sentezi.

CAM 310 Cam Teknolojisi ve Uygulama |1 2+2 4,0
Camlara Uygulanan Testler ve Laboratuvar Uygulamalari,
Camlara Uygulanan Isil Islemler ve Laboratuvar
Uygulamalari, Cam Bilesimlerinin Camin  Fiziksel,
Kimyasal ve Mekanik Ozelliklerine Etkileri, Yeni Cam
Dekorlama Tekniklerinin Gelistirilmesi ve Laboratuvar
Uygulamalari. Cam alaninda kullanilan giincel tekniklerin
arastirilmasi, incelenmesi ve laboratuvar kosullarinda
denenmesi.



CAM 311 Yiizeysel Tasarim I 1+3 3,0
Yiizey Bigim iliskileri: Formun tanim, Form-fon iliskileri,
Dogal obje elemanlarinin etiidii, Etiide bagli kompozisyon
kurallari; Tasarima Doniistiirme; Elemanter Sistem ile
Yiizeyin Diizenlenmesi: Geometrik elemanlarla tasarim,
Karenin tanimi ve kompozisyon icindeki etkisi, Uggenin
tanimt ve kompozisyon icindeki etkisi, Dairenin tanimi ve
kompozisyon igindeki etkisi, Geometrik elemanlarin
birbirleriyle iliskileri, Diizenleme, Sistemleme; Kara Kalem
ile Tasarim: Desen, Eskiz, Isik-golge ¢aligmasi.

CAM 312 Yiizeysel Tasarim II 1+3 3,0
Resim Yiizeyinde Tasarimi Olusturmak icin Temel Kurallar:
Zithik tanimi, Tasarima etkisi, Azlik-¢cokluk, Biiyiik-kiigiik,
Dolu-bos,  Yonler, Mat-parlak,  Organik-inorganik,
Benzerlik, Tekrar, Denge; Birimsel Sistemli Tasarim;
Organik-Inorganik Bigimlerden Birim Uremesiyle Tasarim
Olusturma; Stilizasyon: Bigimin Sade HAle Doniistiiriilmesi,
Yalin Anlatima Ulagma Caligmasi; Deformasyon: Bi¢imin
artirtlmasi, Yogun anlatim, Arayis, Kisisel dil olusturma,
Yiizeyde sorunlar olusturma, Yiizey sorunlarini ¢6zme.

CAM 315 Cam Uriin Tasarim I 242 4,0
Temel Kavramlar: Taslak, Tasari, Tasarim; Tasarimda Genel
[lkeler: Tasarim prensipleri, Tasarim ydntemleri; Cam Uriin
Tasarim Siirecleri: Piyasa aragtirmasi, Deneysel taslak
caligmalari, Bilgisayarda taslak tirlin modelleme, Goriintii
resmi ve teknik cizim yapilmasi, Maket yapimi; Uriin
Uygulama Siirecleri: Model yapimi, Kalip yapimi, Deneme
Uretimi, Uretim problemlerinin belirlenmesi ve ¢éziimii, Son
iirtin iretimi.

CAM 317 Cam Teknolojisi ve Uygulamasi I 3+1 4,0
Cam Olusumunun Temelleri ile Camun Yapisi Arasindaki
Baglanti; Cam Yapisint Olusturan Atomlarin Etkileri; Cam
Olusumunun Temelleri, Cam Olusumunun Basamaklari;
Cam Yapicilar, Diizenleyiciler ve Kosullu Cam Yapicilar
Arasindaki Farklar; Temel Cam Yapicilari ve Cam Yapilari;
Farkli Cam Yapici Tiplerine Gore Cam Sistemleri;
Kompozisyon, Cam Yapist ve Camin Ozellikleri Arasindaki
fliskiler; Cam Ham Maddeleri; Cam Bilesiminde Kullanilan
Oksitler; Cam Y1gin Hesaplari; Cam Ergitme Yontemleri ve
Laboratuvar Sartlarinda Cam Sentezi.

CAM 318 Cam Teknolojisi ve Uygulamas1 II ~ 3+1 4,0
Camlara Uygulanan Testler ve Laboratuvar Uygulamalari,
Camlara Uygulanan Isil Islemler ve Laboratuvar
Uygulamalari; Camu Olusturan Ham Maddelerin Camin
Fiziksel, Kimyasal ve Mekanik Ozelliklerine Etkileri; Yeni
Cam Dekorlama Tekniklerinin Gelistirilmesi ve Laboratuvar
Uygulamalari; Cam Alaninda Kullanilan Giincel Tekniklerin
Arastirilmasi, Incelenmesi ve Laboratuvar Kosullarinda
Denenmesi.

CAM 327 Bilgisayar Destekli Endiistriyel Cam
Tasarimm I 2+1 4,0
Bilgisayar Destekli Tasarimin Amact ve Kullanildigt
Sektorler; Cam Sektoriinde Bilgisayar Destekli Tasarim;
Bilgisayar Destekli Tasarimda da Kullanilan Temel Tasarim
Kavramlari; Teorik ve Uygulamali Ornekler; Bilgisayar
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Destekli Tasarimda Kullanilan CAD Programlart Hakkinda
Genel Bilgi: I-DEAS programmim tanitimi, [-DEAS
programinda genel tasarim prensipleri, [-DEAS programinda
kullanilan terimlerin ve moéniilerin yardimu ile vazo, biiro
seti, cam lavabo, tabak setleri tasarimlari.

CAM 328 Bilgisayar Destekli Endiistriyel Cam

Tasarim I1 2+1 4,0
Bilgisayar Destekli Tasarim Yapan Cam Isletmelerinin
Incelenmesi ve Arastirilmasi;; I-DEAS Programinda
Kullanilan 3D Tasarim Y6ntemlerinin Teorik ve Uygulamali
Anlatimi; I-DEAS Programinda 3 Boyut Tasarimindan 2
Boyut Teknik Resim Hazirlama Yontemleri: Goriintii
hazirlama, Goriiniis yerlestirme, Kesit alma, Olgiilendirme,
Detay goriintii alma, Semboller; Bilgisayar Destekli Cam
Esya Tasarimi: Kulp, Caydanlik, Vazo tasarimlari.

CAM 330 Cam Uriin Tasarim IT 242 4,0
Cam Tasariminda Yaraticilik ve Uygulama Baglaminda
Temel Problemler ve Alternatif Arayislar: Geleneksel cam
iriin tasarimlarinda temel problemler, Yaklasimlar ve

uygulamalar, Cagdas cam {irliin tasarimlarinda temel
problemler, Yaklasimlar ve uygulamalar; Cam Uriin
Tasarimindaki ~ Gelismeler: Endiistri  devrimi  Oncesi
gelismeler ve yaklasimlar, Endistri devrimi sonrasi

gelismeler ve yaklasimlar; Cagdas Cam Tasarimcilart ve
Cam Tasariminda Oncii Ulkeler.

CAM 331 Emaye | 242 45
Emaye Kaplama: Kaplamanin amaci, Kullanilan iiriinler;
Emayenin Tarihgesi: Bizans doneminde emaye, Sanayi
devrimi ve emayecilik; Emaye Uygulamalarinda Dikkat
Edilmesi Gerekenler: On islemler; Emayelerin Hazirlams::
Ogiitme, Yikama, Kurutma, Cinslerine ayirma, Koruma;
Baglayict ve Yapistiricilarin Hazirlanmasi:  Emayeleme
islemi, Pisirme ve sonlandirma islemleri; Emaye Hatalar1 ve
Nedenleri; Kii¢iik Boyutta Kullanim Esyasi Tasarimlart ve
Uygulamalar.

CAM 332 Emaye 11 2+2 4,5
Temel Emaye Teknikleri: Eleme teknigi, Yerlestirme
teknigi; Renk-Desen Gelistirme Teknikleri ve Uygulamalari:
Sgrafitto ve uygulamalari, Sablon teknigi ve uygulamalari,
Gliserin teknigi ve uygulamalari, Yerlestirme teknigi ve
uygulamalari, Cikartma teknigi ve uygulamalari, Karma
teknikler ve uygulamalari; Doku ve Ozel Efekt Arastirmalar
ve Uygulamalar: Iplik emayesi, Bilye emayesi, Tane
emayesi, Boya emayesi, Altin ve giimiis folyolar, Karistirma
teknigi, Emaye catlatma teknigi, Raku emayesi.

CAM 358 Cam Firinlan 2+2 45
Cam Atolyeleri Firmn Tirleri: Potali Firinlar, Kamara
Firinlari, Tavlama Firinlari, Pate De Verre Firinlari; Firin
Tasarimi ve Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar; Cam
Firinlarinda Kullanilan Malzemeler: Yalitim Malzemeleri:
Kordieritler, Boardlar, Silimanit Tuglalar, Zaglar, Silis;
Resistanslar, Termokupullar, Programetreler, Radyasyon
Filtreleri; Diger Malzemeler: Kontaktdrler ve Solid Réleler.



CAM 363 Boncuk Yapim I 2+2 4,5
Alev, gaz ve oksijenin dogru kullanimi. Boncuk yapiminda
kullanilan aletlerin kullaniminin tanitilmasi. Cam ¢ubuklarin
181 karsisinda gosterdigi reaksiyonlarin deneyimlenmesi.
Mandrel Uzerine Yuvarlak Boncuk Sarma: i¢ boslugu genis
boncuk (kalin mandrel) iizerine sararak calisma; Farkli
formlarda (yassi, kare, liggen, uzun prizma) boncuk yapimi,
mandrelden akitma ile (damla) boncuk yapim. Uzeri desenli
boncuk yapimu.

CAM 364 Boncuk Yapim 11 242 45
Sapli Boncuk Yapimi: Stringer (ince cam cubuk) diiz ve
spiral, renkli stringer hazirlamak. Uzeri dekorlu (benekli,
cizgili ve sarmal dekorlu) boncuk hazirlamak; Murruni
aplikasyonlu boncuk caligmasi. I¢i bos boncuk caligmasi.
Ogrenilen yontemleri kullanarak o6zgiin bir tasarim
gergeklestirilmesi.  Tasarimda  kullanilan  pargalarin
hazirlanmasi. Caligilan boncuklarin tasarima goére bir araya

getirilmesi, bu tasarim sergileyebilecek bir sekilde
uygulamak.
CAM 365 Sicak Cam I 4+4 10,0

Sicak Cam  Sekillendirme;  Tanim, Tarihge ve
Uygulamalardan Ornekler; Cam Harmani Hazirlamada
Kullanilan Ham Maddeler; Cam Ufleme Teknikleri
Hakkinda Genel Bilgiler; Cam Uflemede Kullanilan Masa,
Makas, Kepge Gibi Aletler ve Fonksiyonlarinin Tanimi;
Cam Ergitme: Ergitme firmindan cam alma ve cam alma ile
ilgili eylem hareketlerinin uygulanmasi; Fiska Denilen Az
Cam Ufleme ve Uzerine Yeniden Cam Sarma Teknigi; Fiska
Teknigi Uygulamalar1 ve Plaka Tasarimlari ile Olusan
Anlatim Teknikleri.

CAM 366 Sicak Cam 11 4+4 10,0
Ufleme Cam Tekniklerinde Bireysel Calisma ve Takim
Calismasi; Geleneksel Cam Ufleme Becerileri ve Tromelin
Kullanimi; Ahsap Kepge ile Sekillendirme Yontemleri;
Sicak Cam Renklendirme ve Serbest Ufleme Teknikleri ile
Yeni Tasarim Uygulamalar;; Cam Uflemede Alternatif
Metod Uygulamalari; iki Boyutlu Sekillendirme; Kaliba
Sicak Cam Dokme ve Yiizeyin Uygun HAle Getirilmesi;
Zimpara ve Polisaj Tekniklerinin Uygulanmasi.

CAM 367 Soguk Cam I 4+4 10,0
Diiz Cam Plakalarinin Birlestirilmesi ve Blok Camlarin
Uretilmesinde Kullanilan Alet ve Ekipmanlarin Tanitimini
Yapmak, Nasil Kullanilacagmi Ogretmek ve Gostermek;
Konu, Ogrencilere blok cam hazirlatmak ve alinan bir blok
cam Kkiitle ile basit sekillendirme yaptirmak, Soguk cam
islemede kesme, Taslama, Delme, Kumlama tekniklerinin
kullanimini  géstermek, Cam tozlari ile agindirma ve
parlatmaya giden siirecteki adimlarin uygulanmasi.

CAM 368 Soguk Cam IT 4+4 10,0
Farkli Tasarim Teknikleri Kullanilarak Degisik Renkteki
Hazir Camlarmm ve Ergitme Tankindan Dokiilen Farklh
Renkteki Camlarm Birlestirilmesi ile Olusan U¢ Boyutlu
Sekillendirme Teknikleri; Soguk camda kesme, Taslama,
Fiizyon, Kumlama, Cam ekleme ve ¢ikarma tekniklerinin
kullaniminin  uygulamali bigimde gosterilerek c¢agdas
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tasarimlarin  gergeklestirilmesinin ~ saglanmasi,  Bu
calismalarin sergi diizeninde sunulmasi; Soguk Cam Calisan
Sanatgilar Ile Ilgili Seminer Konusu Hazirlig1.

CAM 369 Boncuk Yapim I 4+4 10,0
Acik Alevde Cam Calisma Stiidyosunun Tanitimi; Oksijen
ve Gazin Dogru Kullanimi, Alev ayarinin gosterilmesi; Cam
Boncuk Sekillendirme Aletlerinin Tanitilmasi; Mandrel
Uzerine Yuvarlak Boncuk Sarma, Farkli formlarda (yasst,
kare, tiggen prizma) boncuk yapimi, Mandrelden akitma ile
damla boncuk yapimi. Tamamlanmis pargalarin tasarima
uygun sekilde bir araya getirilmesi, Sergi formatinda
sunulmasi.

CAM 370 Boncuk Yapim II 4+4 10,0
Diiz ve Spiral Doéniislii Stringer (Ince cam c¢ubuk
hazirlanmasi), Stringer kullanilarak renklendirilmis ve
Murrini aplikasyonlu boncuk ¢alismalar1. Ozgiin, ¢ok parcal
bir taki tasarlanmasi, Pargalarin tek tek sekillendirilmesi ve
tasarima uygun olarak bir araya getirilmesi, Sergileme
formatinda hazir hAle getirilmesi; Uretim Asamalari,
Tavlama programi, Bitmis {iriine ait fotograflarin bulundugu
bir cd'nin teslimi.

CAM 371 Vitray Teknikleri | 4+4 10,0
Tarihsel Siiregte Vitray Teknikleri ve Uygulama Alanlari:
Mozaik vitray, Kursunlu vitray, Alg1 vitray, Tiffany, Asitle
yedirme, Kumlama, Taslama, Koparma; Vitray
Uygulamalarinda Temel Prensipler: MekAn ve iglev, MekAn
ve tasarim; Giiniimiiz Cam Sanatinda Isil Islemle Yapilan
Vitray Uygulamalari: El boyama vitraylar, Eritme vitraylar,
Dokme vitraylar, Karisik tekniklerde vitraylar; E1 Boyama
veya Eritme Vitray Tekniginde Ornek Uygulamalar: MekAn
se¢imi ve tasarim, Tasarimlarin sekillendirilmesi, Tasarim
uygulama, Montaj ve sunumu.

CAM 372 Vitray Teknikleri 11 4+4 10,0
Cagdas Cam Sanatiin Gelisimi Iginde Vitray: Cam
sanatcilarinin vitray ¢alismalarindan 6rnek arastirmalar ve
sunumlar; Dékme veya Cokertme Tekniginde Ornek
Uygulamalar: MekAn se¢imi ve tasarim, Tasarimlarin
sekillendirilmesi, Tasarim uygulama, Montaj ve sunumu; Isil
Islemle Gergeklestirilebilecek Deneysel Vitray Arastirma ve
Uygulamalari: MekAn se¢imi ve tasarim, Tasarimlarin
sekillendirilmesi, Tasarim uygulama, Montaj ve sunumu.

CAM 401 Uygulamah Proje 4+4 10,0
Sanatsal Kullanima Yo6nelik Proje Hazirlanmasi: Arastirma
safhasi, Eskiz hazirlama, Teknik proje hazirlama,
Uygulamalar, Aragtirma raporu yazimi, Rapor sunusu ve
degerlendirme,  Elestii ve jiri  degerlendirmesi;
Tasarimemin  Tasarima  Getirdigi  Yenilik; Yaraticilik
Kriterleri ve Tasarimin Temel lkelerine Uyumlulugu.

CAM 402 Uygulamal Bitirme Odevi 4+4 10,0
Diploma Niteligi Tasiyan Proje Uygulamalari: Sanatsal
projeler, Fonksiyonel projeler;  Fonksiyonel Proje
Uygulamalari: Sosyal ve ekonomik gruplar hedef kitleleri
arastirmasi, Tarihge, Teknik bilgiler, Arastirma raporlari,
Eskizler; Sanatsal Proje Uygulamalari: Sanatsal 6z ve kisisel



tavrin olusturulmasi, Konuya bagli eskiz arastirmalari,
Teknik bilgiler, Proje sunus dosyast hazirligi, Proje
degerlendirme.

CAM 403 Endiistriyel Cam I 5+4 12,0
Endiistriyel Cam Tasariminda Tasarim Nedir; Tasarimda
Genel TIlkeler; Tasarim Prensipleri; Tasarim Yontemleri;
Pazar Arastirmasi;; Cam Uriin Tasarm; Bilgisayarda
Tasarim Hazirlama ve Modelleme; Goriintii Resmi ve
Teknik Cizimi, Prototip Model Yapimi; Kalip Yapimi,
Deneme Uretimi, Uriiniin Degerlendirilmesi; Konular: Sofra
kullanim esyasi, Aydinlatma tasarimlari, Mutfak kullanim
esyalari, Sise ve bar tasarimlari.

CAM 404 Endiistriyel Cam I1 5+4 12,0
Ev-Bina, Sinema, Tiyatro, Sergi Salonu, Benzin Istasyonu,
Parklar-Resmi Binalar, Miizeler, Toplu Yasama Alanlarinda
Camla Tasarlanabilen Uretilebilir Fonksiyonel Endiistriyel
Uriin Tasarimlart ve Uygulamalar;; Goriintii  Resmi,
Portfolyo ve Teknik Cizim ile Birlikte Endiistriyel Cam
Tasarimlarinin  Sunumu; Tasarima Getirdigi Yenilik ve
Tasarim Ilkelerine Uyumu ile Degerlendirilmesi.

CAM 405 Serbest Cam | 5+4 12,0
Ic ve Dis Mekanda Sanatsal Bir Obje Olarak Camim Yeri;
Mekan-Sanat Yapit1 Iliskisi; Mekanlarda Cam Kullanimu,
Cam Sanatinda Farkli Malzeme Kullanimlari; Soguk Cam
Sekillendirme Teknikleri Kullanilarak Yapilan Serbest Cam
Uygulamalari: Bahge elemanlari, Aydinlatma, Su oyunlari,
Figlir ¢aligmalar;; Konu Sec¢im ve Kriterleri: Boyut ve
konum g6z Oniine almarak sanatsal kaygi ve endigelerle
olusturulan tasarim uygulamalari.

CAM 406 Serbest Cam 11 5+4 12,0
Cam Tasariminda Yeni Agihimlar; Tirkiye ve Diinya
Olgeginde Serbest Cam Tasarimu Uygulamalari, Ug Boyutlu
Formlar ve iki Boyutlu Yiizeylerle Farkli Mekanlarda Ozgiin
Anlatim Bi¢imleri, Farkli Mekanlarda Sanatsal Camin
Kullanimi; Fiizyon, Firin Dokiim veya Coktiirme Tekniginde
Cam Uygulamalar:: Konu se¢im ve kriterleri; Boyut ve
Konum Go6z Oniine Alinarak Sanatsal Kaygi ve Endiselerle
Olusturulan Tasarim Uygulamalari.

CAM 407 ileri Sicak Cam 1 5+4 12,0
Cameo, Roll-up ve Incalmo Teknikleri ve Uygulamalar:
Tanimlamalar, Teknik uygulamada dikkat edilmesi gereken
noktalar; Cameo Tekniklerinin Uygulama Cesitleri;
Asindirma Yoluyla Cameo Uygulamasi: Kazima, kumlama
ve asit indirme asindirmalari ile tasarimlarin olusumu, Roll-
up tekniginin anlatimi, Tasarim siireci, Renkli cam kesme,
Boyama ve flizyonu, Firindan sararak cam alma ve
birlestirilerek tasarimin tiflenmesi yoluyla bitirilmesi: Sunus.

CAM 408 ileri Sicak Cam II 5+4 12,0
Serbest Cam Teknikleri Kullamilarak Birim Cikish Ug
Boyutlu Artistik veya Endiistriyel Form Olugturma; Tanim;
Teknik Uygulamalar; Ekip Calismas1 ve Tasarima Gore Is
Birligi ve Yontem Gelistirme Metotlari; Opak ve Transparan
Boyalar ile Yapilan Cok Kath Artistik incalmo Cam
Formlar1 ve Uygulamalari; Artistik Formlarin Ekleme ve
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Form Artimi  Yontemi ile Yeniden Tasarlanmalari;
Organizasyon Gelistirme; Farkli Is1 ve Kontrollii Sicaklik
Kullanimlar1 ile Cam Eklentilerin Saglanmasi; Yeniden
Ufleme Teknigi ile Tasarimlarin Olusturulmasi.

CAM 409 Teknolojik Cam | 5+4 12,0
Teknolojik Camlarin  Ozellikleri: Fiziksel ozellilkler,
Kimyasal 6zellikler, Mekanik 6zellikler, Optik 6zellikler, Isil
ozellikler; Teknolojik Camlarin  Kullanim  Alanlart;
Teknolojik Camlarin Avantaj ve Dezavantajlart; Teknolojik
Cam Uretim Yontemleri, Teknolojik Cam Kompozisyonu
Belirleme; Teknolojik Cam Uriinler; Teknolojik Cam
Uriinlerdeki Hatalar ve Bunlarin Onlenmesi; Uygulamalar.

CAM 410 Teknolojik Cam 11 5+4 12,0
Modemn Cam Sekillendirme ve Isleme Cihazlari: Su jeti,
Laser isleme, 3 boyutltu CNC vb.; Bu Cihazlarin
Karsilastirilmas; 1lgili Cihazlarla Modern Cam Uretimi;
Cam Kaplama Yontemleri; Cam Kaplama Malzemeleri;
Cam  Kaplama  Sistemleri; Cam  Kaplamalarin
Karsilastirilmasi, Degisik Cam Kaplamalarin Avantaj ve
Dezavantajlar;; Kaplama - Cam Biinye Uyumu, Cam

Kaplamalarin ~ Ozelliklerini ve Kalitesini Belirleme
Yontemleri; Uygulamalar.
CAM 411 Acik Alevde Sekillendirme I 3+1 5,0

Acik Alevde Dogru Cam Kaynaginin Yapilmasi; Tavlama
Isleminin Uygulanmasi; Agik Alevde Eklemeli Geometrik
Form Tasarimlart ve Uygulamalari; Ogrenilen Y&ntemler
Kullanilarak Birim Formlarm Hazirlanmasi; Bunlarin
Striiktiirel Bir Yap:r Olusturacak Sekilde Amaclanan
Tasarima Uygun Sekilde Biraraya Getirilmeleri; Tasarimin
Tamamlanarak Sergilenebilir HAle Getirilmesi; Uretim

Asamalar;, Tavlama Programn Bitmis Uriine Ait
Fotograflarin Bulundugu Bir Cd'nin Teslimi.
CAM 412 Acik Alevde Sekillendirme I1 3+1 5,0

Acik Alevde Eklemeli Figiir Caligmalar1 (Eklemeli hayvan,
insan figiirleri); Tasarimda Kullanilacak Olan Pargalarin
Hazirlanmasi; Calisilan Pargalarin Tasarima Gore Biraraya
Getirilmeleri; Calismalarin Tavlanma Asamasi; Eklemeli
Yontemle Olusturulmus Figiir Calismalarinin Uygulandiktan
Sonra Sergilenebilir Duruma Getirilmesi; Calisma Agamalari
ve Tamamlanmis Caligmanin Gorsellerinin - Bulundugu
Cd'nin Teslimi; Caligmalarin Sergi Formatinda Sunumlari.

CAM 415 Sicak Cam Sekillendirme

Yontemleri I 2+2 5,0
Ergitme Tanki ve Camin Niteligi; Firina Yaklasim
Eylemleri; Cam Ufleme Sirasinda Kullamlan Aletlerin
Tanitimi ve Kullaniminin Gosterilmesi; Fiska ve Uzerine
Cam Alma; Masa, Makas ve Kepgeleme ile Cam
Sekillendirme; Balon Hazirlama; Ufleme; Trommele Girme;
Cami Nobleye Alma; Agiz A¢ma; Kapama; Sofietta ile
Ufleme; Sicak Cam Sekillendirmesi Teknigi Uygulanacak
Caligsma Konusu: Vazo yapimi.



CAM 416 Sicak Cam Sekillendirme

Yontemleri IT 2+2 5,0
Cam Ufleme Tekniklerinde Ekip Calismasi: Kepgeleme,
Balon iifleme, Trommelin kullanimi ile ilgili pratik
caligmalarin yogunlagtirilmasi; Sicak Cam Sekillendirmesi
Teknigi Uygulanacak Calisma Konusunun Belirlenmesi:
Graal tekniginde form yapimi, Cam renklendirme
calismalari, Balon {izerine cam alma, Tromele girme,
Tavlama, Soguk isleme, Boyama, Sekillendirme, Tasarimin
gorseli ile teslimi.

CAM 418 Cam Teknikleri 242 5,0
Cam Teknikleri Hakkinda Genel Bilgiler; Pate de Verre,
Fiizyon, Coktiirme, Soguk-Sicak Cam Ufleme; Soguk Cam
Isleme; Fiizyon ve Coktiirme Kalip Uygulamalari: Cam
kesim teknikleri: Diiz kesim, Serbest el kesme, Fiizyon ve
¢oktiirme tekniginin uygulama ve pisirim kriterleri; ki ve
Cok Katli Plaka ile Plaka Tasarimi ve Olgiimlendirme; Konu
Se¢im ve Kriterleri: Boyut ve konum goz Oniine alinarak

sanatsal kaygi ve endiselerle olusturulan tasarim
uygulamalari.
CAM 420 Cam Firin Tasarim 2+2 5,0

Firm Yapmminda Goz Oniinde Bulundurulmas: Gereken
Noktalar; Cesitli Tiir Firin Yapim Asamalari; Model Firin
Uygulamalari: Firin  proje arastirmasi, Proje taslak
gelistirme, Teknik resim ¢izim ve Olglimlendirmeler, Firin
hesaplari: Yiizey ve hacim hesaplart; Firin Caligma Testleri;
Elektrik ve Gaz Tiiketim Hesaplar1 ve Giivenlik Sistemleri,
Alinan Tedbirler.

CAM 422 Seminer 3+0 5,0
Bilimsel Arastirma Y&ntemlerinin Tanmmasi: Ogrencinin
egilimi olan ve kendisini rahat hissettigi konular {izerinde 6n
konusma, Arastirma konusu belirlenmesi, Arastirma
konusunun amacinin ve konunun sinirlarinin tespit edilmesi;
Aragtirmalar Dogrultusunda Igerik ve Yazili Metin
Olugturulmasi; Kaynak Tarama Metotlarinin Gelistirilmesi;
Arastirmay1 Destekleyecek Materyallerin  Aragtirilmast:
Arasgtirma raporu, Yazili metin ve gorsel sunum hazirlama
yetkinliginin kazanilmasi, Sunum Alam ve Ozellikleri;
Bilgisayar Ortaminda Sunum Hazirlama; Sunum Asamasi:
Yazili metin, Gorsel malzemeler, Etkin sunum tekniklerinin
kullanilmasi.

CAM 441 Sicak Cam Sekillendirme

Yontemleri I 2+2 45
Sicak Cam  Sekillendirme;  Tamim, Tarihce ve
Uygulamalardan Ornekler; Cam Harmani Hazirlamada
Kullanilan Hammaddeler; Cam Ufleme Teknikleri Hakkinda
Genel Bilgiler; Cam Uflemede Kullamlan Masa, Makas,
Kepce Gibi Aletler ve Fonksiyonlarmm Tanimi; Cam
Ergitme: Ergitme firmindan cam alma ve cam alma ile ilgili
eylem hareketlerinin uygulanmasi; Fiska Denilen Az Cam
Ufleme ve Uzerine Yeniden Cam Sarma Teknigi; Fiska
Teknigi Uygulamalar1 ve Plaka Tasarimlari ile Olusan
Anlatim Teknikleri.
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CAM 442 Sicak Cam Sekillendirme

Yontemleri IT 2+2 45
Ufleme Cam Tekniklerinde Bireysel ve Takim Calismast;
Geleneksel Cam Ufleme Becerileri ve Tromelin Kullanimi;
Ahsap Kepce ile Sekillendirme Yontemleri; Sicak Cam
Renklendirme ve Serbest Ufleme Teknikleri ile Yeni
Tasarim Uygulamalari; Cam Uflemede Alternatif Metod
Uygulamalari; Tki Boyutlu Sekillendirme; Kaliba Sicak Cam
Dokme ve Yiizeyin Uygun Hale Getirilmesi; Zimpara ve
Polisaj Tekniklerinin Uygulanmast.

CAM 443 Cam Teknikleri 242 45
Cam Teknikleri Hakkinda Genel Bilgiler; Pate de Verre,
Fusing, Slumping, Soguk-Sicak Cam Ufleme; Soguk Cam
Isleme; Serbest El Kesme: Iki ve cok katli plaka ile Fusing
ve Slumping kalip uygulamalari; Plaka Tasarimi ve
Olgiimlendirme; Boncuk Yapmmi: Acik aleve girme,
Ayiricilar, Cubuk sarma, Cubuk iizerinde serbest ve kalipla

sekillendirme, Renklendirme, Sogutmanin O6nemi; Go6z
Boncugunun Tasarim ve Yapimu.
CAM 461 Cam Atoélyeleri Firin Yapim 2+2 4,5

Firm Yapmmnda Goz Oniinde Bulundurulmas: Gereken
Noktalar; Model Firin  Uygulamalari:  Firin - Proje
Arastirmasi, Proje Taslak Gelistirme, Teknik Resim Cizim
ve Olgiimlendirmeler, Firin Hesaplari: Yiizey ve Hacim
Hesaplari; Firin Calisma Testleri; Elektrik ve Gaz Tiiketim
Hesaplari ve Giivenlik Sistemleri, Alinan Tedbirler.

CAM 473 Endiistriyel Cam Tasarimm I 3+3 6,0
Endiistriyel Tasarimla Ilgili On Bilgiler; Endiistriyel
Tasarimlarla Tlgili Uriinlerin Incelenmesi ve
Degerlendirilmesi: Form, Fonksiyon ve Uretilebilirlik,
Estetik  Agilardan  Degerlendirilmesi;  Tasari-Tasarim,
Model-Kalip, Uretici Kaliplari, Lavabo ve Ayna Tasarimu,
Tasarlanarak Uygulanmasi, Sergileme Diizenine Getirilmesi,
Endiistriyel Cam Uriinlerinde Montaj ve Yardimci Malzeme
ile Kullanimlari.

CAM 474 Endiistriyel Cam Tasarim 11 3+3 6,0
Ev-Bina, Sinema, Tiyatro, Sergi Salonu, Benzin Istasyonu,
Parklar-Resmi Binalar, Miizeler, Toplu Yasama Alanlarinda
Camla Tasarlanabilen Uretilebilir Fonksiyonel Uriin
Tasarimlar1 ve Uygulamalar; Goriintii Resmi, Portfolyo ve
Teknik Cizimle Sunumu; Tasarima Getirdigi Yenilik ve
Tasarim Ilkelerine Uyumu ile Degerlendirilmesi.

CAM 475 Serbest Cam Tasarim I 3+3 6,0
Uc Boyutlu Formlar ve iki Boyutlu Yiizeylerle Farkl
MekAnlarda Ozgiin Anlatim Bigimleri; Farkli teknik
yontemler, Farkli malzeme kullanimlari, Farkli cam
sekillendirme teknikleri (Ufleme, Pate de Verre, Kalipta
sekillendirme, Soguk cam sekillendirme teknikleri); Serbest
Cam Uygulamalar: Bahce elemanlari, Aydinlatma, Su
oyunlari, Figiir Konu Sec¢im ve Kriterleri: Boyut ve konum
g0z Oniine alinarak sanatsal kaygi ve endiselerle olusturulan
tasarim uygulamalart.



CAM 476 Serbest Cam Tasarim IT 3+3 6,0
I¢c ve Dis MekAnda Sanatsal Bir Obje Olarak Camin Yeri;
MekAn-Sanat Yapit1 iliskisi; Cam Tasariminda Yeni
Acilimlar; Tiirkiye ve diinya 6lgeginde tasarim uygulamalari,
Farkli mekAnlarda sanatsal camin kullanimi; Deneysel Cam
Uygulamalari: Farkli malzemelerle eklektik calismalar ve
uygulamalar, Farkli cam teknikleriyle alternatif cam
uygulamalari, Alternatif tasarim tretim teknikleri ve
uygulamalar.

CAM 477 ileri Sicak Cam Uygulamalan I 3+3 6,0
Graal Teknigi ve Uygulamalar: Tamimlamalar, Teknik
uygulamada dikkat edilmesi gereken noktalar, Graal
tekniginin uygulama ¢esitleri; Asindirma Yoluyla Graal
Uygulamasi: Kazima, kumlama ve asit indirme
agindirmalari, Boyama yoluyla graal uygulamasi: Cam dekor
ve sir {istii boyalar1 ile uygulamalar; U¢ Boyutlu Form
Uygulamalari: Tasarim ve arastirma, Model ve uygulamasi,
Uriin yapimu, Sunus.

CAM 478 ileri Sicak Cam Uygulamalar: 11 3+3 6,0
Incalmo Teknigi Uygulamalari, Tanim, Teknik uygulamalar,
Ekip caligmasi ve tasarima gore is birligi ve yontem
gelistirme metotlar1, Opak ve transparan boyalar ile yapilan
cok Kkatlr artistik incalmo cam formlari ve uygulamalart,
Artistik formlarin ekleme ve form artimi yontemi ile yeniden

tasarlanmalari, Organizasyon gelistirme, farklt 1s1 ve
kontrolli  sicaklik kullanimlari ile cam eklentilerin
saglanmast.

CAM 479 Vitray Teknikleri | 3+3 6,0

Tarihsel Siiregte Vitray Teknikleri ve Uygulama Alanlari:
Mozaik Vitray, Kursunlu Vitray, Al¢1 Vitray, Tiffany, Asitle
Yedirme, Kumlama, Taglama, Koparma, Vitray
Uygulamalarinda Temel Prensipler: MekAn ve iglev, MekAn
ve tasarim; Giiniimiiz Cam Sanatinda Isil Islemle Yapilan
Vitray Uygulamalari: El boyama vitraylar, Eritme vitraylar,
Dokme vitraylar, Karisik tekniklerde vitraylar; El Boyama
ve Eritme Vitray Tekniginde Ornek Uygulamalar: MekAn
se¢imi ve tasarim, Tasarimlarin sekillendirilmesi, Tasarim
uygulama, Montaj ve sunumu.

CAM 480 Vitray Teknikleri Il 3+3 6,0
Cagdas Cam Sanatmin Gelisimi Iginde Vitray: Cam
sanat¢ilarinin vitray caligmalarindan 6rnek arastirmalar ve
sunumlar; Doékme ve Cokertme Tekniginde Ornek
Uygulamalar: MekAn Se¢imi ve Tasarim, Tasarimlarin
Sekillendirilmesi, Tasarim Uygulama, Montaj ve Sunumu;
Istl  Islemle Gergeklestirilebilecek Deneysel — Vitray
Arastirma ve Uygulamalari: MekAn Seg¢imi ve Tasarim,
Tasarimlarin Sekillendirilmesi, Tasarim Uygulama, Montaj
ve Sunumu.

CAM 481 A¢ik Alevde Sekillendirme I 3+3 6,0
Agik alevde sekillendirme yontemi sonucunda olusturulan
formlar: tavlama firninda sogutma iglemi. Dogru kaynak
yapimi. Agik alevde sekillendirme yontemleri ile eklemeli
geometrik striiktiirel cam form yapimi. Ogrenilen yontemler
kullanilarak eklemeli geometrik cam striiktiir tasarimi. Bu
tasarimlarin eskizlere dokiiliip tartigilarak degerlendirilmesi.
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Uygulanacak olan tasarimin sekillendirilerek sergilenebilir
hAle getirilmesi.

CAM 482 Acik Alevde Sekillendirme I1 3+3 6,0
Acik alevde dogru kaynak yapimu yontemi; agik alevde
eklemeli figiir ¢aligmalar1 (Eklemeli hayvan ve insan figiir
caligmalart). Tasarimda kullanilan parcalarin hazirlanmasi.
Calisilan parcalarin tasarima gore bir araya getirilmesi.
Eklemeli yontemle olusturulan figiir calismalarinin
uygulandiktan sonra sergilenebilir duruma getirilmesi,
caligma asamalar1 ve bitmis ¢aligmalarin cd?ye kaydedilip
teslim edilmesi ve ¢aligmalarin sunulmasi.

CAM 483 Vitray Teknikleri | 2+2 6,0
Kursunlu Vitray Teknigi: Kursunlu vitray tekniginin
tarihteki Orneklerinin incelenmesi; Teknik I¢in Malzeme
Tanitimi; Cam Kesme Denemeleri; Teknige Uygun Cam
Secimi; Kursunun Hazirlanmasi; Camu Kursunla Oriip
Birlestirme ve Lehimleme; Al¢ili Vitray Teknigi: Algih
vitray tekniginin tarihteki Ornekleriyle slayt gosterisi;
Teknige ve MekAna Uygun On Eskiz Calismasi: Orijinal
isin secilmesi ve biiyiitiilmesi, Renklendirilmesi, Sablon
olusturma, Teknik i¢in malzeme tanitimi; Cam Kesme
Denemeleri; Alg1 Iskeletin  Hazirlanmast  ve Goriis
Mesafesine Gore Agiklanmasi; Cam Yerlestirme ve Algi

Serbetinin Hazirlanma Asamasi ve Montaji;  Sunug
Dosyasinin Hazirlanist.
CAM 484 Vitray Teknikleri 11 2+2 6,0

Vitray (1sikli cam resmi): Tarihi siiregte vitray resmi:
Uygulama alanlar1 ve uygulama teknikleri; Giintimiizde
Vitray Resmi, Uygulama Alanlari; Vitray Teknikleri:
Mozaik vitray, Kursunlu vitray, Al¢ili vitray, Betonlu vitray;
Teknikler: Asitte yedirme, Kumlama, Koparma; Vitray
Tekniklerine Gore Tasarimda Temel Prensipler; MekAnin
Kullanim Islevi ile Hazirlanacak Tasarim Arasindaki Iliski;
Mozaik Vitray Uygulamasi; Koparma Vitray: Teknik
hakkinda genel bilgi, Cam yiizeylerin hazirlanmast;
Kumlama Cam Resmi; Teknigin Ozellikleri ile Anlatimi ve
Uygulanacak Resmin Hazirlanmasi, Hazirlanan tasarimin
can iizerine transferi ve camin kumlanmasi; Tiffany Teknigi:
Teknigin anlatim1 ve teknige uygun tasarimin Uygulanmasi.

CMH 201U Catisma ve Stres Yonetimi I 3+0 4,0
Catismanin Dogasi: Tanimi, Tiirleri ve Siireci: Giris,
Catisma Kavramimin Tanimi, Catigsmanin Nedenleri ve
Sonuglart: Girig, Catismay1 ortaya ¢ikaran faktorler, Catigma
Yonetimi: Giris, Catigma yonetimi, Catigma Yonetiminde
Miizakere Siireci; Catisma YOnetiminde Ara Buluculuk;
Catisma Yonetiminde Ofke Kontrolii; Catisma Yonetiminde
fletisim; Catisma Y&netiminde Liderlik Stilleri.

EST 304 Estetik 2+0 3,0
Estetik: Estetik Nedir? Estetigin Tanimlanmast; Estetik Suje
Nedir?; Estetik Obje Nedir?; Estetik Deger Coziimlemesi: Tyi
ve giizel, Hakikat ve giizel, Yararli ve giizel; Antik Cag ve
Orta Cag'da Estetik: Platon'da giizelin kavramsal ve 6zsel
olarak belirlenmesi, Aristoteles'te mimesis; Orta Cag Estetik
Anlayismin Genel Ozellikleri; 17. Yiizyil ve 18. Yiizyil



Diistiniirleri ve Estetik Anlayislar;; Baumgarten ve Estetik
Biliminin Kurulmasi; Cagdas Sanat ve Estetik Anlayis.

EST 405 Estetik 2+0 3,0
Estetik, insan tarafindan gercegin giizellik yoniinden
ozlimsenmesinin temel ilkelerini ve yasalarini arastiran
felsefik bir bilim olarak karsimizda durmaktadir. Biz de bu
ders yil1 iginde "Estetik" dersini; giizelligin bilimi olarak ele
alacak; onu farkli disiintirlerin yapitlari ve yargilar
cercevesinde isleyerek; eserler baglaminda da karsilagtirarak
birlikte degerlendirecegiz. Daha ¢ok diisiinsel bir boyutu
olan Estetik, gerek kavram, gerekse terminoloji olarak
tarihten bu giine ulasan boyutuyla anlatilacak. Sanat tarihi
icinde olusan eserlerin estetik yasalari da baska bir agist
olarak yine bu derste tartisilacak. Salt gegmis sanat eserleri
ve sanat kavram-diigiince modelleri degil; aym zamanda
giiniimiizde, aktiiel boyutuyla ortaya konan eserlerin de
"estetik yasalar1" tarihten giincellige uzanan somut, soyut
¢izgi boyutunda degerlendirilecek ve interaktif bir yontem
dahilinde ele alinacaktir.

FEL 203 Sanat Felsefesi | 2+0 3,0
Sanatin Kavram Olarak Saptanmasi: Sanatci, Alici, Sanat
eseri, Bir nesneyi sanat eseri kilan sanat alaninin iginden ve
digindan yollar; Sanat Bilim Dallari: Sanat teknik bilimi,
Sanat psikolojisi, Estetik, Sanat sosyolojisi, Sanat felsefesi;
Sanat Felsefesi: Sanat felsefesinin alani, Amaci ve islevi,
Sanat Felsefesi Yapma Y&ntemleri: Sanat ontolojisi, Idea
aramak, Felsefi izimler, Devlet politikasi agisindan sanat
felsefesi; Sanat Ontolojisi: Modern ontolojideki sanat
kuramlari, Hartmanin ontoloji kurami, Sanat eserlerinin
varlik olarak yapilar1.

FEL 204 Sanat Felsefesi |1 2+0 3,0
Felsefi Izimler Acisindan Sanat Felsefesi: Yansitma
kuramlari, Klasik yansitma kuramlari, Platon, Aristotales ve
Neo-Klasik  yansitma kuramlari, Modern yansitma
kuramlar1, Bat1 gergekeiligi, Rus gergekeiligi, Toplumsal
gercekeilik kuramlari; Anlatimeilik Kuramlari: Romantizm,
Yaratma olarak anlatimcilik ve aktarim olarak anlatimcilik
kuramlari; Duygusal Etki Kuramlari: Hedonizm, Estetik
yasant1 ve Richardsin 6znelci kurami; Bigimcilik Kuramlart:
Anglo Amerikan bigimciligi, Rus bigimciligi ve yapisalcilik
kuramlar1 agisindan sanat felsefesi.

FEL 207U Felsefe 3+0 4,0
Felsefe Nedir: Bilgelik sevgisi, Logos kavrami, Sokratci
arayis, Felsefenin degeri, Felsefenin elestirel, ¢oziimleyici ve
biitiinlestirici boyutlari, Felsefenin alt alanlar;; Bati
Felsefesinin Baslangici; Epistemoloji; Mantik; Metafizik;
Bilim Felsefesi; Sosyal Bilimler Felsefesi; Etik: Normatif
etik, Meta-etik, Uygulamali etik; Siyaset Felsefesi; Hukuk
Felsefesi ve Insan Haklari; Dil Felsefesi; Felsefi Estetik;
Yakin Donem Felsefesi.

FEL 219 Sanat Felsefesi 2+0 3,0
Sanat Felsefesi: Sanat felsefesinin alani, Amaci ve islevi;
Sanat Felsefesi Yapma Yontemleri: Sanat ontolojisi, Idea
aramak, Felsefi izimler, Devlet politikasi agisindan sanat
felsefesi; Sanat Ontolojisi: Hartman'in ontoloji kurami, Sanat
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eserlerinin varlik olarak yapilari; Felsefi izimler Acisindan
Sanat Felsefesi; Yansitma Kuramlari: Klasik yansitma
kuramlar;, Modern yansitma kuramlari; Anlatimcilik
Kuramlart; Duygusal Etki Kuramlari; Bigimcilik Kuramlari
Agisindan Sanat Felsefesi.

FOT 112 Stiidyo Fotografcihig: 2+2 4,5
Stiidyo Fotografciligi: Fotograf stlidyosu, Cekim arag-
gerecleri, Amaca gore stiidyonun diizenlenmesi, Cekim
diizenekleri; Yapay Isik Kaynaklari: Tungsten-halojen
aydinlaticilar, Flaglar, Poz 6l¢iimii; Stiidyolarda Kullanilan
Fotograf Makineleri: Orta-boy, Biiyilk-boy makineler,
Stiidyo ¢ekiminde yardimct araglar; Renkli Filmlerin Banyo
ve Baski Islemleri: Negatif banyosu ve baskisi, Diyapozitif
banyosu ve baskisi, Renkli fotograflarin grafik tasarimlarda
kullanilmalari.

FOT 201 Temel Fotograf¢iik 2+2 5,0
Fotografin Kisa Tarihi; Fotograf Makineleri: 35 mm, Orta ve
biiyiik format makinelerin tanitimi; Objektifler: Standart,
Genis, Tele, Zoom ve makro objektifler; Pozlama Kontrol
Mekanizmalari: Diyafram, Ortiicii; Hareketin Durdurulmasi;
Alan Derinligi; Film: Formatlarina gore film tiirleri, Isik
siddetine duyarliligina gore film tiirleri, Renk duyarligina
gore film tiirleri, Kontrastlik, Segiklik ve Gren yapisi; Isik:
Isik Olgtimii ve tiirleri, Pozlama modlari; Filtreler ve
Yardimc1 Aksesuarlar; Goriintii Diizenleme; Siyah-Beyaz
Film Banyo ve Kart Baskist.

FOT 207 Foto-Grafi | 2+1 3,0
Cekimde Grafik Yaklasimlar: Fotograf  makinesi,
Objektifler, Cekim aparatlarmin se¢imi, Film cesitleri,
Duyarlilik ve boyut farkliliklari, Siyah-beyaz ve renkli
filmler, Kadraj belirleme, Developman islemleri; Karanlik
Oda Uygulamalari: Kontrastlastirma, Tire film (Lith Film)
Basim-matbaa i¢in  fotograf uygulamalari;  Grafik
Uygulamalar: Goriintiilerin birlestirilmesi, Baski kontrolii,
Fotografa yazi ve sekillerin eklenmesi, Pozitiflestirme
(Reversal), Agrandizman ile bazi ayrintilarin kadrajlanmasi,
Soyut grafik caligmalar, Fotogram uygulamalari.

FOT 208 Foto-Grafi 11 2+1 3,0
Temel Renkli Fotograf Bilgileri: Isik ve renk, Isigin fiziksel
ozellikleri ve renkli duyarliklara etkisi, Farkli 151k
kaynaklari, Dogal ve yapay 151k, Aydinlatma bigimleri, Film
ve pozlandirma, Boyutlar, Duyarkat farkliliklari,
Pozlandirma ve poz 6l¢iim sistemleri; Cekim Amaglarina
Gore Ara¢ ve Geregler: Dis ¢ekim, Doga-belgesel, Spor
fotografeiligi, Diigiik 151k fotograflari, Reprodiiksiyon ve
yakin plan ¢ekim teknikleri.

FOT 223 Reklam Fotografcihig ve
Uygulamalar 3+1 3,0
Tanmitim ve Reklam Amacina Yonelik Fotografin ve
Ozelliklerinin ~ Tanimlanmasi, Kiigiik format sayisal
algilayicit makinelerle fotograf tasarimi, Reklam fotografinda
siyah-beyaz uygulama ve grafik yorumlar, Dig mekéanda
reklam fotografi iretimi ve degerlendirilmesi; Stiidyo
Cekimleri: Natlirmort ¢ekimler, Portre ve model aydinlatma
ve ¢ekim teknikleri, Roprodiiksiyon, Yakin-plan (makro)



¢ekimi, Coklu pozlandirma (Double Exposure), Farkli 151k
kaynaklarinin ve kelvin degerlerimin birlikte uygulamasi,
Orta ve biiyiik boyut stiidyo makinelerinin tanitimi ve
kullanilmasi; Format Ozelliklerinin Gériintii Niteligine
Etkileri, Cekim sonrasi ¢aligmalar ve sayisal miidahaleler.

FOT 301 Fotografcilik I 2+2 4,5
Fotografin Ortaya Cikis1: i1k fotograf uygulamalari, Fotograf
teknigindeki gelismeler, Gliniimiizde fotografin kullanildig:
alanlar; Siyah-Beyaz Temelinde Kamera: Lens, Isik, Film ve
baski malzemelerinin tanitilmasi; Goriinti  Olusumu;
Kamera ve Film Formatlari, Bunlarin yaygin kullanim

alanlari; Siyah-Beyaz Temelinde Laboratuvar
Malzemelerinin =~ Tanitilmasi;;  Malzemelerin -~ Kargiliklt
Etkilesimi.

FOT 302 Fotografcilik 1T 2+2 4.5
Fotograf Cekimi Icin Temel Donanim: Objektifler,

Ortiiciiler, Isikolcerler, Flaslar, Isik ve filmlerin duyarliklari,
Filtreler, Degiskenler arasi baglantilar; Stiidyolarda
Aydimnlatma Yontemleri; Fotografta Teknolojik Olanaklar;
Goriintii Diizenleme; Projeye Yonelik Cekim Uygulamalari;
Fotografin Laboratuvar Asamast: Laboratuvar
malzemelerinin film ve kagitlar iizerindeki etkisi, Film
banyosu, Baski ve kagitlarin banyosu, Yikama ve kurutma
islemleri.

FOT 404 Geleneksel Fotograf Uygulamalari 2+2 45
Geleneksel Fotograf Malzemeleri: Film, Baski kAgitlari,
Banyolar; Igne Deligi Fotograf Makinesi; Fotogram
Uygulamalari; Polaroid Gorilintii Aktarma; Agrandizor Baski
Teknikleri: Egimli baski, Islak pozlama, Vazelin sivama,
Buzlu cam; Pozlama Teknikleri: Cekimde fist tiste pozlama,
Baskida iist iiste pozlama; itme ve Cekme Uygulamalari
(Push-Pull Process); Cekim ve Baski Kurgulama; Film
Teknikleri: Kontrastlagtirma, Rolyef baski; Tonlama: Sepya
ve tek ton banyolar; Baski Ustii Teknikleri: Kazima,
Renklendirme, Kolaj, Montaj; Isitk ve Aydmlatma
Teknikleri: Isikla boyama, Fizyogram; Film ile Yaratici
Teknikler; Negatif ve Pozitif Ters Banyo Islemleri: Film
banyosunda 1s1 degisimi ve goriintii ilizerinde etkileri;
Solarizasyon.

GRA 101 Grafik Desen | 2+1 3,5
Cizgi; Diiz ¢izgi, Yuvarlak (Oval) ¢izgi, Spiral ¢izgi,
Cizgilerin uyumlari, Ahenklerine ait plastik bilgiler;
Govdelerde hareket planlari, Govde ¢izimleri, Maslar,
Govdenin kiibist formu, Geometrik sadelestirilmis hareketli
fonksiyonlu figiirler; Portre ¢izimleri, Portrede kroki; Figiire
kimlik kazandirma, Figiire hareket kazandirma, Skegler,
Hizli ¢izim teknikleri, Figiirii giyimle biitiinlestirme.

GRA 102 Grafik Desen 11 2+1 45
Teknik malzeme bilgisi (Kegeli kalem, Kuru kalem, Kuru
pastel, Ekolin, Sulu boya, Guaj boya), Konuya iliskin
orneklerin degerlendirilmesi, Renk ve malzemeyi figiire
uygulama; Siyah-beyaz konulu figiir analizleri; Hayalden
layout caligmalar;; Hizli layout teknikleri, Malzeme
alternatiflerinin  tekniklerle degistirilerek calistirilmast,
Farkli teknik malzemelerle obje ve hayvan ¢izimleri.
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GRA 105 Gérsel iletisime Giris 2+0 3,0
Gostergebilim: Isaret, Sembol, Ikon, Edinilmis deneyler;
Gorilintiiniin Yorumu: Bigimsel elestiri, Kavramsal elestiri;
Mesaj: Beyin buhari ¢aligmasi, Biling alt1 ¢aligmasi, Fikir
eskizlerinin olusturulmasi, Eskizlerin kavram 1s18inda
birlestirilmesi, Sonu¢ bilesimleri, Mesajla Ortiisme kis-
taslari, Temel grafik tasarim ajansi sistematigi, Calisma
prensipleri, Baslangictan sonuglanma siirecine kadar ajans
calisma agamalar1, Temel grafik iiretim teknikleri.

GRA 202 Grafik Tasarim I 4+4 8,5
Grafik Tasarim Problem Co6ziim Teknikleri: Soruna
yaklasim, Arastirma, Analiz, Gorsel veri dosyalar1 asamast,
Bilgilerin organize edilmesi, Problemin tanimi, Miisteri
profilinin tanimi, Miisteri beklentilerinin tanimi, Problem
tanimmin grafik tasarim agisindan ¢6ziim beklentileri ile
ortismesi, Kavramsal acidan problem ¢oziimiiniin
degerlendirilmesi; Tasarimin  Sunumu: Baslangigtaki
problem ve ihtiyaglarin belirlenmesi, Grafik ¢6ziimiin
faydalart ile birlikte sunulmasi.

GRA 205 Grafik Tasarima Giris 4+4 8,5
Grafik Anlatim Dili: Kavram, Kavramin kullanilmasi, Grafik
resimleme dili i¢inde kavram, Grafik Anlatim Teknikleri
Caligmalari: Kavram, Diagram, Sentez, Yorum, Akrilik
boyama teknikleri, Suluboya gosterim teknikleri, Monotone,
Duotone, Triotone, Cizgisel anlatim, Lekesel anlatim,
Gergekei anlatim;  Yaraticilik:  Gorsel  kiiltiiriin - grafik
tasarimda kullanimi, Kiiltiir tasarim iligkisi, Gorsel kiiltiiriin
grafik tasarim ig¢indeki dnemi.

GRA 217 Ozgiin Grafik Baski I 2+1 3,0
Yayin Grafigi: Yaratict kompozisyon, Tipografi kurgulama;
Kitap Sanat1 Calismalarmin Incelenmesi; Baskiresim: Cukur
baski, Yiiksek baski, Diiz baski, Malzeme baski, Sablon
baski; Harman ve Ciltleme Teknikleri: Yaratici ciltleme;
Ozgiin Baskiresim Tekniklerinin Grafik Tasarima Aktarimi;
Deneysel Uygulamalar.

GRA 218 Ozgiin Grafik Baski IT 2+1 3,0
Oykii Temelli Yaym Grafigi: Metin inceleme ve yorumlama,
Yaratici gorsel ve bilgisel kompozisyon, Tipografik se¢im ve
uygulama; Deneysel Baskiresim: Yaratict c¢ukur baski,
Deneysel yiiksek baski, Diiz baski, Malzeme baski, Ipek
baski uygulamalari; Harman ve Cilt Teknikleri; Kagit Yapim
Teknikleri: Farkli malzemelerin deneysel kagit yapim
teknikleri icinde degerlendirilmesi.

GRA 219 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarnbm  2+1 3,0
Grafik Tasarim Aracit Olarak Bilgisayar; Macintosh
Ortamma Giris; Vektdrel Programlar, Adobe illustrator,
Macromedia Freehand: Cizim 6zellikleri, Renk segimleri,
Boyut ve plan o&zellikleri, Diger programlarla aligveris,
Filtreler, Sayfa diizeni; Tarayicinin Kullanimi; Piksel Esasl
Programlara (Adobe Photoshop) Giris: Photoshop iizerinden
tarama, Renk ve format segenekleri; Yazici Ayarlart.



GRA 220 Bilgisayar Destekli Goriintii islem 2+1 3,0
Photoshop Nedir: Goériintiiniin esaslari, Araglar, Imlegler,
Paletler, Biiyliklik ve ¢ozliniirlik, Baski ve ekran
¢oziinirligii; Fotograflarn  Bilgisayar  Goriintiilerine
Cevrimi: Tarama, Renk segenekleri, Tarama programlari;
Goriintiileri  Basmak: Monitor kalibrasyonu, Yazict
kalibrasyonu, Normal baskilar, Renk ayrimi, CMYK
hazirligi, Duotone hazirligi; Boyama ve Isleme: Boyama
araglari, Isleme araclari, Firca sekilleri ve gecirgenlik, Segme
ve maskeleme, Metin efektleri, Filtreleme teknikleri; Renk
Bilgisi: Renk se¢imi ve islemesi, Farkli renk modlarinda
calisma, Renk haritalar.

GRA 235 Cagdas Grafik Kuramlari 2+0 3,0
Temel Kavramlar: Avangard, Neo-avangard, Cagdas sanat
kuramlari; Avangardin Incelenmesi: Avangardin ortaya
cikisi, Ozerklesme, Modernizm, Avangard sanat eseri;
Avangard Sanat: Dadaizm, Gergekiistiiciiliik, Fiitiirizm,
Kiibizm; Avangard Miras: Hayat ve sanat arasindaki iligki
sorunu, Sanat eseri sorunu, Sanat piyasasi ve yeni sanat
kurumlari; 1960 Sonrasi Sanat: Neo-avangard ve yeni sanat
eseri, Post- modernizm, Direnis ve sanat arasindaki iliski;
Cagdas Kuramlar: Benjamin ve avangard, Frankfurt Okulu
ve kiiltiir endiistrisi, Psikanaliz ve sanat¢i, Heidegger ve
sanatta hakikat sorunu, Foucault ve temsil sorunu, Derrida ve
metinsellik.

GRA 236 Ekolojik Grafik Tasarim 2+0 3,0
Siirdiirtilebilir Diinya Goriisii: 20. Yiizyilin ikinci yarisindan
sonra yasanan gelismeler, Uluslararas1 ¢evre ve
siirdiiriilebilirlik konferanslari, Diinya?da ve Tiirkiye?de
bugiinkii durum, Coziim Onerileri; Ekolojik Tasarim:
Ekolojik tasarim yaklasimlari; Siirdiiriilebilirlik ve Grafik
Tasarim: Cevresel farkindalik yaratan kampanyalar, KAg1t
ve dijital karsilagtirmasi, Reklam araci olarak grafik
tasarimin sorgulanmasi, Yesil imaji, Goriinti kirliligi; Grafik
Tasarimcinin Sorumlulugu: Brief, Olgii ve formatlar, Renk
ve miirekkep, KAgit kullanimi, Bilgisayar provasi, Baski ve
sonrasi, Ambalaj.

GRA 247 Yaraticilik Yontemleri 1 1+1 3,0
Yaraticilik Tarihi Hakkinda Bilgi Sahibi Olmak; Yaratim
Siirecinin Tasarimdan Uretime Giden Yollarini Tanimak;
Diisiinceyi Tasarima Aktarma Yollarin1 Ogrenme; Tasarima
Yonelik ki ve U¢ Boyutlu Bigim Uretme Y&ntemlerini
Kavramak; Metamorfoz, Transformasyon, Kamuflaj,
Deformasyon, Analoji, Simetri, Adaptasyon,
Geometriklestirme, Kavramlastirma, Kavramsallik,
Soyutlama, Cogaltma, Eklemleme, Saydamlik, Abarti,
Ortme, Delme gibi Tasarim ve Bigim Tekniklerinin Teorik
Donanimina Sahip Olmak; Fikir Bulmak.

GRA 248 Yaraticilik Yontemleri 11 1+1 3,0
Yaratim i¢in Gerekli Bilgiye Ulagma ve Kaynak Toplama
Yollarmi Ogrenmek; Yaraticihk Yéntemlerinin Kullamm
Yollarin1 Kavramak; Yaraticilik, Gorsel bellek ve zeka
gelistirme tekniklerini uygulamak; Yaraticilikta
Rastlantisallik, Sifat Siralama YoOntemi, Sinektik Teknik,
Harvey Kartlari, Beyin Firtinasi, Yanal Diisiinme
tekniklerini tanimak ve bunlar1 uygulamak; Ydntemlerin
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Kullanim Yollarmi Ogrenmek ve Bunlar1 Yaratim Siirecine
Katkisin1 Saglamak.

GRA 301 Grafik Sanatlar Tarihi | 2+0 4,5
Modernizmi Hazirlayan Sanat Hareketleri ve Grafik
Tasarim; Arts and crafts hareketi, Tipografik devrimler, Yazi
tasarimcilar;, Yazi Kkarakterlerinin simiflandirilmasi, Art
nouveau ve ¢ag doniimii; 20. yy. Basinda Tasarimi
Yonlendiren Sanat Hareketleri; Kubizm, Fiitiirizm,
Dadaizm, Siirrealizm, 1. Diinya savaginda afis, Rus
stiprematizmi ve konstriiktivizm, De stijl hareketi, Bauhaus.

GRA 302 Grafik Sanatlar Tarihi Il 2+0 4,5
Modern Sanat Hareketleri Ortamunda Grafik Tasarim,
Amerika'da modern hareketin gelismesi, Tipografik
devrimler, Yaz1 tasarimcilari, Tasarim okullar1, Paul Rand-
Bir ustadan 6rnekler, Tiirkiye'den grafik tasarim 6rnekleri,
Uluslararas1 tipografik stil, Tipografiyi sanat yapanlar, New
York okulu, Kurumsal kimlik, Gorsel sistemler, Kavramlarin
gorsel anlatimi, Grafik tasarimda uluslararasi donem.

GRA 303 Grafik Tasarim I1 4+4 9,0
Grafik Tasarim Mecralari: Afis, Afiset, Brosiir, POP
malzemeleri tasarimi, Dergi kapak tasarimi, Kitap kapagi
tasarimi, Tanitim platformu; Kampanya Caligmasi: Grafik
tasarim ¢alismalarinin  kampanya paralelinde tasarimi,
Tasarim c¢alismalar1 arasindaki iletisim, Biitiinlik ilkesi;
Kampanya Kimligi: Tasarimlarin akilda kalic1 gorsel kimlik
yapisina ulastirilmasi, Tasarimlar1 arasindaki degismezlerin
kimlik islevi adina kullanimu.

GRA 304 Grafik Tasarim Proje I 445 9,0
Grafik Tasarim Oncesi Analiz Calismalari: Hedef kitle analiz
caligmasi, Analizin grafik tasarim g¢ergevesinde kullanim
bicimleri, Proje caligmasmin gerekliligi, Proje caligmasinin
iiriin tanitim agisindan faydalar, Uriin kimligi, Kurum
kimligi, Uriin ve kurum kimligi iliskisi; Tespit Edilen
Kimligi Grafik Tasarima Uygulanmasi: Marka tespiti,
Markanin amblem ve 0zgiin yazi (Logotype) olarak
dretilmesi, Markanin kullanim kistaslarinin belirlenmesi,
Belirlenen standartlarin  farkli grafik uygulamalardaki
bigimlenmesi.

GRA 307 Ambalaj Tasarim I 2+2 45
Boyutlu Tasarim: Etiket tasarimi, Ambalaj tasarimi ve renk
iligkileri, Kutu form tasarimi; Kagit: Kagitta fiber, Kagit
cesitleri ve gramajlari, Kesme ve katlama teknikleri, Kagidin
kesme ve katlanma ile ilgili imkanlar1 ve smirlamalari;
Sektorel Faktorler: Konu ve sanayi sektorii bazinda yapilan
tercihler ve var olan smirlamalar; Kutu Uretimi: Kutu
formlarinin incelenmesi, Amaca yonelik kutu ebat tespiti,
Malzeme se¢imi ve saglamlik, Serigrafik baski, Elektronik
ortamda ¢ikis alinmasi ve maket yapimu.

GRA 307 Packaging Design |

(Ambalaj Tasarim I) 2+2 45
Boyutlu Tasarim: Etiket tasarimi, Ambalaj tasarimi ve renk
iliskileri, Kutu form tasarimi; Kagit: Kagitta fiber, Kagit
cesitleri ve gramajlari, Kesme ve katlama teknikleri, Kagidin
kesme ve katlanma ile ilgili imkanlari ve smirlamalari;



Sektorel Faktorler: Konu ve sanayi sektorii bazinda yapilan
tercihler ve var olan smirlamalar; Kutu Uretimi: Kutu
formlarinin incelenmesi, Amaca yonelik kutu ebat tespiti,
Malzeme se¢imi ve saglamlik, Serigrafik baski, Elektronik
ortamda ¢ikis alinmasi ve maket yapimu.

GRA 318 Ambalaj Tasarim I1 2+3 45
Grafik Tasarim, Kurumsal Kimlik ve Marka Kimligi, Etiket
tasarmmi ve Kurumsal Kimlik iliskisi; Alternatif Malzeme
Secimi: Ambalaj tasariminda malzeme se¢imi, Cam, Plastik,
Ahsap kutular; Ambalaj ve Renk: Ambalaj tasariminda renk
ve psikoloji iligkisi, Renk ve hedef kitle iliskisi, Konu ve
sanayi sektorii bazinda renk se¢imleri; Kutu Etiket ve Form
Tasarimi: Alternatif formlarin incelenmesi, Sanayi dalina
gore kutu formunun belirlenmesi, Yeni formlarla serigrafik
ve elektronik ortamda maket yapimi ve model {iretimi.

GRA 318 Packaging Design 11

(Ambalaj Tasarim IT) 2+3 4,5
Grafik Tasarim, Kurumsal Kimlik ve Marka Kimligi, Etiket
tasarimi ve Kurumsal Kimlik Iliskisi; Alternatif Malzeme
Se¢imi: Ambalaj tasariminda malzeme se¢imi, Cam, Plastik,
Ahsap kutular; Ambalaj ve Renk: Ambalaj tasariminda renk
ve psikoloji iliskisi, Renk ve hedef kitle iligkisi, Konu ve
sanayi sektorii bazinda renk se¢imleri; Kutu Etiket ve Form
Tasarimi: Alternatif formlarin incelenmesi, Sanayi dalina
gore kutu formunun belirlenmesi, Yeni formlarla serigrafik
ve elektronik ortamda maket yapimi ve model liretimi.

GRA 330 Grafik Tasarim Teori ve Arastirma 2+0 45
Grafik Tasarim Teorisi:Grafik Tasarimin Amag ve Oneminin
Sorgulanmasi, Grafik Tasarimcinin  Sosyal Roliiniin
Sorgulanmasi, Gorsel Iletisimin Sosyokiiltiirel Etkilerinin
Tartigilmasi, Semiyotik, Sanat Olarak Grafik Tasarim,
Reklamcilik Olarak Grafik Tasarim, Sivil Tasarimci, Yazar
Tasarimci, Aktivist Tasarimci, Siirdiriilebilirlik ve Grafik
Tasarimin Ekolojik Rolii, Arastirma: Konunun Analizi,
Konu Uzerinde Bilgi ve Fikir Toplama, Cagdas Tasarim
Diisiiniirleri Uzerine Genel Bilgi Edinme, Arastirma ve
Kaynak Bulma Yontemleri, Arastirma Yazist ve Sunum
Hazirlama.

GRA 330 Graphic Design Theory and Research

(Grafik Tasarim Teori ve Arastirma) 2+0 4,5
Grafik Tasarim Teorisi:Grafik Tasarimim Amag ve Oneminin
Sorgulanmasi, Grafik Tasarimcinin  Sosyal Roliiniin
Sorgulanmasi, Gérsel Iletisimin Sosyokiiltiirel Etkilerinin
Tartisilmasi, Semiyotik, Sanat Olarak Grafik Tasarim,
Reklamcilik Olarak Grafik Tasarim, Sivil Tasarimci, Yazar
Tasarimci, Aktivist Tasarimci, Siirdiriilebilirlik ve Grafik
Tasarimin Ekolojik Rolii, Arastirma: Konunun Analizi,
Konu Uzerinde Bilgi ve Fikir Toplama, Cagdas Tasarim
Diisiiniirleri Uzerine Genel Bilgi Edinme, Arastirma ve
Kaynak Bulma Yontemleri, Arastirma Yazist ve Sunum
Hazirlama.

GRA 331 Dijital Kiiltiir 2+0 3,0
Bilgi teknolojileri: Internet, Web teknolojileri, Giindelik
hayat, Dijital kiiltiir; Dijital medya, Web projeleri ve mobil
uygulamalar etkilesimi, Kullanici odakli tasarim; Dijital
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Estetik: Tasarimin sosyal ve kiiltiirel rolii; Siber Ortam:
Fiziksel ortam ile siber ortam arasindaki farkliliklar; Siber
Kiiltiir: Sanal cemiyet/topluluk kiiltiirii, Siber orgiitlenmeler,
Internet ve kimlik, Teknoloji ve ideoloji iliskisi, Anonimlik.

GRA 333 Yeni Medya 2+0 3,0
Internet: Web 2.0, Web 3.0 (semantik web); Yeni Medyanin
Dogusu: Kiiltiirel, toplumsal degisim, iletisimin evrimi, Bilgi
- iletisim - medya sokterlerinin biitiinlesmesi (yakinsama);
Yeni Medyanm Ozellikleri: Etkilesim, Sanallik, Mobilite;
Yeni Medya Etkileri: Toplumsal, Kiiltiirel, Ekonomik,
Siyasal, Hukuksal, Yeni medya yaynciligi, Yeni medya
reklamcilig; Etkilesimli Gorsel Iletisim Tasarim; Sosyal
Medya; Yeni Medyanin Gelecegi.

GRA 349 Alternatif Yontemler ile Kavramsal

Diisiinme 2+1 45
Alternatif Diislinme, Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, Problem ¢o6ziimlemede siradisi diigiinebilme,
Kavramsal diisiinebilme ve ¢6ziim {retebilme, Fikri
boyutlandirma ve kurgulama; Deneysel Uygulama: Farkl
teknik ve malzemelerin kullanimu; Problemin
Gorsellestirilmesinde Uygun Teknik ve Malzeme Arayislari,
Uygulamalarin disiplinlerarasi yaklagimla ortaya konmasini
saglamak; Ortak ve Bireysel Projeler ile Takim Calismasi ve
Bireysel Caligmalarda Deneyim Kazanmak; Proje Sunumu:
Sergileme, Sunum ve iletisim, Alternatif sunum teknikleri ve
sergileme bigimleri, Kavramin mekanda deneyimlenmesi,
Fikrin izleyici ile etkilesimi.

GRA 351 Tiirk Hat Sanat1 2+0 3,0
Hat Sanatinin Tamitim: Ortaya ¢ikis nedenleri, Istif kavrams;
Selguklu ve Osmanli Hat Sanatinin Tarihsel Gelisimi; Temel
Malzeme ve Uygulama Yontemleri: Kamis kalem, Kagit,
Kagit terbiyesi, Is miirekkebi ve is elde etme yontemleri; Hat
Sanatinda Kullanilan Yazilar: Siiliis, Nesih, Ta'lik, Divani,
Rik'a; Hat Sanatinda Kullanilan Formlar: El yazmasi
kitaplar, Kit'a ve murakkaalar, Levhalar, Hilyeler, Ferman ve
beratlar, Hat sanatinin kullanildig1 diger yerler; Hat Sanati
Ekolleri ve Unlii Tiirk Hattatlari; Hat Sanatina Destek Veren
Yan Sanatlar: Tezhip, Ebru, Minyatiir, Cilt; Modern Hat ve
Latin Harfleriyle Gergeklestirilen Hat Kompozisyonlari.

GRA 402 interaktif Grafik Tasarim 2+2 45
Multimedia nedir? Kullanilan Araglar, Macromedia Director
Programi: Bitmap, Animasyon, Dijital video, Metin,
Sekiller, Ses, Boyama, Ara¢ kutusu, Arag paleti, Metin
kontrolii, Isletim haritasi, Senaryo, Sahne, Lingo ve script
kullanimi, Tempo, Gegis efektleri, Debug 6zelligi, Kendi
bagina oynayan film yapma, Uygulama programi yaratma,
Ongoriintli, Browser kullanim, Site haritasi, Baglanti
kontrolii, Sitenin server'e yiiklenmesi.

GRA 405 Grafik Tasarim Proje 11 4+5 9,0
Grafik Tasarim  Kimliginin  Olusturulmas:: ~ Kurum
semboliiniin tasarlanmasi; Belirlenen Alanlarda Grafik
Tasarim Caligmalar1 Hazirlanmasi: Basin ilani, Brosiir,
Faaliyet raporu, Takvim tasarimi, Tanittim malzemesi
tasartmi; Gorsel Stirekliligin Olusturulmast: Grafik tasarim
dilinin kullanimi, Vector etkilesimli yazilimlarin sembol



tiretimi stirecinde kullanimi, Pixel etkilesimli yazilimlarin
goriintii islem asamasinda ve grafik tasarimda kullanimi;
Dergi Kapagi Caligmasi: Kavramin aktualite sistematigi
icinde tasarimi, Giincel bilgilerin simge olarak kullanimi.

GRA 406 Grafik Tasarim Proje I11 5+4 9,0
Profesyonel Problem Coziimii Asamalari: Kavramin analizi,
Projeye aktarilmasi; Gorsel Siirekliligin  Olusturulmast:
Grafik tasarim dilinin gorsel siireklilik acisindan kullanimu,
Bilgisayar destekli iiretim bigimlerinin kullanimi, Tasarimin
ayr1 bi¢imlerde ayni kavram ¢ergevesinde sunulmasi, Vector
etkilesimli yazilimlarin sembol {iretimi siirecinde kullanimiu,
Pixel etkilesimli yazilimlarin goriintii islem asamasinda
grafik tasarimda kullanimi; Dergi Kapagr Calismasi:
Kavramin aktualite sistematigi i¢inde tasarimi, Uluslararasi
gorsel dilin olusumu, Giincel bilgilerin simge olarak
kullanimi.

GRA 407 Web Grafik Tasarim 2+2 45
WWW nedir?, Html nedir?, Html Sayfalarinin Hazirlanmasi:
Dosya isim ve eklentileri, Goriintlii formatlari, Web sitesi
yapisi, Font kullanimi; CyberStudio program: Ana pencere,
Palet hakkinda, Kontrol paleti, Ara¢ kutusu, Site penceresi;
Yeni Site Olusturma: Ilk sayfayr olusturma, Baslik, Rehber,
Metin, Resim, Renk Paleti, Arka plan rengi ve resmi,
Baglantilar, Ongoriintii, Browser kullanimu, Site haritasi,
Baglanti kontrolii, Sitenin server'e yiiklenmesi.

GRA 408 Portfolyo Tasarim 2+0 3,0
Kisisel Tamtimin Gergeklestirilmesi: Organize edilen
projelerin etkin ve 6z bir bigimde sunulmasi, Sunumla ilgili
bicimsel tercihler, Elektronik veya c¢anta portfolyo;
Portfolyonun Hazirlanmasi: Portfolyonun hedef kitlesinin
tespit edilmesi, Sunum bigiminin kararlagtirilmasi,
Sunulacak ¢alismalarin nihai tespiti, Bigim ve teknikle ilgili
hazirliklar, Gerekli malzemelerin tedarik  edilmesi,
Sergilenecek ¢aligmalarin baski tekniginin kararlastirilmasi,
Elektronik ortamda portfolyonun hazirlanmasi; Sunum:
Ozgecgmis tasarim ve ¢ogaltimi, Calismalarin kisinin tarzini
da yansitacak sekilde profesyonel bir bicimde sunumu.

GRA 409 Portfolyo Tasarim I 2+2 45
Kisisel Tanitim Hazirliklari: Ogrencinin  ¢alismalarini
sunuma hazir hale getirmesi ile ilgili on hazirliklar,
Caligmalarin  nasil  sunulacaginin  aragtirilmas1  ve
kararlastirilmasi; Portfolyonun Hedef Kitlesinin Tespit
Edilmesi: Portfolyonun yiiksek lisans, Ozel sektdér veya
kisisel amaclardan hangisine yonelik olacagmin tespit
edilmesi; Sunum Bigimleri: Elektronik portfolyo, Canta ve
basili iglerden olusan portfolyo; Sunum Hazirliklar::
Sunulabilecek caligmalarmn ilk tespiti, Sunum bicimi ve
ortamina gore gerekli kagit malzemelerin tedarik edilmesi,
Sunum ¢antasinin satin alinmasi veya imal ettirilmesi.

GRA 413 Kaligrafi | 2+2 45
Kaligrafinin Tanimi; Kaligrafinin  tarihsel gelisimi;
Kaligrafinin arag¢ ve geregleri; Kalemler: Kursun kalemler,
Komiir kalemler, Renkli kalemler; Miirekkepli yazi
gerecleri: Firgalar, Geometrik araglar (Trilin, Pergel); Dogal
objeler: Tahta pargalari, Kibrit ¢opleri, Pamuk, Parmak vs.,
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Miirekkep ve boyalar, Kagitlarin smiflandirilmasi, Kesici
araglar ile malzeme tanitimina ait uygulamalar.

GRA 418 Kaligrafi 11 242 45
Kaligrafinin diger sanatlara yansimasi; Teknik, Estetik,
Islevsellik, Resim-Kaligrafi iliskisi; Uzak Dogu kaligrafisi,
Islam kaligrafisi (Hat sanat1), Bati kaligrafisi, Mimaride
kaligrafinin kullanimi; Grafik tasarim-kaligrafi iligkisi;
Ozgiin kaligrafi calismalar; Cizgi caligmalari, Renk, Form,
Leke, Bigim, Teknik, Kompozisyon; Cizgisel sekillendirme,
Yiizeysel sekillendirme.

GRA 427 Reklam Grafigi 2+2 45
Reklam Kurgusu: Hedef kitle tayini, Hedef kitle analizi,
Kavram paftalarinin hazirligi, Reklam oncesi aragtirmalarin
analizi; Yaratim Siireci: Fikir gelisimi, Beyin firtinas1, On

taslaklar, Sunum taslaklari, Tipografi ilavesi, Sunum
taslaklarinin ~ hazirlanmasi, Reklam  sunum  ve
degerlendirmesi.

GRA 443 lliistrasyon 2+3 4,5
Grafik Tasarimda Illiistrasyon: Yaymn grafigi tasariminda
illiistrasyon, Endiistri grafiginde illiistrasyon,
Storyboard;Yaratici  Illiistrasyon ~ Teknikleri: Deneysel

illiistrasyon, Dijital illiistrasyon, Fotografla illiistrasyon,
Kolaj, Baski ile illiistrasyon; Ornek Analizleri; Konuk
Sanat¢1 Seminer ve Sunumlari; Uygulama Calismalari.

GRA 445 Kurum Kimligi Tasarim 2+3 45
Grafik Kimlik: Kavramsal kimlik, Kurum dili ve iletisim
platformunun tespiti, Bi¢im ve form kimligi, Renk kimligi,
Renk oranlar, Tipografik kimlik, Kurumsal olarak kimlik
iletisim pargalari, Basili malzemelerde kimlik, Reklam ve
tanitim malzemelerinde kimlik, Dis mekan ortaminda
kimlik, Mimari ve i¢ mimari ortamlarinda kimligin
stirdiiriilebilirligi, Arag ve kurum i¢i giysilerde kimligin
kullanimi, Siirdiirebilir kimlik anlayisi, Kurum kimligi
kullanim kilavuzunun hazirlanmasi, Kilavuz kullanim
ilkeleri, Kurum kimliginin uzun 6miirlii bir dile eristirilmesi.

GRA 449 Sayisal Video Kurgu 2+3 4,5
Akan Goriintiilerin  Diizenlenmesi: Zaman ve goriintii
felsefesinin algilanmasi, Zaman ¢izgisi nedir?, Kurguda
yatay uzantinin zaman boyutuyla ele alinmasi, Sayisal
kurguda ice aktarma sinirhiliklari, Ige aktarim formatlari,
Sayisal kurgu ¢6ziiniirliikk ve 6zellikleri, Saniyede gecen kare
sayisi, Kesme, Kirpma, Video kurguda ses, Ses
diizenlemeleri, Ses ekleme, Kanal ve katman olarak ses,
Temponun degistirilmesi, Hizli veya yavas oynatma,
Hareketli tipografi, Gegisler, Hareketler, Renk diizenleme,
Renk diizeltme, Kurgunun sonuglandirilmasi, Film ortamia
aktarim, DVD ortamina aktarim, Web ortamina aktarim.

GRA 450 Portfolyo Tasarim I1 1+1 45
Kigisel Tanmitimin Gergeklestirilmesi: Organize edilen
projelerin etkin ve 6z bir bigimde sunulmasi, Sunumla ilgili
bigimsel tercihler; Portfolyonun Hazirlanmasi: Sunum
bi¢iminin kararlastirilmas1 ve uygulamalara gecilmesi,
Sunulacak calismalarin nihai tespiti, Caligmalarin bigim ve
teknik agidan sunuma hazir héle getirilmesi, Gerekli



malzemelerin tedarik edilmesi, Calismalarin fotograf veya
bilgisayar baskisi ile basilacaginin kararlagtirilmasi,
Elektronik ortamda portfolyonun hazirlanmasi; Sunum:
Ozgegmis tasarim ve ¢ogaltimi, Calismalarin kisinin tarzini
da yansitacak sekilde profesyonel bir bicimde sunumu.

GRA 455 Sunum Tasarmm 2+3 45
Temel Kavramlar: Tasarim, Sunum, Grafik tasarim, Iletisim
tasarimi, Gorsel algilama, Tutumlar; Teorik: Davranig
bilimleri, Beden dili, Konusma, ifade etme, Problem analizi,
Problem igin ¢6ziim {iretebilme, Anlamli biitiin olusturma,
Sebep sonug iliskisi kurma, ikna; Uygulama: PDF hazirlama,
Storyboard tasarimi, Konkur tasarimi, Sunum yazilimlari
kullanabilme, Hareketli ve duragan goriinti i¢in sunum
tasarimi, Amacina uygun sunum hazirlama, Etkili sunum
hazirlama, Tasarim teknik ve becerileri.

GRA 456 Sayisal Ortamda Grafik Uretim

Teknikleri 1+1 3,0
Toplamsal ve Cikarimsal Renk Sistemleri: Ekran ve baski
teknolojileri, RGB ¢aligma sistemi, CMYK c¢alisma
sistemleri, Renk sistemleri, Tram agilar1, Renk ayrimi setleri,
Halftone, LPI-DPI iligkileri ve segenekleri, Renk ayrimi
baski tablosu; Bilgisayar Verilerinin Cogaltilmasi ve Iletimi:
CD-Rom yazimi; Netscape Communicator: Arama
motorlarmin kullanimi, Internet kanaliyla bilgi indirme
gonderme.

GRA 459 Grafik Uretim Teknikleri 1+1 3,0
Basimciligin - Tarihgesi; Tiirkiye'de Basimeilik, Baski
Tiirleri; Yiiksek Baski: Tipo baski, Flesko baski, Sicak dizgi
(Linotype, Monotype); Klise, Diiz Baski: Ofset baski, Web
ofset; Cukur Baski: Tifdruk baski; Delikli Baski: Serigrafi;
Baski Oncesi Hazirliklar: Forma hesabi, Renk ayrimu,
Montaj; Kalip: Baski sonrasi katlama (Kirim), Harmanlama,
Dikis (Tel, Ip), Kesme, Ciltleme.

GRA 461 Kitap Sanati 2+2 45
Kitap: Kodeks sistemi, Kitap olusturma, Siireli sayfalarin
organizasyonu; Ozgiin Kitap Olusturmada Kullanilan
Teknikler: Ozgiin ¢ogaltim teknikleri, Diiz baski yontemleri,
Cukur baski yontemleri; Cilt ve Birlestirme Bigimleri:
Katlama ve formalama bigimleri; Kagit: Kagit yapimi, Kagit
tiirleri; Elle Ozgiin Gelistirme Yontemleri: Deneysel
malzeme kullanim teknikleri, Farkli malzemelerin yaratict
sekilde birlestirilmesi.

GRA 463 Kitap Tasarimi 2+3 4,5
Kitap Tasarimi ve Uretimi: Grafik tasarimin basili yaymnlar
ile iliskilendirilmesi, Kitap tasarimi ve grafik tasarimin
birlikteliginin sorgulanmasi, Grafik tasarimcinin basili
yayinlardaki rolii, Kitabin tanimlanmasi ve farkl: ortamlarda
kitap yayinciligt: Baski kitap, e-Kitap, eYaymecilik, Kitapta
yaratici tasarim arayislari: Sirali anlatim araci olarak kitap,
Uretim bigimi ile biitiinlesik 3 boyutlu tasarim nesnesi olarak
kitap, Cok yiizeyli tipografik anlatim zemini olarak kitap,
Okuyucusu ile etkilesimli iletisim formu olarak kitap, Kitap
tasarimi ve igerigi lizerine bilgi ve fikir arastirmalari, Proje
belirleme ve uygulama ve tiretim.
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HYK 105 Heykel Desen | 2+1 2,0
Uc Boyutlu Geometrik Formlarm Cizgisel Anlatimi:
Boyutlar1 ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar:
aramak, Hayali ¢izgilerden yararlanmak, Cizgi, ylizey ve

hacim iligkileri, Par¢a ile biitiin iliskisi; Natiirmort;
Geometrik  Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar; Canli Model Calismasi: Geometrik

formlarin insan viicudu iizerine uygulanisi, Insan anatomisi
tizerine yogunlasma; Kroki Caligmalart: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri arastirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canli model, Doga yorumlar1 ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 106 Heykel Desen 11 2+1 2,0
Uc¢ Boyutlu Geometrik Formlarn Cizgisel Anlatimi:
Boyutlar1 ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar
aramak, Hayali ¢izgilerden yararlanmak, Cizgi, yiizey ve

hacim iligkileri, Par¢a ile biitiin iliskisi; Natiirmort;
Geometrik Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar, Canli Model Caligmasi: Geometrik

formlarin insan viicudu iizerine uygulanisi, insan anatomisi
iizerine yogunlagma; Kroki Caligmalart: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri arastirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canli model, Doga yorumlar1 ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 107 Heykel Tasarim I 4+2 5,0
Dogadan Secilmis Formlarin Plastik Yorumuna Iliskin
Algisal Degerler: Dokunma, Gorme, Duyusal degerler;
Duyusal Degerler: Yiizeysel degerler, Agirlik, Hacim, Kiitle,
Kontur, Siliiet, Gortinilig, Heykelde ekspresif 6zellikler; Biist
Calismalarinda Uygulama: Biist i¢in konstriiksiyon yapimu,
Biist modelinin olusturulmasi, Al¢1 kalip (negatif) alinmas,
Alg1 model (pozitif) dokiimii, Renk ve patina.

HYK 108 Heykel Tasarimu I1 4+2 6,0
Heykelde Formla {lgili Elemanlar: Kiitle ve bosluk (mekan),
Hacim, Solidite (Heykel ve seramik karsilastirmasi);
Surfaces (yiizey): Diiz ¢izgili yiizeyler, Diiz yiizeyler, Tek
egimli ylizeyler, Egik yilizeyler (saril1 yiizeyler); Cift Egimli
Yiizeyler: Cift egimli tamamen konveks yiizeyler, Tek
egimli konveks ylizeyler, Cift egimli tamamen konkav
yiizeyler, Tek egimli konkav yiizeyler, Konkav ve konveks
yiizeyler; Biist Calismalarinda Uygulama: Biist modelinin
olusturulmasi, Al¢1 kalip (negatif) alinmasi, Alg1 model
(pozitif) dokiimii, Renk ve patina.

HYK 112 Kalip ve Dokiim Teknikleri 2+1 5,0
Heykel Sanatindaki Kalip ve Dokiim Asamalarinin
Teknikleri ve Malzemelerin incelenmesi: Konu, kavram-
malzeme iliskisi; Malzemelerde Farkli Bakis Acilarinin
Aragstirilmasi, Cok Yonlii Bakis Acilarinin Desteklenmesi;
Heykel Kalip ve Dékiim Asamalari I¢in Yeni Malzeme ve
Teknik Oneriler; Heykel Yaratim Siirecinin flk Asamasindan
Dokiime Kadar Asamalar Arasi liskilerin Incelenmesi;
Kalip ve Dokiim Uygulamalari.

HYK 113 Temel Heykel Egitimi I 3+6 8,0
Heykel Sanatinda Kullamlan Temel Sanat Ogeleri: Nokta
cesitleri ve kompozisyonda kullanimi, Cizgisel degerlerin



psikolojik etkileri, Cizgi ve hacimsel algi, Form iizerinde
konveks, Konkav ve diiz yiizeyler, Organik-geometrik
formlar, Form iizerinde 151k-g6lge ve renk algisi; Heykelde
Bigimlendirme Yontemleri: Alg lizerinden eksiltme yoluyla
form olusturma yontemleri, Modelaj uygulamalari;
Birlestirme ve Insa Yéntemleri; Buluntu Nesne Uzerinden
Tasarim.

HYK 114 Temel Heykel Egitimi IT 3+6 8,0
Heykel Sanatinda Kullamlan Temel Sanat Ilkeleri: Tekrar,
Birim obje iizerinden kompozisyon, Zitlik, Oran, Simetrik-
asimetrik denge, Ritim, Birlik, Vurgu, Bosluk?Doluluk,
Cesitlilik, Transformasyon; Ug Boyutlu  Tasarim
Olusturmada Yararlanilan Yaraticilik Yontemleri; Temel
Sanat flkeleri Dogrultusunda Tasarim; Yiizeysel Olusturulan
Tasarimlarm Ug¢ Boyutlu Bigimlendirme Yontemleri; Doku
Cesitlerinin  Yiizey Uzerindeki Etkileri; Boya ve Patine
Uygulamalar1.

HYK 205 Heykel Tasarim III 4+2 7,5
Organik, Inorganik form calismalari; (Kabartma) Rolyef:
Algak kabartma, Yiiksek kabartma; Canli Modelden (kadin,
erkek nii) Rolyef Caligmalari: Cok figiirlii rolyef, Tek figiirle
ic boyut, Cok figiirle ii¢ boyut; Kompozisyon: Kapali
kompozisyon, Acik kompozisyon, Organik ve Inorganik
form, Rolyef, Nii calisma eskizleri, Eskiz degerlendirme,
Rolyef modellerinin olusturulmasi, Al¢1 kalip (negatif)
alinmasi, Alg1 model (pozitif) dokiimii, Renk ve Patina.

HYK 206 Heykel Tasarimm IV 4+2 7,5
Insan Figiirii (Kadm, Erkek Nii) Uzerinde Formla Ilgili
Teorik Ogrenilmis Kavramlarin Uygulanisi: Oran, Hacim,
Kiitle, Kontur, Siliiet, Plan, Kesit, Yiizey, Bosluk, Doluluk.
Kompozisyon: Agik kompozisyon, Kapali kompozisyon;
Heykelde Hareket: Dikey, Yatay, Diagonal; Modelden Eskiz
Caligmalar: Insan figiirii (kadin, erkek nii) i¢in konstriiksiyon
yapimi, Model yapimi, Alg1 kalip (negatif) alinmasi, Algt
model dokiimii, Renk ve patina.

HYK 207 Heykel Teknikleri I 4+2 7,5
Metal Atolyesi: Malzeme bilgisi, Metaller, Alasimlar,
Teknik bilgi, Elektrikli alet ve makinelerin kullanimi;
Metallerin Bicimlendirilmesi: Soguk bicimlendirme, Sicak
bigimlendirme; Kaynak Cesitleri; Ug Boyutlu Geometrik
Tasarim Eskizleri; Eskiz Degerlendirme: Maket, Maket
degerlendirme, Malzeme ve teknik belirleme, Maketin
malzemeyle uygulanmasi, Figiiratif detay ¢alismalari,
Tasarim eskizleri, Malzemelendirme, Maket, Maket
degerlendirme, Malzeme ve teknik belirleme, Maketin metal
malzemelerle uygulanmasi.

HYK 208 Heykel Teknikleri 11 442 7,5
Tas Atolyesi: Malzeme bilgisi, Geleneksel tas yontu
teknikleri, Elektrikli, Havali (Pnomatik) alet ve makinelerin
tag yontuda kullanimi, Figiiratif detay calisma eskizleri;
Eskiz degerlendirme: Maket, Maket degerlendirme, Maketin
tas malzemelerle uygulanmasi; Ahsap Atdlyesi: Malzeme
bilgisi, Geleneksel ahsap yontu teknikleri, Elektrikli alet ve
makinelerin ahsap yontuda kullanimi, Figiiratif detay
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calisma eskizleri, Eskiz degerlendirme, Maket, Maket
degerlendirme, Maketin ahsap malzemelerle uygulanmasi.

HYK 213 Heykel Desen I11 2+1 4,0
Uc¢ Boyutlu Geometrik Formlarm Cizgisel Anlatimi:
Boyutlar1 ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar:
aramak, Hayali cizgilerden yararlanmak, Cizgi, yiizey ve

hacim iliskileri, Parga ile biitiin iliskisi; Natiirmort;
Geometrik  Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar; Canli Model Calismasi: Geometrik

formlarin insan viicudu {izerine uygulanisi, Insan anatomisi
iizerine yogunlagma; Kroki Calismalari: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri arastirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canlt model, Doga yorumlar1 ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 214 Heykel Desen IV 2+1 4,0
Uc Boyutlu Geometrik Formlarm Cizgisel Anlatimi:
Boyutlar1 ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar:
aramak, Hayali ¢izgilerden yararlanmak, Cizgi, yiizey ve

hacim iligkileri, Par¢a ile biitiin iliskisi; Natiirmort;
Geometrik Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar; Canli Model Calismasi: Geometrik

formlarin insan viicudu iizerine uygulanisi, Insan anatomisi
iizerine yogunlagma; Kroki Calismalar1: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri arastirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canlt model, Doga yorumlari ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 217 Bilgisayar Destekli Heykel Tasarinm I 2+1 3,0
3 Boyutlu Modelleme Programlari: Soft image, Rhinoceros,
ZBrush; Soft Image Temel Yiizey Olusturma Araglari;
NURBS Tanimi ve Nurbs Solid Modelleme; Soft Image
Cizim Editleme Araglari, Transformasyonlar; Rigid ve Soft
42 Yiizeyler Uzerinde Islemler; Soft Image ileri Modelleme
Teknikleri; Soft Image Render Plug-in ve Isiklandirma; Soft
Image ileri Modelleme ve Render Uygulamasi; ZBrush
Organik Modellemeye Yonelik Uygulama Y 6ntemleri.

HYK 218 Bilgisayar Destekli Heykel Tasarimu I12+1 3,0
3 Boyutlu Modelleme Programlari ve Etkilesimli Tasarim
Siireci: Soft image, Rhinoceros, ZBrush; Soft Image Temel
Yiizey Olusturma Araglari; NURBS Tanimi ve Nurbs Solid
Modelleme; ZBrush Yiizey Sekillendirme Araglari,
Transformasyonlar;  Olusturulan ~ Tasarima  ZBrush
Ortaminda Islemler; Soft Image Ileri Modelleme Teknikleri;
Soft Image Render Plug-in ve Isiklandirma; Soft Image Ileri
Modelleme ve Render Uygulamasi; Zbrush Geometrik
Modellemeye Yonelik Uygulama Yontemleri.

HYK 219 Heykel ve Yaraticihk Yontemleri I 2+0 3,0
Heykelde Yaraticilik Tarihi Hakkinda Bilgi Sahibi Olmak;
Heykel Yaratim Siirecinin Tasarimdan Uretime Giden
Yollarin1 Tanimak; Diisiinceyi Tasarima Aktarma Yollarini
Ogrenmek; Tasarima Yonelik Ug Boyutlu Bigim Uretme
Yontemlerini  Kavramak; Metamorfoz, Transformasyon,
Kamuflaj, Deformasyon, Analoji, Simetri, Adaptasyon,
Geometriklestirme, Kavramlagtirma, Kavramsallik,
Soyutlama, Stilizasyon, Cogaltma, Eklemecilik,



Transparanlik, Abarti, Ortme, Delme gibi Tasarim ve Bigim
Tekniklerinin Teorik Donanimina Sahip Olmak.

HYK 220 Heykel ve Yaraticihk Yontemleri I 2+0 3,0
Yaratim i¢in Gerekli Bilgiye Ulagma ve Kaynak Toplama
Yollarmi Ogrenmek; Yaraticihk Yéntemlerinin Kullanim
Yollarin1 Kavramak; Yaraticilik, Gorsel bellek ve zekA
gelistirme tekniklerini uygulamak; Yaraticilikta
Raslantisallik, Sifat siralama yontemi, Synektic teknik,
Harwey kartlar1, Beyin firtinasi, Lateral thinking tekniklerini
tanimak ve bunlar1 uygulamak; Yontemlerin Kullanim
Yollarmi Ogrenmek ve Bunlari Heykel Yaratim Siirecine
Katkisini Saglamak.

HYK 301 Heykel Desen V 2+1 45
U¢ Boyutlu Geometrik Formlarin Cizgisel Anlatimi:
Boyutlar1 ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar
aramak, Hayali ¢izgilerden yararlanmak, Cizgi, Yiizey ve

hacim iligkileri, Par¢a ile biitiin iliskisi; Natiirmort;
Geometrik Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar; Canli Model Caligmasi: Geometrik

formlarin insan viicudu iizerine uygulanisi, insan anatomisi
iizerine yogunlagma; Kroki Caligmalari: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri aragtirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canli model, Doga yorumlar1 ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 302 Heykel Desen VI 2+1 45
Uc Boyutlu Geometrik Formlarm Cizgisel Anlatimi:
Boyutlart ve mesafeleri kiyaslamak, Referans noktalar:
aramak, Hayali ¢izgilerden yararlanmak, Cizgi, Yiizey ve

hacim iligkileri, Par¢a ile biitiin iligkisi; Natiirmort;
Geometrik  Karakterli Objeler ve Dogal Objelerle
Kompozisyonlar, Canli Model Calismasi: Geometrik

formlarin insan viicudu iizerine uygulanisi, insan anatomisi
ilizerine yogunlasma; Kroki Caligmalari: Cizgisel soyutlama,
Kisisel ¢izgi karakteri arastirmasi, Farkli malzemelerle
kompozisyon denemeleri, Canli model, Doga yorumlar1 ve
deformasyonlari ile heykele yonelik kompozisyonlar.

HYK 305 Heykel Teknikleri 111 4+2 7,5
Bakir Dévme Caligmalart: Algak rolyef (Algak kabartma),
Yiiksek rolyef (Yiiksek kabartma); Rolyef Tasarim Eskizleri:
Eskiz degerlendirme, Maket, Maket degerlendirme, Maketin
bakir levhayla uygulanmasi, Renk ve patina; Tagla
Uygulanabilir Ug Boyutlu Figiiratif Kompozisyon Eskizleri;
Eskiz Degerlendirme: Maket, Maket degerlendirme, Maketin
tas malzemelerle uygulanmasi; Ahsapla Uygulanabilir Ug
Boyutlu  Figiliratif ~Kompozisyon Eskizleri:  Eskiz
degerlendirme, Maket, Maket degerlendirme, Maketin ahsap
malzemelerle uygulanmasi.

HYK 306 Heykel Teknikleri IV 4+2 7,5
Tas Atolyesi: Figiiratif ve serbest kompozisyon, Tasarim
eskizleri; Eskiz degerlendirme: Maket, Maket
degerlendirme, Maketin tas malzemelerle uygulanmasi;
Metal Atélyesi: Figiiratif ve serbest kompozisyon, Tasarim
eskizleri; Eskiz degerlendirme: Maket, Maket
degerlendirme, Maketin metal malzemelerle uygulanmasi;
Ahsap Atolyesi: Figiiratif ve serbest kompozisyon tasarim

48

eskizleri, Eskiz degerlendirme, Maket, Maket
degerlendirme, Maketin ahsap malzemelerle uygulanmasi.

HYK 307 Heykel ve Cevre I 2+1 3,0
Tarihsel Siire¢ I¢inde Heykeli Barindiran ve Bigimlendiren
Cevresel Kosullarin  Tamimlanmasi, Irdelenmesi ve
Degerlendirilmesi; ~ Heykel = Tasarimina  Etkilerinin
Tanimlanmasi ve Degerlendirilmesi; Cevre Kavrami: Cevre
tanimlar;, Cevre ve form iliskilerinin  6rneklerle
degerlendirilmesi, Konularla ilgili aragtirma ve uygulamalar;
Yapit Boyutlari; Cevre Iliskisinin Irdelenmesine Y®&nelik
Uygulamalar; I¢ ve Dis Mekana Uygun Tasarim Onerileri;
Belirlenen Tasarimin Olgekli Plan ve Gériiniislerinin Cizimi;
Cevre Maketinin Olugturulmasi.

HYK 308 Heykel ve Cevre IT 2+1 3,0
Mekan Kavrami ve Tanimlari; Mekani Olusturan Ogeler: ¢
mekan ve kentsel mekan, Mekan form iligkilerinin
degerlendirilmesi, Heykel ve gevre etkilesiminin yurt i¢i ve
yurt dig1 Orneklerle degerlendirilmesi, Mevcut mekanlarin
degerlendirilmesi, Secilen mekana {i¢ boyutlu tasarim
onerileri, Belirlenen tasarimin 6lgekli plan ve goriiniislerinin
¢izimi, Cevre maketinin olusturulmasi.

HYK 315 Mitoloji ve Heykel | 2+0 3,0
Mitolojinin Tanimi ve Dogusu; Yunan Mitolojisi: Yunan
mitolojisindeki baslica efsane ve karakterler, Olimpus?taki
tanrilar, Zeus, Hera, Athena, Apollon; Artemis. Ares,
Hermes, Hephaistos, Hestia. Aphrodite, Bu tanr1 ve
tanrigalarla ilgili bilgiler; Poseidon, Hades , Demeter.
Dionysas, Bu tanr1 ve tanricalarla ilgili bilgiler; Zeus'un
Etrafindaki Tanrilar; Kahramanlar ve Baglica Bdlgesel
Efsaneler, Kahramanlar ve Baglica Yerel Efsaneler.

HYK 316 Mitoloji ve Heykel 11 2+0 3,0
Yunan Mitolojisinde Yer Alan Baglica Karakterlerin Biist ve
Heykelleri: Zeus, Hera, Athena, Apollon; Artemis, Ares,
Hermes, Hephaistos, Hestia. Aphrodite, Bu tanr1 ve
tanricalarin  heykelleri ile ilgili bilgiler; Mitolojik
Karakterlerin Antik Yunan Heykelindeki Yeri; Anadolu‘daki
Antik Yerlesim Yerleri ve Bulunan Baslica Tanr1 ve Tanriga
Heykelleri; Antik Donem Heykelininin Plastik Acidan
Analizi.

HYK 317 1960 Sonrasi1 Heykel Sanati I 2+0 3,0
1960 Oncesi Modernizm Siireciyle Birlikte Degisen
Diinyada Gelisen Sanat Akimlar1 ve Heykel Sanatina Etkisi:
Sembolizm, Empresyonizm, Post-empresyonizm,
Ekspresyonizm, Fovizm, Kiibizm, Fiitiirizm, Dadaizm,
Bauhaus, Siirrealizm, Soyut disavurumculuk, Pop-art; 20.
Yiizytlin Yarisindan Sonra Postmodernizm ile Birlikte
Olusan Sanat Akimlart ve Postmodern Sanatin Heykel
Sanatina Katkilari.

HYK 318 1960 Sonrasi1 Heykel Sanati 11 2+0 3,0
1960 Sonrasi Sanat Akimlar1 ve Heykel Sanati: Minimalizm,
Land Art, Enstalasyon, Anti form, Kavramsal sanat, Body
art; Performans Sanati; 1960 Sonras1 Heykeline Yon Veren
Sanatgilar; 20. Yiizyilin Sonu ve 21. Yiizyil Basinda Heykel
Sanati: Transavanguardia, Bio Sanat, Robotik, Sibernetik ve



Telematik sanat; 20. Yiizyilin Sonu ve 21. Yiizyil Basinda
Heykel Sanatina Yon Veren Sanatcilar.

HYK 319 Heykel Tasarim V 7+3 9,0
Soyutlama, Sadelestirme, Deformasyon galismalari: Rolyef,
Ug boyut, Soyut, Figiir; Kompozisyon Calismalari: Agik,
Kapali kompozisyon; Heykelde Hareket: Diisey, Yatay,
Diagonal; Form Bilgilerinin Uygulamadaki Tekrari: Rolyef,
Serbest kompozisyon tasarim eskizleri, Eskiz degerlendirme,
Model olusturulmasi, Alg1 (negatif) kalip alinmasi, Algt
model (pozitif) dokiimii, Renk ve patina.

HYK 320 Heykel Tasarimm VI 7+3 9,0
Soyutlama Caligmalarinin Devami: Serbest kompozisyon,
Soyut veya figiir, Figlir temelli form gelistirme; Heykelde
Soyut Kavramlarin Plastize Edilmesi: Soyuttan somuta
gecis, Form dilinin soyutta kullaniligi; Uygulamalar: Tasarim
eskizleri, Eskiz degerlendirme, Maket, Maket
degerlendirme, Model olusturulmasi, Al¢1 kalip (negatif)
alinmasi, Al¢1 model (pozitif) dokiimii, Renk ve patina.

HYK 409 Seminer 2+0 3,0
Izlenecek Metod: Ozellikle 6grencinin egilimi olan ve
kendisini rahat hissettigi konular iizerinde 6n konusma,

Hazirlanacaklart seminer programinda konu seg¢imi,
Ogrencileri  yonlendirme;  Segilen Konu  Uzerine
Caligmalarin1 ~ Siirdiiren  Ogrencilerin ~ Yararlanacaklari

Mekanlar: Boliim, Fakiilte, Universite; Seminer Hazirlamada
Kullanilan Yardimci Malzemeler: Seminer afisi, Ses
cihazlari, Slayt makinesi, Perde; Sunum Asamalari: Yazil

metin, Gorsel malzemeler, Seminer kritigi ve
degerlendirilmesi.
HYK 413 Taki Teknikleri I 2+2 45

Malzeme Bilgisi, El Alet ve Makinelerinin kullanimi: El
aletleriyle form ¢alismasi, Saliimo kullanimi, Sicak
bi¢cimlendirme, Kaynaklama; Taki Yapiminda Kullanilan
Kimyasallarin =~ Taninmast ve Uygulanmasi.  Yiizey
Calismalari:  Ceki¢leme, Kumlama, Kazima, Isitma,
Satenleme; Konstriitksiyon Obje Yapimi; Final Calismalari;
Oksitlendirme, Renklendirme. Kaplama Teknikleri: Kalem
ile kaplama; Asindirma Malzemelerinin Taninmas1 ve Uriin
Uzerinde Kullanilmas1; Parlatma Teknikleri;

HYK 414 Taki Teknikleri IT 2+2 45
Taki Terminolojisi: Kaynaklarin Farkli Sertliklerde ve
Renklerde Ayarlanmasi; Alaylar; Potada Eritme ve Dokme;
Farkli Kiilgeleri Hazirlama; Astar Silindirini Tanima ve
Kullanimi; Mubhtelif Profillerde Tel ve Plaka Hazirlanmasi;
Hadde ile Yuvarlak Tel Cekme; Sarniyer Yapimi; Yiiziik
Olgiilendirme  ve  Caligmalar;;  Farkli  Metallerin
Kaynaklanmasi; Delme, Percinleme, Mentese, Kilit, Halka
ve Graniil Hazirlama ve Kaynaklama; Serbest Calisma ve
Final Tslemleri.

HYK 417 Seramik Heykel | 2+1 45
Seramik Heykel: Gegmisten giinlimiize ulusal ve uluslararasi
seramik  heykel c¢alismalari, Seramik  heykellerin
incelenmesi; Seramik Camurlari ve Teknik Ozellikleri:
Samotlu ¢amur, Kirmizi ¢émlek¢i gamuru, Dokiim ¢amuru,
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Ozel gamurlar; Seramik Heykel Yapim Teknikleri: ici dolu
seramik heykel, Ici bosaltilmis seramik heykel, Dokiim
yoluyla dretilebilen seramik heykel, Kaliba basma
yontemiyle {retilebilen seramik heykel; Seramik Heykel
Kaliplama Yontemleri: Patlatma seramik heykel kaliplari,
Dokiim  seramik heykel kaliplar;; Seramik Heykel
Caligmalari: Sadelestirme, Soyutlama, Deformasyon, Doku,
Rotus.

HYK 418 Seramik Heykel 11 2+1 45
Seramik Malzeme ile Serbest Form Caligmasi: Seramik
heykel form bilgileri, Seramik heykelde malzemenin dogal
karakterinin ortaya ¢ikartilmasi, Pisirilmesi; Renkli ve Sirlt
Heykel Calismalari: Seramik heykelde renk form iligkisi,
Heykelde sir ve renk se¢imi, Sirin seramik heykele gorsel
etkileri; Sir Arastirmalari: Endistriyel sirlar, Artistik sirlar,
Yiiksek dereceli, Diisiik dereceli; Oksitleme ve Metal
Oksitler; Seramik Heykel Sirlama Yontemleri: Piiskiirtme,
Daldirma, Firga ile sirlama; Sir ve Sirlama Hatalari; Seramik
Heykel Pigirimde Kullanilan Seramik Firinlar ve Pigirim
Yontemleri: Elektrikli, Gazli, flkel.

HYK 419 Taki Malzeme Bilgisi ve Tasarnm 1  2+2 4,5
Taki Yapimminda Kullanilan Malzemeler, El alet ve
makinelerinin kullanimi: Giimiis ve pirincin sekillendirme
olanaklar1, El aletleriyle form ¢aligmasi, Saliimo kullanimi,
Sicak bigimlendirme, Kaynaklama; Taki Yapiminda
Kullanilan Kimyasallarin Tanmmas: ve Uygulanmasi;
Yiizey Caligsmalari: Ceki¢leme, Kumlama, Kazima, Isitma,
Satenleme; Konstriiksiyon Obje Yapimi; Final Caligmalari;
Oksitlendirme, Renklendirme; Kaplama Teknikleri: Kalem
ile kaplama; Asindirma Malzemelerinin Taninmas1 ve Uriin
Uzerinde Kullanilmas1; Parlatma Teknikleri; Takiya Yénelik
Tasarim Caligmalari.

HYK 420 Taki Malzeme Bilgisi ve Tasarinm II  2+2 4,5
Taki Yapiminda Kullanilabilecek Farkli Malzemeler, E1 Alet
ve Makinelerinin  Kullanimi:  Gumils ve pirincin
sekillendirme olanaklari, El aletleriyle form caligmasi,
Saliimo kullanimi, Sicak bigimlendirme, Kaynaklama; Taki
Yapiminda Kullanilan Kimyasallarin  Tanmmasi ve
Uygulanmasi. Yiizey Calismalari: Ceki¢leme, Kumlama,
Kazima, Isitma, Satenleme; Konstriikksiyon Obje Yapimi;
Final Calismalari; Oksitlendirme, Renklendirme. Kaplama
Teknikleri: Kalem ile kaplama; Asindirma Malzemelerinin
Taninmast ve Uriin Uzerinde Kullanilmasi; Parlatma
Teknikleri; Farkli Malzemelerle Takiya Yonelik Tasarim
Caligmalari.

HYK 421 Heykel Tasarim VII 7+3 9,0
Sanatsal Cizgisini Belirlemis Ogrencinin Gegmis Oldugu
Malzeme (Ahsap, Polyester, Alc1, Tas, Metal) Uzerinde Tiim
Ogrendiklerinin ~ Gelistirilmesi; Uygulamalar: Tasarim
eskizleri, Eskiz degerlendirme, Maket, Maket
degerlendirme; Model Yapimi: Alg1 kalip (negatif) alinmasi,
Polyester model (bos dokiim, dolu dokiim), Renk ve patina;
Ahsap, Algi, Tas, Metal Tasarim Eskizleri: Maket yapimu,
Maket degerlendirme, Uygun malzeme ile uygulama.



HYK 422 Heykel Tasarim VIII 7+3 9,0
Se¢ilmis ve Uzmanlasilmig Tag, Tahta, Metal, Polyester,
Seramik Gibi Malzemelerden Biriyle Onceden Belirlenmis
Alanlara Biiyiik Boyutlarda Cevre MekAn Iliskilerinin
Arastirtlmas1  Amacina  Yonelik  Heykellerle Bitig
Caligmalari; Tasarim Eskizleri: Eskiz degerlendirme, Maket
yapimi, Maket degerlendirme; Konstriiksiyon Yapimi: Algt
kalip (Negatif), Polyester dokiim, Renk ve patina.

HYK 423 Heykel Teknikleri V 7+3 9,0
Tas Atolyesi: Serbest kompozisyon ¢alismalari, Figiir,
Soyutlama, Deformasyon, Metamorfoz, Tasarim eskizleri;
Eskiz Degerlendirme: Maket, Maket degerlendirme, Maketin
tas malzemelerle uygulanmasi; Metal Atdlyesi: Serbest
kompozisyon ¢aligmalari, Figiir, Soyutlama, Deformasyon,
Metamorfoz, Tasarim eskizleri; Eskiz Degerlendirme:
Maket, Maket degerlendirme, Maketin metal malzemelerle
uygulanmasi; Ahsap Atdlyesi: Serbest kompozisyon
caligmalari, Figiir, Soyutlama, Deformasyon, Metamorfoz,
Tasarim eskizleri, Eskiz degerlendirme, Maket, Maket
degerlendirme, Maketin ahgap malzemelerle uygulanmasi.

HYK 424 Heykel Teknikleri VI 7+3 9,0
Tas Atolyesi: Kavramlarin bigimlendirilmesi, Plastik ifade,
Tas+Malzeme kullamimi, Tasarim eskizleri; Eskiz
Degerlendirme: Maket, Maket degerlendirme, Iki farkh
malzemeyle uygulama; Metal Atdlyesi: Kavramlarin
bi¢imlendirilmesi, Plastik ifade, Cagdas malzemeler,
Metal+Malzeme kullanimi, Tasarim eskizleri; Eskiz
Degerlendirme: Maket, Maket degerlendirme, ki farklh
malzemeyle uygulama; Ahsap Atolyesi: Kavramlarin
bi¢imlendirilmesi, Plastik ifade, Ahsap+Malzeme kullanimi,
Tasarim eskizleri; Eskiz Degerlendirme: Maket, Maket
degerlendirme, Tki farkl1 malzemeyle uygulama.

iLT 101U Bireyler Arasi iletisim 3+0 4,0
Temel iletisim Becerileri, Temel iletisim Siireci Nedir? Nasil
Isler?; Bireyleraras: iletisim Bicimleri; Konusma Kurallari,
Telefonla Konusma Kurallar1, Konusmada Sesin Onemi ve
Degeri; Konusma ve Ikna Edici Konusma, Konusmanin
Tanim, Konusmayi Olusturan Etmenler; ikna Edici Iletisim,
Tutum Kavramu, Tkna Kavrami, Tkna ve Korku, Ikna Edici
Iletisim Konusunda Yaklasimlar; Zaman ve Stres Yonetimi.

ILT 103U Halkla iliskiler ve iletisim 3+0 4,0
I¢ Giivenlik Giiglerinin Kurumsal Imaj1 ve Halkla iliskiler;
Iletisim Siireci ve Ogeleri: Iletisim ve Islevleri, Iletisim
Siireci ve Ogeleri, iletisimde Sorunlar ve Engeller; Kisiler
Arast Iletisim: Ozkisisel Iletisim ve Motivasyon, Kisiler
Arasi Tletigim, Tletisimin Diisiinsel Analizi,
Diisiincelerimizin ~ Ozellikleri,  fletisimde  Etkinligi
Saglamanimn Kosullari; Stres Kaynaklari, Sonuglar1 ve Basa
Cikma Yollar:: Stres Kavrami, Orgiitsel Stres Kavrami,
Stresin Sonuglari, Stres ile Baga Cikmanin Yollary; Sozli,
Yazili ve Sézsiiz Iletisim; Iletisimde Empati ve Dinleme
Becerisi; Kurum I¢i {letisim; Giivenlik Giigleri ve
Haberciler: Kamu Hizmetinde Ortaklik.
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iLT 207U ikna Edici iletisim 3+0 4,0
Ikna Kavrami: Tutumlar, Ikna siireci, Ikna ve propaganda,
Ikna ve etik; Tknanmin Psikolojik, Toplumsal ve Mantiksal
Boyutlari; ikna Kuramlari; ikna Edici iletisimde Kaynak:
Kaynagin giivenilirligi, kaynagin ikna taktikleri, Kanit; Ikna
Edici Iletisimde Mesaj: Mesajin yapisi ve icerigi, Rasyonel
ve duygusal ¢ekicilikler, Mesaj ve gostergebilim; Tkna Edici
[letisimde Mesajin Alicilari; Sézsiiz Iletisim ve Tkna; Tletisim
Kampanyalar1 ve Ikna: Iletisim kampanyas1 ve tiirleri,
Kampanyalarda hedef, strateji ve taktik, modeller.

ILT 303U Profesyonel Yasamda imaj ve itibar

Yonetimi 3+0 4,0
Profesyonel Yasamda Kisisel itibar ve Kariyer Yonetimi:
Profesyonel Yasam ve Meslek Sahibi Olma, Profesyonel
Yasam ve Profesyonellik, Profesyonel Yasamda Kisisel
Itibar, Profesyonel Yasamda Kariyer Yonetimi, Profesyonel
Yasamda One Cikan Yetkinlikler; Sozsiiz letisim: Iletisim
ve Iletisimin Unsurlari, Sozsiiz fletisim, Kiiltiir ve Sozsiiz
Iletisim; Sozel iletisim ve Retorik: Sozel iletisimde Retorik,
Sozli Anlatim Bigimleri, Profesyonel Hayatta S6zli anlatim
ve Retorik Iliskisi, Sozlii Anlatim Mecralar;, Miizakere
Siireci ve Kiiltiirel Farkliliklar; Is Yasaminda Iknanin Giicii:
Ikna Kavramu, ikna Siireci, kna Edici Iletisimde Kullanilan
Taktikler, Kisilik Ozellikleri ve Ikna, Liderlik ve Ikna,
Orgiitsel Iletisim ve Ikna; Itibar Yonetimi ve Sosyal
Beceriler: Kisisel Itibar, Kisisel Itibarin Belirlenmesinde
Sosyal ve Politik Beceriler, izlenim Yonetimi; Sosyal
Davranis Kurallar1 ve Protokol: Sosyal Davranis ve Protokol
Kurallar;, Ast-Ust lliskilerinde Gegerli Sosyal Davranis
Kurallar;, Is Gériismesi Kurallar, Is Hayatinda Diger
Kurallar, Uluslararasi  Sosyal Davramig  Kurallari
Profesyonel Yasamda Giyim Kiiltiirii: Profesyonel Yasamda
Imaj, Kisisel Giyimde Tasarim Kurgusu, Giyim Kiiltiirii; Is
Ahlaki: Ahlak Kavrami, Is Ahlaki, Is Ahlakinin Tarihsel ve
Toplumsal Kaynaklari, Is Ahlakinin Profesyonel Yasama
Yansimast.

ING 187 ingilizce I 3+0 3,0
Kisi Zamirlerini ve Sahiplik Sifatlarmi Kullanma; To be
Fiilini Simdiki Zamanda Kullanma; Tekil ve Cogul Isimleri
Kullanma; Yiyecek ve igecek Isimlerini Ogrenme; "There is,
there are" Yapilarmi Kullanma; "Have got" Yapisii
Kullanma; "Yes" "No" Sorusu Sorma ve Kisa Cevap Verme;
Ginliik ve Haftalik Aktivitelerden Konusma; Hoslanilan ve
Hoslanilmayan Aktiviteler Hakkinda Konusma; Spor ve
Hobiler Hakkinda Konugma; "Can" ve "Can't" Yapilarini
Kullanarak Yetenekler Hakkinda Konusma; Kisileri Tanitan
Sifatlar1 Ogrenme: Kisilerin dis goriiniis, Duygu ve
kisilikleri hakkinda konusma; Giysiler; Renkler; Alisveris ve
Fiyatlardan S6z Etme; Simdiki Zamani Kullanma.

ING 188 ingilizce II 3+0 3,0
Genis Zamani Kullanma; Genig Zaman ve Simdiki Zamani
Kargilastirma; Yer ve Zaman Bildiren Edatlar1 Kullanma;
Yer ve Yon Tarif Etme, Rezervasyon Yapma; To Be Fiilini
Gegmis Zamanda Kullanma; Gegmis Zamanda Diizenli ve
Diizensiz Fiilleri Kullanma; Karsilastirma ve Ustiinliik
Derecesi Bildiren Sifatlart Kullanma; Tavsiye, Zorunluluk,
Oneri Bildiren Kipleri Kullanma; Gelecek Zamam



Kullanma: "going to" ve "will" yapilarin1 kullanma; Kosul
Bildiren Ciimleleri Kullanma.

ING 225 Akademik Ingilizce I 3+0 3,0
Akademik Calismalar i¢in Okuma Becerileri: Anahtar
kelimeleri anlama, Metin tarama, Okuma pargasinin ana
fikrini anlama, Okuma pargasindaki Onemli noktalar
anlama, Okuma pargasinin organizasyonunu anlama, Temel
kelime bilgisini gelistirme; Akademik Caligmalar igin
Dinleme Becerileri: Ana fikri dinleme, Detayli bilgileri
dinleme, Giinliik kisa konusmalar1 dinleme, Vurgular fark
edebilme; Akademik Caligmalar i¢in Konusma Becerileri:
Kendini tanitma, Giinlik konusmalar yapma, Soru sorup
cevap verme; Akademik Caligmalar i¢in Yazma Becerileri:
Notlar yazma, Resmi olmayan mektuplar yazma, Olaylarin
basit tasvirini yazma.

ING 226 Akademik ingilizce 11 3+0 3,0
Akademik Caligmalar i¢in Okuma Becerileri: Basit
akademik okuma pargalariyla karsilasma, Okuma hizini
gelistirme, Ana fikri bulma, Akademik kelime bilgisini
gelistirme, Okuma parcasindaki 6nemli noktalar1 anlama,
Ana fikri yardimci fikirden ayirabilme; Akademik
Caligmalar icin Dinleme Becerileri: Ana fikri yardimci
fikirden ayirabilme, Farkli konularda kisa pargalar dinleme,
Vurgulart fark edebilme; Akademik Calismalar Icin
Konugma Becerileri: Bilgi sorma, Gerekli konularda detayli
bilgi verme, YOn sorup cevaplayabilme; Akademik
Caligmalar i¢in Yazma Becerileri: Basit bilesik giizel
climleler yazabilme, Kisa paragraflar yazma.

ING 325 Akademik ingilizce I11 3+0 3,0
Akademik Calismalar I¢in Okuma Becerileri: Okuma hizini
gelistirme, Okuma tarzin1 farkli metin tlirlerine gore
uyarlayabilme, Elestirel okuma becerilerini gelistirme;
Akademik Caligmalar i¢in Dinleme Becerileri: Daha uzun
metinler dinleme, Kisa gergek metinler dinleme, Vurgu ve
tonlamay1 fark etme; Akademik Calismalar i¢in Konusma
Becerileri: Bilgi onaylama ve netlestirmek i¢in soru sorma,
Gerekgelendirme ve agiklamalarda bulunma, Kisa sunum
yapma; Akademik Caligmalar i¢in Yazma Becerileri: Farkli
paragraf tiirlerinin tanima, Kisa metinleri kendi ciimleleriyle
ifade etme, Resmi ve resmi olmayan metinler yazma,
Akademik paragraflar yazma, Ozet yazma.

ING 326 Akademik ingilizce IV 3+0 3,0
Akademik Caligmalar i¢in Okuma Becerileri: Okuma hizini
ve tarzini farkli metinler i¢in ayarlama, G6zden gegirme ve
analiz etme, Elestirel okuma becerisi, Onyargilar1 tanima;
Akademik Calismalar i¢in Dinleme Becerileri: Daha uzun
gergek metinler dinleme, Not alma, Gergegi fikirden ayirt
etme, Cikarim yapma; Akademik Caligmalar i¢in Konusma
Becerileri: Grup tartigmalarma katilma, Fikir genisletme,
Bilindik konularda daha uzun sunumlar yapma; Akademik
Caligmalar i¢in Yazma Becerileri: Akademik diiz yazilarda
fikrini ifade etme, Metindeki fikirleri kendi ctimleleriyle
ifade etme, Daha uzun metinlerin 6zetini yazma.
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ING 425 Akademik ingilizce V 3+0 3,0
Akademik Calismalar i¢in Okuma Becerileri: Metinleri
analiz etme, Cikarimda bulunma, Alt metin bilgisini fark
etme, Alan kelime bilgisini gelistirme; Akademik Calismalar
icin Dinleme Becerileri: Cikarim yapma, Ders notu alma,
Soylenileni yorumlama; Akademik Calismalar i¢in Konusma
Becerileri: Tartigmalara katilma, Ozetleme, Goriisme yapma,
Konusma sirasina uyma, Farkli konularda sunum yapma,
sunumlara yorumda bulunma; Akademik Caligmalar igin
Yazma Becerileri: Farkli akademik konularda yazma, Kanit
kullanarak etkili tartigma gelistirme.

ING 426 Akademik Ingilizce VI 3+0 3,0
Akademik Calismalar i¢in Okuma Becerileri: Metinden
¢ikarimda bulunma, Ana fikirleri karsilastirma, Farkli
kaynaklardan 6zet c¢ikarma, Bilgiyi degerlendirme;
Akademik Caligmalar i¢in Dinleme Becerileri: Dersleri takip
etme, SOylenileni degerlendirme ve transfer etme, Sentez
yapma; Akademik Caligmalar i¢in Konugma Becerileri:
Tartigmalara katilma, Goriisleri gerekgelendirme, Anlamak
icin  strateji  kullanma, Goriismeler — gergeklestirme,
Tartigmalar1 6zetleme, Akademik konularda daha uzun
sunumlar yapma; Akademik Caligmalar i¢in Yazma
Becerileri: Arastirmaya dayal raporlar ve denemeler yazma,
Yorum yazma.

ISN 307 Reklamcihik Bilgileri 3+0 45
Reklamciligim ~ Temel — Kavramlarinin ~ Tamitilmast:
Reklamciligin diger disiplinlerle iligkisi, Reklamda medya,
Arastirma, Yaraticilik, Kampanya, Tasarim, Metin, Senaryo
yazarhgs; Etkileyici {letisim Bicimi Olarak Reklam: Tanitim
ve amaci, Tirleri, Reklam ve toplum, Reklam medyas1 ve
planlamasi, Reklamda arastirma, Yaratici diigiincenin
olusturulmasi, Kampanya planlamasi ve uygulanmasi;
Orneklerin Degerlendirilmesi: Reklamcilikla ilgili yaynlarin
izlenmesi, Yayinlanmig reklam 6rneklerinin anlatilan bilgiler
cergevesinde degerlendirilmesi, Bir reklam kampanyasimin
asamalarimin uygulamalarla gosterilmesi.

ISN 307 Advertising (Reklameihik Bilgileri) 3+0 45
Reklamciligim ~ Temel Kavramlarmin Tanitilmasi:
Reklamciligin diger disiplinlerle iliskisi, Reklamda medya,
Arastirma, Yaraticilik, Kampanya, Tasarim, Metin, Senaryo
yazarhgi; Etkileyici {letisim Bicimi Olarak Reklam: Tanitim
ve amaci, Tirleri, Reklam ve toplum, Reklam medyasi ve
planlamasi, Reklamda aragtirma, Yaraticti diigiincenin
olusturulmasi, Kampanya planlamasi ve uygulanmasi;
Orneklerin Degerlendirilmesi: Reklamcilikla ilgili yayinlarin
izlenmesi, Yayinlanmig reklam 6rneklerinin anlatilan bilgiler
cergevesinde degerlendirilmesi, Bir reklam kampanyasmin
asamalarinin uygulamalarla gosterilmesi.

ISL 205U isletme Yonetimi 3+0 5,0
Yonetim ve Yonetici: Yonetim ve yonetici, Profesyonel
yonetici ve girisimci, Isletme yonetimi, Yoneticinin rolleri;
Yonetimin Tarihsel Gelisimi: Klasik yo6netim kurami,
Neoklasik yonetim kurami; Modern Yonetim Kuramlar:
Sistem yaklasimi, Durumsalllik yaklasimi; Planlama:
Misyon, Amaglar, Planlama sorunlari ve ¢dziim yollar;
Orgiitleme: Orgiitleme, Orgiitleme ilkeleri, Orgiit yapilari;



Yoneltme: Liderlik, Motivasyon, Iletisim; Koordinasyon ve
Kontrol: ~ Koordinasyon  fonksiyonu,  Koordinasyon
teknikleri, Orgiit kiiltiirii, Dengeli basar1 gostergesi; Cagdas
Yonetim Teknikleri: Bilgi yonetimi, Catisma stratejileri,
Kriz yonetimi, Marka yonetimi.

ISL 439 Girisimcilik 3+0 5,0
Girisimcilik Tanimi ve Kavrami: Degisen ¢evre kosullarinda
girisimeilik, Kurumi¢i ve kiicliik isletme girisimciligi,
Girisimciligi etkileyen faktorler, Girisimciligin olumlu ve
olumsuz boyutlari; Girisimcilik Yaklagimlari; Girigimcilik
Kiiltiirii; Girisimeilik Tiirleri; Girisimceilik Fonksiyonlari;
Girisimeilik Alanlar; Girisimcilik Siireci; Yeni Bir Ise
Atilma ya da Bir Isi Devralma: Franchising ve diger
alternatifler, Uluslararas1 ve Tiirkiye drnekleri, Is fikri ve
kaynaklart: Is fikri gelistirme; Fikri Haklarin Korunmasi; Is
Plan1 ve Unsurlari.

KiM 110 Genel Kimya 2+1 4,0
Madde: Maddenin 6zellikleri, Kimyasal 06l¢ii birimleri,
Maddenin yapisi, Atom, Molekiil, yonlar, Bilesik, Karisim,
Periyodik tablo; Mol Kavrami: Basit ve molekiiler formiiller,
Kimyasal reaksiyonlarin yazilimi, Dengelenmesi, Problem
¢oziimleri, Cozelti gesitleri, Cozelti hesaplari; Bilesiklerin
Siniflandirilmasi: Oksitler, Asitler, Bazlar, Tuzlar; Seramik
Hammaddelerinin Tanimlanmasi ve Uygulanan Testler: Kil,
Kaolin, Feldspat, Mermer, Tebesir, Dolomit, Talk, Kuvartz.

KUL 105 Kiiltiir Tarihi 2+0 3,0
Genel Olarak Kiiltiir Kavram: Insanin tiim etkinliklerinin
toplami olarak kiiltiir, Deger yargilarinin kaynagi olarak
kdiltiir. Kiiltiir ve Uygarlik: Kiiltiiriin bir deger dl¢iitii olarak
uygarlik; Kiltir ile Dil ve Tarih Olgular1 Arasindaki
Iliskiler; Kiiltiirel Olgu Olarak Sanat; Diisiince Kiiltiirii
Baglaminda Sanat; Elestirel Diisiincenin Tarihi ve Sanatin
Gelisimi; Sanat Akimlart ve Kiiltiirel Cografya; Kiiltiir
Tarihinin Cesitli Evrelerinde Sanatin Gelisimi; Modern
Kiiltiir Tarihi Anlayis1 ve Sanat.

KUL 195 Géniilliiliik Calismalar 1+2 4,0
Yonetim ve Organizasyon Kavramlari; Gonilliiliik Kavrami
ve Goniillii Yonetimi; Temel Goniillillik Alanlart (Afet ve
Acil Durum, Cevre, Egitim ve Kiiltiir, Spor, Saglik ve Sosyal
Hizmetler vd.); Géniillii Calismalarla Ilgili Proje Gelistirme
ve Sahada Gonilli Calismalara Katilim;  Goniillii
Caligmalarda Etik, Ahlaki, Dini, Geleneksel Degerler ve
Ilkeler; Kamu Kurumlari, Yerel Yénetimler ve Sivil Toplum
Kuruluglarinda (STK) Goniillii Calismalara Katilim;
Toplumda Risk Gruplar1 ve Goniilliiliik; Gogmenler ve
Gondlliliik.

KUL 197 Kampiiste Yasam 0+2 4,0
Ogrenci Kuliiplerine Uye Olma; Ogrenci Kuliiplerinin
Yoénetim Organlarinda Gorev Alma; Ogrenci Kuliiplerinin

Gergeklestirdigi  Faaliyetlerde Gorev Alma; Ogrenci
Kuliiplerinin Gergeklestirdigi Faaliyetlere Katilma.
KUL 199 Kiiltiirel Etkinlikler 0+2 2,0

Ogrencileri ders disinda sosyal yasamla bulusturmak ve
kiiltiirel etkinliklere katilimina tesvik etmek amaciyla

52

actlmistir. Ogrencilerden sinema, tiyatro, konser, sergi,
kongre, konferans, kiiltiirel gezi vb. etkinliklere katilmasi,
kuliiplerde gorev almasi beklenir.

KUL 200 Yiiz Yiize Kiiltiirel Etkilesim 0+2 4,0
Anadolu Universitesi hakkinda genel bilgiler: Kampiis
gezisi; Kampiis faaliyetleri: Ogrenci Merkezi gezisi;
Eskisehir hakkinda genel bilgiler: Universite Caddesi,
Porsuk Bulvari, Ismet Inénii 1 Caddesi gezisi; Eskisehir'in
yerel kiiltiirii: Hamamyolu ve Odunpazari gezisi; Eskisehir'in
tarihi ve kiiltiirel degerleri: flgeler gezisi; Tiirkiye'nin tarihi
ve kiiltiirel degerleri: Tiirk Diinyas1 Uygulama ve Arastirma
Merkezi gezisi; Yerel Yemek Kiiltiirii: Yerel restoranlarda
0gle ya da aksam yemegi; Eskisehir'de sahne sanatlari: Opera
gosterisi, tiyatro oyunu veya klasik miizik konserine katilim;
M.S. 1000 yilina kadar Eskisehir ve Anadolu'nun durumu:
Phaselis Antik Kenti Gezisi; Anadolu'da Tiirk varligi,
Selguklular, Beylikler Donemi, Osmanlilar: Karacahisar
Kalesi Gezisi; Milli Miicadele Donemi ve Atatiirk: Anadolu
Universitesi Cumhuriyet Tarihi Miizesi Gezisi; Kampiiste
yedinci sanat: Sinema Anadolu Film gosterimi; Esksehir'in
dogal giizellikleri: Frig Vadisi gezisi; Eskisehir'de spor: Spor
miisabakalarina katilim.

MIT 105 Mitoloji ve ikonografi 2+0 3,0
Mitolojinin kaynaklari: Hesiodos'un Teogonia ile Isler ve
Giinleri, Homeros'un Iliada ve Odisseia'si, Roma dénemi
yazili kaynaklar1 ve oyun metinleri; Ponofsky ve ikonografik
¢oziimleme; Yunan Mitolojisi: Evrenin ve tanrilarin
yaratiligt, Insamin  yaratihsi,  Olympos'lu tanrilar,
Kahramanlar ve bolgesel efsaneler, Konularin bati resim ve
heykel ornekleri ile incelenmesi; Hiristiyanlik Mitolojisi:
Tevrat, Tevrat peygamberleri ve yasamlari; Incil: Meryem,
Vaftizci Yahya, Oniki havari, isa ve yasam, Konularin bati
resim ve heykel. 6rnekleri ile incelenmesi.

MIT 304 Mitoloji ve ikonografi 2+0 3,0
E. Panofsky'nin 6nerdigi ikonografik ¢dziimleme metodunun
tanimi; Bizans ve Avrupa resim Ornekleri esliginde temel
kaynaklarin degerlendirilmesi; Avrupa resim sanatinin temel
aldigi Tevrat ve Incil konularmin ikonografik yontemle
¢oziimlenmesi; Tevrat'taki Adem, Ibrahim ve Musa
peygamberin yasam oykiileri; Incil'deki Meryem, Vaftizci
Yahya ve Isa peygamberin yasam oykiileri; Bu oykiilerin
resim Ornekleri ile incelenmesi.

MIT 307 Mitoloji | 3+1 45
Mitoloji Kavrami: Mitoloji Kavrami Nedir?; Tiirk Mitolojisi;
Mitolojik Kahramanlar, Mitolojik Olaylarin Yorumlanmasi:
Hikaye, Karakter; Cizim Tekniklerini Kullanim: Mitolojik
Olay Resimlemesinde Renk, Perspektif, Gorsellestirme,
Mitolojik Kahraman Tasarimi ve Uygulamasi. Siir ve
Mitoslar; Mitoslarda Pauteonlar: Yar1 Kahramanlar, Yan
Tanrilar, Tanrilar, Tanrilara iliskin Plastik Ogeler, Tanrilara
Iliskin Ayrimlar; Mitoslarin Cagdas Yorumlari.

MIT 308 Mitoloji 11 3+1 45
Mitolojik Hikayelerin Elestirisi: Okuma, Tanima, Tartisma,
Yorumlama; Mitolojik Hikayelerin Gorsellestirilmesindeki
Yaklasim: Kahramanlarin Karakteristik Yorumlamalari,



Kahramanlarin Fiziksel Yorumlamalari, Olaylar Zinciri;
Mitolojik Tasarimin Cizgi Filme Gére Yorumu; Cizgi-Leke
Ifadeleriyle Tiplemeler; Mitoslarda Geri Plan Verileri;
Mitoslarda Tasvir Ogelerinden Yararlanma; Mitoslart
Cagdas Yasama Indirgeme; Mitoslar1 Gelecek (fiitiirist) I¢in
Yorumlama.

MUZ 151 Miizigin Tarihgesi 2+0 3,0
Miizik Tarihinin Ana Hatlar1 ile Simiflandirilmasi: Antik
donem, Uzakdogu miizikleri kiiltiirii, Anadolu miizikleri
kiltlirii; Ortagag Donemi: Gregorian sarkilari, Ortagag
modlari;; Ronesans Donemi; Bach ve Handel Karsilas-
tirmast; Klasik Donem; Klasik Dénemde Piyano Edebiyati;
Romantik Dénem; Ulusalcilik Hareketleri; Cagdas Donem
Icinde Var Olan Miizik Stilleri; Miizikte Yoresellik;
Ulusallik ve Evrensellik Kavramlari; Diinya Miizik Edebi-
yatina Kisa Bir Bakis.

PPT 105 Teknik Resim ve Perspektif 2+1 3,0
Temel Bilgiler: Tanim, Standartlar, Cizim aletleri ve
malzemeler; Olgekler; Cizgiler, Yazilar; Geometrik gizimler:
Esit parcaya bdlme, Dikme ¢ikma, Ag¢i ¢izme, Yaylar,
Paralel dogrular, Cokgenler, Yaylarla birlestirmeler,
Spiraller, Egriler, Ovaller, Elipsler, Tegetler; Izdiisiim:
Genel bilgi, Dik izdiisim, Coklu izdiisiim, Noktanin
izdiiglimii, Dogrularin izdiigiimii, Yiizeylerin izdiistimii;
Goriiniis Cikarma: Tek goriiniis, Iki goriiniis, Perspektif
goriiniislerin ¢izimi, Gorliniis tamamlama, Perspektif: Konik
perspektif, Paralel perspektif; Kesit Alma: Tam kesit, Yarim
kesit, Dondiiriilmiis kesit, Kismi kesit ve 6l¢iilendirme.

PPT 106 Artistik Perspektif 2+1 3,0
Genel Perspektif ilkeleri: Sema, Gorsel 6lgek, Aksonometrik
perspektif, Ug boyutlu canlandirma; Ogeler: Nokta, Cizgi,
Yiizey, Doku, Renk, Golge, Yansima; Terimler: Resim
diizlemi, Durus noktasi, Bakis acisi, Ufuk c¢izgisi, Kagis
noktasi, Basit perspektif kurallar; Olgii, Oran ve Perspektif
Cesitleri ve Uygulama: Tek kacish perspektif, Iki kagish
perspektif, Uc kacish perspektif; Uygulama: Obje ¢izimi, I¢
mekandan perspektif, Dis mekandan perspektif; Renk
Perspektifi: Cizgi, Doku, Renk, Yiizey ve golgeyle uzak-
yakin anlatimi, Serbest El Perspektif: Karmagik formdaki
objelerin malzemeleri, Skegler, Detaylar.

PPT 109 Teknik Resim ve Perspektif 2+0 2,0
Temel Bilgiler: Tamim, Standartlar, Cizim aletleri ve
malzemeler; Olgekler; Cizgiler, Yazilar; Geometrik
Cizimler: Esit pargaya bdlme, Dikme ¢ikma, Ag1 ¢izme,
Yaylar, Paralel dogrular, Cokgenler, Yaylarla birlestirmeler,
Spiraller, Egriler, Ovaller, Elipsler, Tegetler; Izdiisiim:
Genel bilgi, Dik izdiisiim, Coklu izdiisim, Noktanin
izdligiimii, Dogrularin izdiisiimii, Yizeylerin izdisiimii;
Goriinlis Cikarma: Tek goriiniis, Iki goriiniis, Perspektif
goriiniislerin ¢izimi, Goriiniis tamamlama, Perspektif: Konik
perspektif, Paralel perspektif; Kesit Alma: Tam kesit, Yarim
kesit, Dondiiriilmiis kesit, Kismi kesit ve 6l¢iilendirme.

PPT 120 Artistik Perspektif 2+1 5,0
Perspektifin Tanimi ve Gilizel Sanatlarda Kullanimi: Temel
perspektif ilkeleri, Derinlik algisini olusturan faktorler;
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Perspektif Cesitleri: Cizgisel perspektif, Derinlik perspektifi;
Cizgisel Perspektif Cesitleri: Izometrik, Dimetrik, Trimetrik
perspektif, Egik perspektif, Paralel perspektif; Nesnelerin Ug
Boyutlu Perspektif Cizim Teknigiyle Aktarimi: Aktarilacak
nesnede hangi perspektif ¢esidini kullanacaginin saptanmast.

PSI 201U Sosyal Psikoloji | 3+0 4,0
Sosyal Psikoloji Nedir?; Sosyal Algt: izlenim olusturma;
Sosyal Bilig: Sosyal bilis ve semalarin kullanimi, Kalip
yargilar, Zihinsel kisayollar, Affetme; Sosyal Etki ve Sosyal
Glig:  Kiltiir-kiiltiirleme-kiiltiirlenme-kiiltiirlesme, Uyum,
Boyun egme-itaat; Tutum ve Tutum Degisimi: Tutumun
bilesenleri, Tutumlarin degisimine kuramsal yaklasimlar,
Turtumlarin  Slglilmesi; Kisilerarasi Cekicilik ve Yakin
Mliskiler; Ozgeci Davranis; Saldirganlik.

PSi 303 Sanat Psikolojisi 2+0 3,0
Sanat ile Psikolojinin Ortak Noktalari; Sanat Psikolojisinin
Tanimu ve Diger Dallar Igindeki Yeri; Farkli Yaklasimlar;
Sanat psikolojisinin 6geleri ve bu dgeler arasindaki iliskiler;
Sanatta Psikolojik Sorunlar; Sanat Eserinin Daha lyi
Kavranmasi ve Irdelenmesinin Saglanmasi: Algi, Ilgi,
Yetenck, Estetik begeni, Sezgi; Sanatsal Yaraticilikta
Psikolojik Ogelerin Etkisi: Yaratici-yaraticilik, Sanatc1 nicin
yaratir?, Yaratma siireci; Sanat Eseriyle Iliskide Alicinin
Algilanmas1 ve Buna Iliskin Psikolojik Etkenler.

PZL 459 Seramik isletme ve Pazarlamasi 2+2 5,0
Seramik Isletmelerinin Tamimlanmasi: Isletme kurma
amaclari, Urlin planlamasi, Fizibilite; Kapasitesinin

Belirlenmesi: Ham madde imalat, Ambalaj, Nakliye ve rafta
iirin  tasarimi;  Isletmenin  Diinya  Piyasalarindaki
Konumunun Belirlenmesi: Giinliik, haftalik, aylik ve yillik
iiretim hedefleri; Is¢i ve Isveren Iliskileri: Caligma giivenligi,
Sosyal giivenlik, Calisma sartlarinda is¢i ve isveren haklari,
Cek, senet ve is anlagmalari.

RBS 101 Malzeme Bilgisi 2+0 2,0
Boyalar: Pigmentler, Boyar maddeler, Boyalarla 15181n
etkisi; Boya Tutuculari: Dogal tutucular, Yapay tutucular,
Incelticiler ve ¢oziiciiler; Firgalar: Firgalarm 6zellikleri ve
kullanim alanlari; Boya zeminleri; Yagliboya ve Suluboya
kagitlart ve ozellikleri; Resim Boyalari: Suluboya, Guaj
boya, Yagliboya, Akrilik boya. Koruyucu ve Dekor
Boyalari: Sentetik boyalar, Seliilozik boyalar, Akrilik
Boyalar; Baski resim malzemeleri: Yiiksek baski malzeme
ve gesitleri, Cukur baski malzeme ve gesitleri, Cukur baski
malzeme ve cesitleri, Diiz bask1 malzeme ve cesitleri, Ipek
baski malzeme ve ¢esitleri; Cizer Malzeme Cesitleri; Boya
Koruyucular.

RBS 201 Desen | 2+2 5,0
Yerlestirme-oran: Skeg, Kroki, Kontur; Cizgi: Cizgilerin
birbirleriyle iliskileri; Canl1 Modelden Yorum; Ic MekAn ve
Dis MekAn Calismalarinda Plan iligkileri; Canli Cansiz
Doga Cizimlerinde Olgiilendirme Prensipleri; Cizimde
Teknik: Farkli ¢izgiler, Farkli ¢izgi iliskileri, Degisik ¢izer
malzemelerin olanaklar;; Kisa Siireli Kroki Calismalart:
Duragan canli ve cansiz modelden kroki ¢alismalari, Hareket



hAlindeki canli modelden kroki ¢aligmalari; Desende Oran-
Orant1; Hacim; Leke; Olgii.

RBS 202 Desen 11 2+2 5,0
Form: I¢ form, Dis form, Organik, Geometrik, Kapanan-
kapatan, Form tekrarlar1, Insan bedeni iizerinde organik ve
geometrik formlarin analizi; Hacim: Tarama ile, Tonlamaiile,
Serbest ¢izgilerle, Figiirde deformasyon ve sadelestirme,
Yiizey hacim iliskileri ¢izgi perspektifi, Desende kisisellik,
Farkli donemlerde sanatgilarin  desen anlayiglari  ve
caligmalarmin analizleri; Portrede Karakter Anlatimlarina
Dayali Desen Caligmalar;; Anlatim Etiitleri; Desen
Calismalarinda Farkli Malzeme Olanaklari; Figiiratif Kurgu.

RBS 207 Ebru Tasarimm I 2+2 3,0
Ebru Sanatinin Kisa Tarihi; Ebru Sanatgilar1 ve Eserleri;
Ebru KAgidi Cesitleri; Ebruda Kullanilan Boya Cesitleri;
Od: Ozellikleri, Hazirlik asamasi ve boyanim &d ile terbiye
edilmesi, Boyada 6d ayari; Firga Kullanimi; Su: Suyu
yogunlastiran kitre, Deniz kadayifi, Kivam artirict gibi
maddelerin hazirlik agamasi ve kullanimi; Tekne Ayart; Ebru
Icin Renk Bilgisi: Renk dizilisi; Klasik Ebruya Baslangig:
Battal ebru ve renk dizilisi, Gel-git ebru ve biz kullanim,
Tarakli ebru ve tarak kullanimi, Sal ebru, Serpme ebru,
Biilbiil yuvasi ebrusu, Hafif ebru, Dalgal (Sarhos-Ispanyol)
ebru yapimi.

RBS 208 Ebru Tasarimi I1 2+2 3,0
Geleneksel Ebru ve Cesitleri: Cift baskili ebru ve
uygulamasi, Hatip ve serpmeli hatip ebrusu, Cesitleri ve
isimleri, Akkase ebru ve uygulamasi; Cigekli Ebru Yapimi:
Lale, Karanfil, Menekse, Gelincik, Giil, Siimbiil, Papatya
ebrulari ve ¢ekis TUsluplar, Cicekli ebrularda {islup
farkliliklar;; Resimli Ebru Caligmalari: Ebru sanati ile
minyatiir ve hat sanatlarinin birlestirilmesi; Farkli Tir
Zeminlere Ebru Baski Denemeleri: Ebruda kumas baski,
Ebruda seramik iizerine baski, Farkli kAgit tiirlerinde ebru
denemeleri, Ahsap zemin {izerine ebru baskisi.

RBS 209 Tezhip Tasarimi I 2+2 3,0
Tezhipde Kullanilan Malzemeler; Tezhip Sanatinda
Kullanilan Motifler: Hatai ve gonca, Hatai ve gonca yaprak
motiflerinin yapisi, Motiflerin tarihgeleri, Temel motifler,
Klasik motifler, Bitkisel ve hayvansal motifler; Farkli
Formlar: Cesitli boyutlarda kompozisyon tasarimlari, Desen
cizimleri, Kompozisyonlarda denge, Ritim, Oran, Uslup
ilkeleri.

RBS 210 Tezhip Tasarim 11 2+2 3,0
Bordiir Kompozisyonu Motifleri: Dengeli yerlestirme, Daire
kompozisyonu, Yapraklart kullanilan motiflerin tezhip
sanatinda incelenmesi; Bordiirlerde Kése Kompozisyonlart:
Farkli 6l¢iilerde bordiir caligmalar1, Murakka kagidi iizerinde

renkli sulandirma c¢aligmalari, Kagit {izerinde altin
kullanilmasi, Bordiir kompozisyonlarmi renklendirme
caligmalari, Farkli olgiilerde semse kompozisyonu
caligmalart.
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RBS 302 Atolye I 4+4 9,0
Sanatta Bigim, Anlam ve Ifade Sorunsali Uzerine
Arastirmalar; Figiiratif Calismalar ve Soyutlama; Bigim-
MekAn Kurgusu: Yiizey, Deger, Renk, Bigim iligkileri;
Teknik Malzeme Arayislari: Kolaj, Kolaj transfer, Malzeme
kolaji asemblaj; Yiizey ve doku: Doku etkileri, Doku
iliskileri; Icerik; Kavram; Sembol; Imge; Sanatta Arayislar:
Hazir malzeme, Bulunmus nesne, Yapilmis nesne, Nesne-
mekAn iliskisi, MekAn tasarim, Ozgiin deneysel ¢alismalar;
Elestiri: Konu, Icerik, Zaman-mekAn, Bicim anlayis1.

RBS 303 Desen 111 2+2 5,0
Modelden Ozgiin Yorumlar; Yerlestirme-Oran: Skeg, Kroki,
Kontur; Cizgi: Cizgilerin birbirleri ile olan iligkileri; Canlt
Modelden Yorum; Degisik Malzemelerden Cizgi Olusturma;
Cizgide Derinlik; Form: ¢ form, Dis form, Organik form,
Geometrik form, Kapanan-Kapatan form, Form tekrarlari,
Insan bedeni {iizerinde organik ve geometrik formlarin
analizi; Tek Figiirli Kompozisyon, Cok Figiirli
Kompozisyon, Hacim: Serbest ¢izgilerle hacim, Karisik
malzeme ile hacim.

RBS 304 Bulus Kompozisyon 2+2 6,0
Sanat Malzemesi Yam1 Sira Malzeme Olanaklarm
Arastirlmas;; Uc  Boyutlu Calismalar ve MekAn
Degerlendirmeleri:  Diizenleme; Atk malzemelerin

olanaklari, Malzeme-kavram iligkileri ile diizenleme; Farkli
Islevler i¢in Uretilmis Uriinlerin Olanaklar1 ile Ozgiin
Calismalar: Sentetik malzemeler, Dogal malzemeler,
Boyalar; Saydam, Yar1 saydam, Renkli, Renksiz naylonlarla
iki boyutlu anlatim olanaklar1 ve bunlarin kombinasyonu ile
iki boyutlu deneysel arastirmalar.

RBS 401 Atolye 11 4+4 9,0
Sanatta [fade ve Farkli Malzeme Olanaklari ile Bigim-Mekan
Kurgusu: Yiizey, Deger, Renk, Bigim iliskileri; Yeni Teknik
Malzeme Arayiglari: Baskiresmin teknikleri, Akrilik boya,
Kolaj, Kolaj transfer, Malzeme kolaji asemblaj, Yiizey;
Doku: Doku etkileri, Doku iliskileri; Igerik; Kavram;
Sembol; imge; Hazir Malzeme: Bulunmus nesne, Yapilmis
nesne, Nesne-Mekan iliskisi, Mekana tasarim; Ozgiin
Deneysel Calismalar: Konu, igerik, Zaman-Mekan, Bicim
anlayisi; Konseptli Grup Caligmalari.

RBS 402 Atélye IIT 4+4 9,0
Ozgiin Calismalar ve Disiplinleraras1 Caligma Kosullarinin
Aragtirilmasi; Bigim-Mekan Kurgusu; Teknik Malzeme
Arayislari: Baskiresim olanaklari, Akrilik boya, Kolaj, Kolaj
transfer, Malzeme kolaji Asemblaj; Yiizey ve Doku: Doku
etkileri, Doku iliskileri; Icerik, Kavram, Sembol, imge; Hazir
Malzeme: Bulunmus nesne, Yapilmis nesne, Nesne-Mekan
iliskisi, Mekana tasarim; Ozgiin Deneysel Calismalar; Konu,
Icerik, Zaman-Mekan, Bigim anlayis;; Konseptli grup
¢alismalart.

RSM 107 Temel Resim Egitimi I 3+3 6,0
iki Boyutta Derinlik Etkileri: A¢ik koyuda derinlik, Renkte
derinlik, Dokuda derinlik, Cizgide derinlik, Formda derinlik;
Resmetme Teknikleri: Cizer malzemeler, Guaj boya,
Natiirmort, Peyzaj; Suluboya: Natiirmort, Peyzaj; Lavi:



Peyzaj, Natiirmort, Kompozisyon; Denge: Asimetrik denge,
Simetrik denge, Birlik, Biitiinliik, Oz bicim iliskileri,
Deformasyon, Sadelestirme, Yiizey boliimlemesi ve espas,
Natiirmort, Peyzaj, i¢ mekan, Dis mekan, Taslak, Etiit.

RSM 108 Temel Resim Egitimi I1 3+3 7,0
Resimde Renk: Simultan renk iliskileri, Renk zitliklari, Renk
uyumu, Renk karigimlar;; Gozleme Dayali Resmetme
Prensipleri: Renk perspektifi, Cizgi perspektifi, Plan ve
oranlar; Yorum: Peyzajdan yorum, Natiirmortdan yorum,
Figiiratif yorum, I¢ mekandan yorum, Objeden yorum; Tuval
Hazirlama: Sase hazirlama, Bez germe, Boya zemini
hazirlama, Ressamlarin resimlerinden tahlil resimlemesi;
Kolaj: Kolaj transfer, Malzeme kolaji, Espiri kolaj.

RSM 111 Mesleki Teknoloji 2+0 2,0
Boyalar: Pigmentler, Boyar maddeler, Boyalarda 1s18in
etkisi. Boya Tutuculari: Dogal tutucular, Yapay tutucular,
Incelticiler ve ¢oziiciiler; Firgalar: Firgalarin 6zellikleri ve
kullanim alanlari; Boya Zeminleri: Tuval hazirlama,
Yagliboya ve suluboya kagitlari ve oOzellikleri. Resim
Boyalari: Suluboya, Guaj boya, Yagliboya, Akrilik boya,
Koruyucu ve Dekor Boyalari: Sentetik boyalar, Sellozik
boyalar, Akrilik boyalar. Boya Dolgulari: Ustiibecler ve
litapon. Cizer malzeme c¢esitleri ve Ozellikleri. Boya
koruyucular. Dekoratif resim teknikleri ve kullanilan
malzemelerin 6zellikleri.

RSM 113 Resim Egitimi I 3+3 5,0
Iki Boyutta Derinlik Etkileri: A¢ik koyuda derinlik, Renkte
derinlik, Dokuda derinlik, Cizgide derinlik, Formda derinlik;
Resmetme Teknikleri: Cizer malzemeler, Guaj boya,
Natiirmort, Peyzaj; Suluboya: Natiirmort, Peyzaj; Lavi:
Peyzaj, Natiirmort, Kompozisyon; Denge: Asimetrik denge,
Simetrik denge, Birlik, Biitiinlik, Oz bicim iliskileri,
Deformasyon, Sadelestirme, Yiizey boliimlemesi ve espas,
Natiirmort, Peyzaj, i¢ mekAn, Dis mekAn, Taslak, Etiit.

RSM 114 Resim Egitimi IT 3+3 7,0
Resimde Renk: Simultan renk iligkileri, Renk zitliklari, Renk
uyumu, Renk karigimlari; Gozleme Dayali Resmetme
Prensipleri: Renk perspektifi, Cizgi perspektifi, Plan ve
oranlar; Yorum: Peyzajdan yorum, Natiirmortdan yorum,
Figiiratif yorum, I¢ mekAndan yorum, Objeden yorum;
Tuval Hazirlama: Sase hazirlama, Bez germe, Boya zemini
hazirlama, Ressamlarin resimlerinden tahlil resimlemesi;
Kolaj: Kolaj transfer, Malzeme kolaj1, Espiri kolaji.

RSM 115 Temel Resim Egitimi I 3+3 5,0
Kompozisyon: Bi¢im elemanlar1 ve Denge: Asimetrik denge,
Simetrik denge; Birlik, Biitiinliik, Oz-bicim iliskileri,
Deformasyon, Sadelestirme, Yiizey bolimlemesi ve espas;
Iki boyutta derinlik etkileri: Acik koyuda derinlik, dokuda
derinlik, ¢izgide derinlik, formda derinlik; Boya
Malzemeleri: Fiizen, Sangin, Karakalem, Lavi, Kuru pastel;
Tek Renk ile Natiirmort, Peyzaj, Lavi; I¢ mekAn, Dis
mekAn, Taslak, Etiit.
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RSM 116 Temel Resim Egitimi I1 3+3 7,0
Kompozisyon Bigim elemanlari: Resimde renk, Renk
zitliklari, Renk uyumu, Renk karisimlari; Gozleme Dayali
Resmetme Prensipleri: Renk perspektifi, Plan ve oranlar;
Boya Malzemeleri: Fiizen, Sangin, Karakalem, Lavi, Kuru
pastel, Suluboya, Guaj, Akrilik; Yorum: Peyzajdan yorum,
Natiirmortta yorum, Figiiratif yorum, ic mekAndan yorum,
Objeden yorum; Tuval Hazirlama: Sase hazirlama, Bez
germe, Boya zemini hazirlama; Kolaj: Kolaj transfer,
Malzeme kolaji, Espri kolaji; Sanatg1 Eserleri incelemeleri.

RSM 222 Desen | 3+3 6,0
Desende Oran, Olgii, Plan Kavrami: Geometrik hacimlerde
plan iliskileri, Canli model calismalarinda plan iliskileri, i¢
mekan ve dig mekan calismalarinda plan iliskileri, Canli ve
cansiz doga cizimlerinde Ol¢iilendirme prensipleri; Desen
Ciziminde Teknik: Farkli ¢izgiler, Farkli ¢izgi iliskileri,
Degisik ¢izer malzemelerin olanaklari; Kisa Siireli Kroki
Caligmalari: Duragan canli ve cansiz modelden kroki
calismalari, Hareket halindeki canli modelden kroki
caligmalart.

RSM 223 Desen 11 3+3 7,0
Desende i¢ form, Dis form: Canli modelde i¢ form, D1 form;
Natiirmortta i¢ form, Dig form, Peyzajda i¢ form, digform;
Figiirde Deformasyon ve sadelestirme, Yiizey hacim
iligkileri ¢izgi perspektifi, Desende kisisellik, Farkli
donemlerde sanatgilarin desen anlayislari ve ¢alismalarinin
analizleri, Figlir ve portrede karekter anlatimlarina dayali
desen c¢alismalari, Ayrint1 etiidleri, Desen c¢aligmalarinda
farkli malzemelerin olanaklari, Figiiratif kurgu.

RSM 229 Resim | 5+5 10,0
Denge: Simetrik denge, Asimetrik denge, Santral denge,
Radyal denge. Resimde Kompozisyon ve Kurguda Agik
Koyu {liskileri: G6z ve beyinde agik koyu dengesi, Agik
koyuda hacim ve plan iliskileri, Renklerin agik koyu
degerleri, Renkte agik koyu dengesi; Gorsel Anlatimin
Temel Ogesi Zitlik ve Denge: A¢ik koyuda zitlik ve denge,
Hareket ve yonde zitlik ve denge, Biiyiik kiigiik iliskisinde
zitlik ve denge; Dokuda Zitlik ve Denge; Resim Yagliboyasi
ve Teknik Ozellikleri: Boya tutucular, Boya incelticiler ve
boya koruyucular, Cesitli firgalar ve 6zellikleri, Boya zemini
hazirlama.

RSM 230 Resim 11 5+5 12,0
Kompozisyon: Kompozisyon ¢esitleri. Renk Uyumu:
Objektif renk uyumu, Subjektif renk uyumu, Simultan Renk
Iliskileri: Renkte miktar dengesi, Renkte kalite, Renkte sicak
soguk iliskileri, Renkte derinlik etkileri ve hava perspektifi;
Resimsel Anlatimda Gozlem ve Yorum; Resimde Oz Bigim
Iliskisi; Resimsel Anlatimda Birlik Biitiinliik; Optik Goz
Yanilmalari; Ustalarin Eserlerinden Analizler; Peyzaj,
Natiirmort ve Figiiratif Calismalarda Kurgu Sorunlar ve
Teknik iliskiler.

RSM 235 Resim | 4+4 8,0
Kompozisyon ve Bigim Elemanlar: ile Kurguda Ac¢ik-Koyu
Mliskileri: Goz ve beyinde agik koyu dengesi, Agik koyuda
hacim; Plan iliskileri ve Denge: Simetrik denge, Asimetrik



denge; Resimde Renklerin Agik-Koyu degerleri; Gorsel
Anlatimin Temel Ogesi Zitlik ve Denge: Acik koyuda zitlik
ve denge, Harekette ve yonde zitlik ve denge, Biiyiik kiiciik
iliskisinde zitlik ve denge, Dokuda Zitlik ve Denge; Resim
Teknikleri: Yagliboya ve teknik 6zellikleri, Akrilik boya ve
ozellikleri, Karigik teknik ile ¢aligmalar.

RSM 236 Resim |1 4+4 8,0
Nesne-MekAn Iliskisi; Ozgiin Deneysel Yorumlar: Tuval
iizerine ii¢ boyutlu yorum; Agiklama Metni: Konu, Icerik,
Zaman-mekAn, Bi¢im anlayisi, Renk uyumu: Objektif renk
uyumu, Subjektif renk uyumu; Simultan Renk iliskileri;
Renkte Miktar Dengesi; Renkte Kalite; Renkte Sicak-Soguk
Iliskileri; Renkte Derinlik Etkileri ve Hava Perspektifi;
Resimsel Anlatimda Gozlem ve Yorum; Resimde Oz Bigim
Iliskisi; Resimsel Anlatimda Birlik Biitiinlik; Optik Goz
Yanilmalari; Ustalarin Eserlerinden Analizler.

RSM 319 Resim 111 4+6 9,0
I¢c Mekan: Planlar ve oranlar, Sadelestirme, Kompozisyonda
denge ve ritim, Agik-koyu arasindaki gerekli degerlerin
kullanilmasi, Onyedinci yiizyil i¢i mekan resimlerinden
kopye caligmasi, Gozleme dayali peyzaj, Monokrom
kompozisyonlar, Hava perspektifi, Renkte agik-koyu
etkileri, Renkler arasindaki sicak-soguk iligkisi ve gorsel
etkileri, Rengin tamamlanmasi; Ressamlarin Resimlerinden
Tahliller: Onyedinci yiizyil Hollanda resim anlayisi, Barbi-
zan Okulu, Cezanne'nin peyzajlari, Van Gogh'un
manzaralari, Seuratmin peyzajlari; Tek Figiirli Oda Igi
Yorumu: Mekan-figiir iliskisi, Kompozisyon ve planlar.

RSM 320 Resim IV 4+6 9,0
Natiirmort'dan Yorum: Mekan-nesne iligkisi, A¢ik-koyu ve
kompozisyonda denge, Kapatict ve transparan renkler,
Sicak-soguk, Espiri kopyeler; Goriinlisiin Belli Bir An
Icindeki Kavranisi: Tayf renkleri, Istk ve renk, Renk
kontrasti, Hava'nin resme girisi, Renk karigimi, Giin 1s18in1n
degisik anlarinda dogadan ve i¢ mekandan taslak ve etiidler,
Nesnelerin geometrik bigimlerin diizenine dayali olarak
parcalanmasi, Perspektifsiz ve hacimsiz olarak sadece gri ve
kahverengi diziler i¢inde yeniden diizenlenmesi, Soyut
disiinsel bir bicimden somut bir form olusturma, Kolaj
caligmasi.

RSM 321 Desen 111 3+3 5,0
Yerlestirme-Oran: Skeg¢, Kroki, Kontur; Cizgi: Cizgilerin
birbirleri ile olan iliskileri, Canli modelden yorum, Degisik
malzemelerden cizgi olusturma, Cizgide derinlik; Form: ig
form, Dig form, Organik form, Geometrik form, Kapanan-
Kapatan form, Form tekrarlari, Insan bedeni iizerinde
organik ve geometrik formlarin analizi; Hacim: Tarama ile
hacim, Tonlama ile hacim, Serbest ¢izgilerle hacim; Kopye
Caligmalari: Ronesans ve Maniyerist déonem, Barok donem,
Empresyonist donem; Modelden Calismalar: Fiizen, Cini
miirekkebi, Kuru pastel, Yagl pastel.

RSM 322 Desen IV 3+3 5,0
Derinlik Yanilsamasini Amaglayan Kompozisyonlarda On
Plan, Orta Plan, Arka Plan Anlatimlari: Gozleme dayali
peyzaj, Monokrom kompozisyonlar, Genel olarak
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kompozisyon da zitlik ve denge, Tek figiirlii kompozisyon,
Cok figiirlii kompozisyon; I¢ Mekan: Yiizey boliimlemesi ve
espas; Dig Mekan: Diizlem-derinlik, A¢ik-koyu; Monokrom
Calismasi: Fiizen ile taslak ve etiidler, Tonlu ylizey iizerine
kuru pastel ve tebesir ile modelden yorumlar.

RSM 323 Duvar Resmi Teknikleri | 3+3 7,0
Fresko Resmi ve Fresko Teknigi: Tarihi siiregte fresko resmi,
Yapitlardan 6rnekler, Yas fresko; Teknik ozellikler; Fresko
stvasinin hazirlanisi, Fresko boyasi ve boyama teknigi, Kuru
fresko; Fresko zeminin hazirlanigi, Boyama teknigi ve boya
tutucular. Fresko resim tekniginin uygulama alanlari.
Mozaik Resim Teknigi: Tarihi siire¢ iginde mozaik resmi
ornekleri ile anlatimi, Degisik donemlerde yapilmis mozaik
resimlerin  Gzellikleri, Kullanilacak Malzemeler ve
Ozellikleri; Dogal taslar, Yapay malzemeler, Mozaik Resmi
eskizi hazirlanmasi ve uyulmasi gereken prensipler, Eskizin
biiyiitiilmesi ve eskize gore malzeme segimi, Mozaiklerin
resme gore kagida yapistirma islemi, Kalic1 zemine mozaik
resmin montaji, Sunus dosyasinin hazirlanmasi.

RSM 324 Duvar Resmi Teknikleri Il 3+3 7,0
Siva Resim Teknikleri: Uygulanmis Ornekler, Sgrafito;
Teknik oOzellikler, Resimsel Ozellikler, Siva harci; Kum,
Kireg ve boyanin nitelikleri, Stvanin kivami, Renkli s1va kat1
kalinliklari, Resim Eskizi Hazirlama; Renk sayisinin ve
renklerin belirlenmesinde uyulmasi gereken prensipler,
Uygulanacak eskizin biiyiitiilmesi, Kesim bigaklarinin
ozellikleri ve hazirlanmasi, Uygulama; Renkli harglarin
birbirlerinin {izerine sivanmasi, Eskizin siva lizerine
gecirilmesi ve Sivanin resme goére kesim islemi. Hiicre
Doldurma; Uygulanmis drnekler, Teknik ve Teknikle resim
arasindaki iligki {izerine bilgilendirme, Malzemelerin se¢imi,
Secilen malzemeye gore eskiz resimlerin hazirlanisi,
Uygulama ile ilgili bilgi ve uygulama, Uygulama agamalarini
kapsayan sunu dosyasi.

RSM 329 Vitray Teknikleri | 3+3 7,0
Kursunlu Vitray Teknigi: Kursunlu vitray tekniginin
tarihteki Ornekleriyle slayt gosterisi, Teknige ve mekana
uygun On eskiz ¢aligmalari, Orijinal isin secilmesi ve eskizin
biiyiitiilmesi, Renklendirilmesi, Sablonun hazirlanmasi,
Teknik i¢in malzeme tanitimi, Cam kesme denemeleri,
Teknige uygun cam secimi, Kursunun hazirlanis1 ve
¢ekilmesi, Camu kursunla Oriip birlestirme, Lehimleme
isleminin aktarilmasi ve uygulanisi, Temizleme islemi ve
montajimnin yapilmasi, Sunus dosyasinin hazirlanisi.

RSM 330 Vitray Teknikleri 11 3+3 7,0
Algili Vitray Teknigi: Algili vitray tekniginin tarihteki
ornekleriyle slayt gosterisi, Teknige ve mekana uygun &n
eskiz caligmalari, Orijinal isin secilmesi ve biiylitiilmesi,
Renklendirilmesi, Sablon hazirlama, Teknik i¢in malzeme
tanitimi, Cam kesim denemeleri, Alg1 iskeletin hazirlanmast
ve goriis mesafesine gore agilanmasi, Cam yerlestirme ve
alg1 serbetinin hazirlanma asamasi ve montaji, Sunus
dosyasinin hazirlanisi.



RSM 335 Bulus Kompozisyon I 3+3 7,0
iki boyutlu 6zgiin ¢aligmalar: Tekstil {irinlerinin olanaklari,
Renkli, renksiz kumaslar, doku farklilig1 olan bezler, degisik
iplerin olanaklari, sentetik malzemelerin olanaklari; Saydam,
yar1 saydam, renkli, renksiz naylonlarla iki boyutlu anlatim
olanaklar1 ve bunlarin kombinasyonu ile iki boyutlu deneysel
aragtirmalar.

RSM 336 Bulus Kompozisyon II 3+3 7,0
iki Boyutlu Yiizey Degerlendirmelerinde Degisik Malzeme
ve Tekniklerin Gorsel Anlatim olanaklari: Dergi ve gazete
resimleri ile kolaj denemeleri, Degisik yapay ve dogal
malzemelerin olanaklari, Farkli boya malzemeleri ve
boyama teknikleri ile deneysel, Ozgiin arastirmalar,

Arastirma ve ¢aligmalarin bireysel anlatimla
iliskilendirilmesi.
RSM 337 Resim 111 4+4 10,0

Resimde Bireysel Anlatim: Konu, Igerik, Kavram, Zaman-
mekAn, Kompozisyon, Agik-koyu, Ritm, Bigim, Bigim
Kurma, Bi¢im Bozma; Renk: Armoni, Zitlik, Isik, MekAn;
Artistik Perspektif: Soyutlama; Big¢im-MekAn Kurgusu;
Kolaj: Kolaj transfer, Malzeme kolaji, Asemblaj; Yiizey:
Doku, Doku etkileri, Doku iliskileri; Igerik: Kavram,
Sembol, imge; Hazir Malzeme; Bulunmus Nesne; Yapilmis
Nesne; Nesne-MekAn Hiskisi; MekAna Tasarim: Ozgﬁn
deneysel yorumlar, Tuval {izerine ii¢ boyutlu yorum, Karigik
teknik.

RSM 401 Cagdas Resim Sanat1 2+0 3,0
Goya ve Sanati, Cagdasi David ve Neo-Klasizm; Romantik
Doénem ve Sanatgilari; Naturalistler ve Realistler;
Empresyonizm ve Sonrasi; Fobizm ve Ekspresyonizm;
Kiibizm; Fiitiirizm; Neo Plastisizm ve Konstriiktivizm; Dada
ve Siirrealizm; Cagdas Sanat; Soyut Disavurumculuk; Neo-
Dada ve Pop Sanat; Minimal ve Kavramsal Sanat; Arazi
Sanati; Fotorealizm ve Yeni Imge Resmi; Viicut Sanat1 ve
Siire¢ Sanati; Yeni Digsavurum ve Yeni Soyutlama.

RSM 402 Tiirk Resim Tarihi 2+0 3,0
Tk Resim Egitiminin Verilmeye Baglanildig:
Miihendishane-i Berri Hiimayun ve Tiirk Resminin Gegirdigi
Asamalar: Asker Ressamlar Kusagi, Ug Biiyiik Oncii: Seker
Ahmet Paga, Siileyman Seyid ve Hiiseyin Zekai Pasanin
sanat anlayiglari, Osman Hamdi ve Oryantalizm, Sanayi
Nefis-e Mektebi ve Ogretim programi, 1990'l yillarda Tiirk
Resminde goriilen gelismeler, Calli Kusagi, 1928 Yilinda
kurulan Miistakil Ressamlar Birligi, D grubu ve Yeniler
gurubu sanatgilar, 1950'li yillarda Tiirk Resminde soyut
sanat, 1970 lerde Tiirk Resminde figiirasyon, 1980 sonrasi
Tiirkiye'de bienal organizasyonlari, Performans, Diizenleme.

RSM 421 Resim V 4+6 9,0
Espri Kopyast: On ¢alisma, Kolaj, Tuvale yorum; Soyut
Calisma: Bicim, Kompozisyon, Siirlis; Teorik Calisma:
Konu ve estetik kaygi, Evrensellik, Yerellik; Sanatsal amag,
Kimlik, Bigim, Zemin; Bireysel Anlatim: Konu, Icerik,
Kavram, Zaman-Mekan, Kompozisyon, A¢ik-Koyu, Ritm,
Big¢im, Bi¢gim kurma, Bigim bozma; Renk: Armoni, Zitlik,
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Isik, Mekan; Artistik Perspektif: Soyutlama; Bigim-mekan
kurgusu, Yiizey, Siiriis Deger, Renk, Bigim.

RSM 422 Resim VI 4+6 9,0
Teknik Malzeme Arayislari: Kolaj, Kolaj transfer, Malzeme
kolaji Asemblaj, Yiizey; Doku: Doku etkileri, Doku
iliskileri; Icerik, Kavram, Sembol, imge; Hazir Malzeme:
Bulunmusg nesne, Yapilmig nesne, Nesne-mekan iligkisi,
Mekana tasarim; Ozgiin Deneysel Yorumlar: Tuval iizerine
iic boyutlu yorum; Aciklama metni: Konu, Igerik, Zaman-
mekan, Bi¢im anlayisi, Tiim ¢aligmalar hakkinda diigiinceler.

RSM 427 Vitray 242 45
Vitray (Isikli cam resmi): Tarihi Siirecte Vitray Resmi:
Uygulama alanlar1 ve uygulama teknikleri, Resimlerin genel
nitelikleri ve igerikleri; Giiniimiizde Vitray Resmi:
Uygulama alanlari, Degisik vitray teknikleri; Mozaik vitray,
Kursunlu vitray, Algili vitray, Betonlu vitray; Asitte
Yedirme, Kumlama, Koparma; Vitray Tekniklerine Gore
Tasarimda Temel Prensipler; Mekanin Kullanim Islevi ile
Hazirlanacak Tasarim Arasinda Iliski; Mozaik Vitray
Uygulamasi: Orneklerle mozaik vitray teknigi ve resmi
konusunda bilgilendirme, uygulama yapilacak mekana gore
tasarim hazirlama ve tasarimin uygulama boyutunda
biiyiitiilmesi, hazirlanan resme gore cam se¢imi, cam kesimi
ve kesilen camlarin resme gore yapistirilmasi; Montaj Islemi.

RSM 428 Duvar Resmi 2+2 4,5
Tarih  Boyunca Yapilmis Duvar Resimleri: Duvar
resimlerinin  konulari, yapildigi yerler ve kullanilmig

malzemeler; Giiniimiizde Duvar Resmi: Uygulama alanlari,
kullanilan malzemeler ve Ozellikleri, tasarim ilkeleri ve
teknik olanaklar. Mozaik Resim: Tarihi siliregte mozaik
resim, Mozaik resim teknigi ve kullanilan malzemeler,
Mozaik resim tasariminda temel ilkeler, Mozaik resim
yapilacak alanin se¢imi ve uygulanacak resmin tasarlanmasi,
Tasarima gore seg¢ilmis ve hazirlanmis mozaik malzemesinin
tasarima gore kagida yapistirilma iglemi, biten mozaik
resmin yerine montaji. Rolyef: Tarihi siirecte yapilmig
rolyefler, kullanilan malzemeler ve donemlerin karakteristik
ozellikleri. Bakir Rolyef: Bakir malzemesinin teknik
ozellikleri, Rolyef yapilacak mekanin se¢imi ve Rolyef
uygulamasi i¢in 6zgilin tasarim hazirlanmasi, Hazirlanan
tasarim dogrultusunda bakira rolyef kazandirilmasi ve
bitirilen rolyefin patine edilmesi.

RSM 429 Duvar Resmi Teknikleri 111 4+4 9,0
Fresko: Yas fresko, Kuru fresko; Lake Teknigi ile Dekoratif
Resim: Lake teknigi hakkinda ornekleri ile ayrintili bilgi,
Kullanilacak  boyalarin  6zellikleri, Boya zemininin
ozellikleri, Uygulama; Ogrencilerin Ozgiin Anlatimlari
Dogrultusunda Eskiz Resim Caligmalari, Resim zemininin
hazirlanmast  islemi, Secilen resmin lake zeminine
aktarilmasi, Zimparalama ve polisaj islemi; Dekoratif Rolyef
ve Teknikleri: Tarihi siiregte ¢esitli teknik ve malzemelerle
farkli mekanlarda yapilmis rdlyeflerden  Orneklerle
bilgilendirme, Farkli malzemelerin (Metal, Ahsap, Algt,
Beton, Sentetik) teknik oOzellikleri ve dekoratif anlatim
olanaklart dogrultusunda kisisel tasarim onerileri, Olanaklar



dahilinde segilecek Onerilerin uygulama ¢aligmalari ve
calismalarin agamalarini igeren sunum dosyasi.

RSM 430 Duvar Resmi Teknikleri 1V 4+4 9,0
Sikrofito: Malzeme, Teknik bilgilendirme, Iki renkli
sikrafito, Ug renkli sikrafito; Duvar Resminde Yeni Ozgiin,
Deneysel Oneriler ve Giincel Malzemelerin Olanaklari:
Sanayi ve Konfeksiyon atiklarinin (Deri konfeksiyon
atiklari, Paslanmaz gelikten {iretim yapan fabrika atiklari vs.)
dekoratif anlamda olanaklari ile aragtirma ve proje onerileri,
Ic mekAnlar ve dis mekAnlar igin fiiretilen dekoratif
malzemelerin (gesitli boya firmalarinin iiretmis oldugu farkl
karakterli iriinler, Seramik fabrikalarmin ve mozaik
fabrikalarmin driinleri vs.) arastirilmasi ve kisisel proje
onerileri, Her 6grencinin Onerisinin degerlendirilmesi ve

secilen Oneri projesinin uygulama ¢aligmasi, Sunu
dosyasinin hazirlanmasi.
RSM 433 Vitray Teknikleri 111 4+4 9,0

Vitray (Isikli cam resmi): Tarihi Siirecte Vitray Resmi:
Uygulama alanlar1 ve uygulama teknikleri, Resimlerin genel
nitelikleri ve igerikleri; Giiniimiizde Vitray Resmi:
Uygulama alanlari, Degisik vitray teknikleri; Mozaik vitray,
Kursunlu vitray, Alcili vitray, Betonlu vitray; Asitte
yedirme, Kumlama, Koparma; Vitray Tekniklerine Gore
Tasarimda Temel Prensipler; Mekanin Kullanim Islevi ile
Hazirlanacak Tasarim arasinda iligki; Mozaik Vitray
Uygulamasi: Orneklerle mozaik vitray teknigi ve resmi
konusunda bilgilendirme, Uygulama yapilacak mekAna gore
tasarim hazirlama ve tasarimin uygulama boyutunda
biiyiitiilmesi, Hazirlanan resme gére cam se¢imi, cam kesimi
ve kesilen camlarin resme gore yapistirilmasi; Montaj iglemi,
Farkli islevler icin iiretilmis cam malzemeleri ile avangart
caligmalar ve uygulamalari.

RSM 434 Vitray Teknikleri IV 4+4 9,0
Koparma Vitray: Teknik hakkinda genel bilgi, Cam
yiizeyinin hazirlanmasi, Boncuk tutkalinin hazirlanmasi ve
cam yiizeyine siiriilmesi, Is1 derecelerinin ayarlanmasi,
Istendigi sekilde, kopacak parcalarm biiyiiklik ve
kiigtikliiklerinin yonlendirilmesi; Kumlama Cam Resmi:
Teknigin ornekleri ile anlatimi ve uygulanacak resmin
hazirlanmasi, Hazirlanan tasarimin cam tiizerine transferi ve
camin kumlanmasi; Tifany Teknigi: Teknigin anlatimi ve
teknige uygun tasarimin hazirlanmasi, Tasarimin cam
sablonuna aktarilmasi, Cam kesim ve kesilen camlara bakir
bantlarin sarilmasi, Camlarin resme gore birlestirilmesi ve
lehimleme islemi, Deneysel vitray dnerileri ve uygulamalart.

RSM 435 Modelden Resim | 4+4 9,0
Canli Cansiz Model Kombinasyonlu Kompozisyonlar;
Ciplak Model Calismast; Kompozisyon, Ag¢ik-koyu, Bigim,
MekAn, Atmosfer, Renk, Isik; Nesne: Kompozisyon, Denge
Acik-koyu; Bigim: Bigim bozma, Bigim kurma, Tam modle,
Basik modle, Yiizey; Renk: Lokal renk, Renk degeri; Kolaj:
Renk, Yiizey; Doku: Ag¢ik Hava Doga Calismasi, Isik, Giin
Is1g1, Atmosfer, Armoni; Siiriis: Doku, Ust iiste siiriis, Yan
yana siiris, Hava perspektifi, Cizgi perspektifi, Derinlik
etkileri.
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RSM 436 Modelden Resim 11 4+4 9,0
MekAn ve canli model; Giyinik Model: MekAn, Isik,
Atmosfer; Yorum: Konu, Igerik, Bigim, Bi¢im bozma,
Soyutlama,  Yerellik, Evrensellik, Bi¢im kurma,
Ulkiilestirme; Kompozisyon: Denge, Agik-koyu, Renk 151k,
Ritm, Yiizey, Lokal ton, Lokal renk, Doku, Zitlik iliskileri,
Oz bigim iliskileri, Birlik, Biitiinlilk, Karisik malzeme,
Karigik teknik, Asemblaj; MekAn: Cok mekAnli, Cok
anlamli, Geometrik, Minimal, Soyut.

RSM 437 Bulus Kompozisyon III 4+4 9,0
Uc boyutlu Calismalar ve Mekan Degerlendirmeleri:
Diizenleme; Atik malzemelerin olanaklari, Malzeme-kavram
iliskilendirmeleri ile diizenleme, Farkli islevler i¢in tiretilmis

griinlerin  olanaklart ile ozglin ¢aligmalar: Sentetik
malzemeler, Dogal malzemeler, Boyalar.
RSM 438 Bulus Kompozisyon IV 4+4 9,0

Giincel Sanatsal Anlatim Yontemleri Temelinde Deneysel
Arastirmalar, Oneriler ve Projeler: Knetik art, video-art
performans diizenleme, Saydam ve yar1t saydam
malzemelerin olanaklar ile Renk ve Isik temelinde 6zgiin
anlatimlar.

RSM 439 Modelden Resim 2+2 6,0
Modelden Sorgulamalar, Bigim-Mekan Kurgusu: Yiizey,
Siiriis, Deger, Renk, Bigim Iliskileri; Teknik Malzeme
Arayislart: Kolaj, Kolaj transfer, Malzeme kolaji, asemblaj;
Yiizey ve Doku: Doku etkileri, Doku iliskileri; Igerik,
Kavram, Sembol, Imge; Hazir Malzeme: Bulunmus nesne,
Yapilmis nesne, Nesne-mekAn iliskisi; MekAna Tasarim,
Ozgiin deneysel yorumlar: Tuval iizerine {i¢ boyutlu yorum;
Ozgiin ve Deneysel Calismalar; Karisik Teknik.

RSM 440 Tiirk Resim Tarihi 2+0 3,0
Minyatiirler ve 18. yy. Tirk Resmi: Miithendishane-i Berri
Hiimayun, Asker ressamlar kusagi; Ug Biiyiik Oncii: Seker
Ahmet Pasa, Siileyman Seyid, Hiiseyin Zekai Pasa; Osman
Hamdi ve Oryantalizm; Sanayi Nefis-e Mektebi; 1990l
Yillarda Tiirk Resminde Goriilen Geligsmeler; Calli Kusag;
1928 Yili Miistakil Ressamlar Birligi; D Grubu ve Yeniler
Grubu; 1950'li Yillarda Tiirk Resminde Soyut Sanat;
1970'lerde Tiirk Resminde Figiirasyon; 1980 Sonrasi
Tiirkiye'de Bienal, Performans, Diizenleme.

RSM 442 Resim 1V 2+2 6,0
Ozgiin Calisma Uygulamalari: Espri kopyalar; Goriiniisiin
Belli Bir An Igindeki Kavranisi: Isik ve renk, Renk kontrasti,
Havanim resme girisi, Renk karigimi; Giin Isiginin Degisik
Anlarinda Dogadan ve i¢ MekAndan Taslak ve Etiitler;
Nesnelerin, Geometrik Bigimlerin Diizenine Dayal1 Olarak
Pargalanmasi; Soyut Diisiinsel Bir Bigimden Somut Bir
Form Olusturma; Ozgiin Deneysel Yorumlar: Tuval {izerine
ii¢c boyutlu yorumlar; Karigik Teknik ve Kolaj Caligmalari.

RSM 443 Duvar Resmi Teknikleri I 2+2 6,0
Tarih Boyunca Yapilmis Duvar Resimleri: Duvar
resimlerinin konular, Yapildigr yerler ve kullanilmig
malzemeler; Gliniimiizde Duvar Resmi: Uygulama alanlari,



Kullanilan malzemeler ve Ozellikleri, Tasarim ilkeleri ve
teknik olanaklar; Fresko Resmi ve Fresko Teknigi: Tarihi
stiregte fresko resmi, Yapitlardan Ornekler, Yas fresko;
Teknik Ozellikler; Fresko Sivasinin Hazirlanisi, Fresko
boyasi ve boyama teknigi, Kuru fresko; Fresko zeminin
hazirlanisgi, Boyama teknigi ve boya tutucular, Fresko resim
tekniginin uygulama alanlari; Mozaik Resim Teknigi: Tarihi
stireg i¢inde mozaik resmi Ornekleri ile anlatimi, Degisik
donemlerde yapilmis mozaik resimlerin  ozellikleri,
Kullanilacak malzemeler ve 6zellikleri; Dogal taslar, Yapay
malzemeler, Mozaik resmi eskizi hazirlanmasi ve uyulmasi
gereken prensipler, Eskizin bilyiitiilmesi ve eskize gore
malzeme secimi, Mozaiklerin resme gore kagida yapistirma
islemi, Kalic1 zemine mozaik resmin montajt.

RSM 444 Duvar Resmi Teknikleri 11 2+2 6,0
Duvar Resminde Yeni, Ozgiin, Deneysel Oneriler ve Giincel
Malzemelerin Olanaklari; Sgrafito; Teknik Ozellikler;
Resimsel Ozellikler; Siva Harci: Kum, Kire¢ ve boyanm
nitelikleri, Sivanin kivami, Renkli siva kati kalinliklari;
Eskizi Hazirlama: Renk sayisinin  ve  renklerin
belirlenmesinde uyulmasi gereken prensipler, Uygulanacak
eskizin biiyiitiilmesi; Kesim Bigaklarmin Ozellikleri ve
Hazirlanmasi; Uygulama: Renkli harglarin  birbirlerinin
iizerine sivanmasi, Eskizin siva ilizerine gegirilmesi ve
sivanin resme gore kesim islemi; Uygulama Asamalarini
Kapsayan Sunu Dosyast.

SAN 101 Temel Sanat Egitimi I 3+6 8,0
Plastik Sanatlar, Gorsel Dili Olusturan Temel Elemanlar,
Ilkeler ve Isik: Dogal obje iizerinde 151k gdlge, Yapay objeler
iizerinde 151k golge, Karakalem ile etiidler, Fiizen ile model;
Nokta: Noktanin  tanimi, Olanaklari, Karakterleri,
Diizenlenmesi, Diizenli ritm, Diizensiz ritm; Cizgi: Cizginin
tanimi, Olanaklari, Dogal ¢izgi cesitleri, Yapay ¢izgi
cesitleri, Kalemle, Miirekkep ile boya ile ¢izgi arastirmalari;
Doku: Dokunun tanimi, Doku arastirmalari, Yapay dokular,
Dogal dokular, Aktiiel dokular, Yiizeyde doku, Ug boyutta
doku.

SAN 102 Temel Sanat Egitimi II 3+6 8,0
Renk: Rengin tanimi, Ana renkler, Ana ara renkler, Ara
renkler, Renk skalasi, Renk psikolojisi, Renk form iligkisi,
Renk fonksiyon iliskisi, Renk kontrastlari, Tamamlayici
kontrast, Simultane kontrast, Yalin kontrast, Sicak soguk
kontrast, Miktar kontrasti, A¢ik koyu kontrasti, Kalite
kontrasti; Striiktiir: Tanimm, Mobil eleman, Form tekrari,
Yiizeysel striiktiir, U¢ boyutlu striiktiir, Cagrisgimli form,
Form iiretme; Tasarim Ilkeleri: Kompozisyon, Benzerlik,
Denge, Yonler, Sik seyrek, A¢ik koyu, Biiyiik kiigiik, Dolu
bos, Zitlik organik, Inorganik, Tekrar.

SAN 106 Sanat iletisimi ve Sanat Piyasasi 2+0 3,0
Sanat {letisimi; Sanat ve Toplum; Sanat Yapatlari; Sanatcilar
ve Sanat Iletisimi; Kitle fletisim Araclar1 ve Sanat Uriinleri;
Sanat ve Meta: Sanat eserleri, Soylemler, Yapay kiiltiir ve
bigimleri; Teknolojik Gelismeler; Sanat ve Piyasa; Sosyal
Medya; Yeni Medyalar ve Sanat: Yeni degerler, Tiiketim,
Iletisim etkinlikleri, Trendler; Tiiketici ve Kurumlar
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Arasindaki Etkilegim; Sanat, Kiiltir ve Kiiresellesme;
Kiiresel Iletisim; Kiiresel Piyasa ve Sanatlar.

SAN 113 Sanat Kavramlar: 2+0 3,0
Sanat ve Sanatla Ilgili Kavramlar: Sanat, Sanatci, Alici,
Sanat eseri; Sanat: Sanatin tanimlanmasi, Siiflandirilmast,
Sanata tarihsel siiregten bakilmasi, Sanatla ilgili kuram ve
kavramlarin incelenmesi; Sanatci: Sanatcinin toplumdaki
yeri, Toplumla iligkisi, Yaratma eylemi ve yaratma siireci;
Alict: Sanat eseriyle iliskisi, Bu iliskiyi etkileyen toplumsal
ve psikolojik faktorler; Sanat Eseri: Bir {irliniin sanat eseri
olabilmesi i¢in gerekli nitelikler, Sanat eserini olusturan
Ogeler.

SAN 123 Sanat ve Tasarim Kiiltiirii 2+1 3,0
Mimarlik, Tasarim ve Sanatt Anlamak: Antik Cag'da sanat,
Misir, Yunan, Roma'da sanat ve mimarlik, Endiistriyel
mimari, Ronesans, Modernizm, Postmodernizm; Hareketli
ve Duragan Goriintii: Isik, Golge ve hareket, Fotografin
bulunugu, Sinemanin bulunusu, Hareketli goriintii; Sayisal
Gorsel Yasam: Sayisallasan diinya, Bilgisayar ¢agi,
Masaiistii ~ yaymecilik, Sanal  gerceklik,  Uretimin
demokratiklesmesi; Cagdas Sanatcilar ve Tasarimeilar ve
Diisiintirler.

SAN 125 Plastik Sanat Ogeleri ve Ilkeleri I 3+6 8,0
Gorsel Anlatim Ogeleri: Nokta, Cizgi, Ton, Doku, Form,
Isik, Renk; Resimde Nokta ve Cizgi Tiirleri; Ton; Plan;
Doku: Dogal doku, Yapay doku, Optik doku; Form: Dogal
form, Yapay form, A¢ik form, Kapali form; Isik: Dogal 151k,
Yapay 151k, Idealize 151k; Isik ve Golge; Renk: Isik tayfi
olarak renk, Boyada renk, Lokal renk, Renk ztliklari,
Armoni; MekAn; Derinlik; Hacim.

SAN 126 Plastik Sanat Ogeleri ve ilkeleri IT 3+6 8,0
Gorsel Anlatim Ilkeleri: Zitlik, Denge, Uyum, Ritim, Yén,
Egemenlik, Birlik, Biitiinliik, Hiyerarsi, Aralik, Olgii, Oran-
oranti; Gorsel Anlatimda Zitlik ve Denge: Simetrik denge,
Asimetrik denge, Isinsal denge, Kristalize denge, Hareketli
denge; Yon: Dikey yon, Yatay yon, Diyagonal yon; Yiizeyde
Cizgisel Organizasyon: Birlik, Egemenlik ve biitiinliik,
Azlik-gokluk, izolasyon; Olgii: Oran-orant:; Planlar: On-
arka planlar iligkisi, Boyut yanilsamasi; Ritim: Bogluk ve
birim tekrarlari, Yiizeyde hareket algisi; Hiyerarsi ve Uyum
flkeleri.

SAN 155 Salon Danslar: 0+2 2,0
Temel Kavramlar: Dans etigi, Dans geceleri, Dans kiyafetleri
(Malzemeleri); Ulusal/Uluslararas: Yarigsmalar, Kurallar1 ve
puanlamalari; Temel Tanimlar; Danslarin
Siniflandirilmalari: Sosyal danslar (Salsa, Cha Cha, Samba,
Mambo, Jive, Rock'n Roll, Jazz dans, Merenge, Flamenco,
Rumba, Passa-Doble, Arjantin tango, Vals, Disco,
Quickstep, Foxtrot, Bolero, Avrupa tango, Ballroom
danslar1), Sportif danslar (Latin Amerikan Danslari, Samba,
Rumba, Jive, Passa-Doble, Cha Cha), Standart danslar
(Avrupa tango, Slow vals (ingiliz), Viyana vals, Slow
Foxtrot, Quickstep).



SAN 212 Disiplinlerarasi Sanat Atolyesi 2+1 3,0
Performanslar/Projeler; Ders Igerigi Sunumu; Fluxus:
Fluxus uygulamalar1 (grup performanslari), Oz gegmis: 30
saniyelik 6z gegmis calismasi; 1950'den itibaren Performans
Sanatinin  Incelenmesi; Dijital Multimedyaya Giris;
Aydinlatma, MekAn Olusturma; Performans Sanatinin
Tarihi; Ik Performanstan itibaren Performans Calismalari;
Performansim Dokiimanlar1 (Video); Ozel/Ritiiel/Torensel
Performans; Politik Performans, Gruplar; Toplumsal
Performans; Performans Hazirlama/Video Forum; Web
Temelli Performans; Cevresel Performanslar; Igeride,
Disarida; Forum; Gegici Enstalasyon Uretimi; Grup
Enstalasyon; Final Degerlendirmesi.

SAN 214 Sanat Eseri Analizi 3+0 3,0
Sanat Eseri Analizinde Plastik Unsurlar; Sosyal ve Kiiltiirel
Unsurlar; Temel Plastik Unsurlar; Kompozisyon: Cizgisel
kompozisyon, Altin oran; Ronesans, Barok donem,
Maniyerizm, Romantizm, Modern donem karsilagtirmali
eser analizleri; Modern ve Postmodern Doénem
Karsilagtirmali Eser Analizleri; Hacim; Yiizey; Pasaj; Kapali
Form, Ac¢ik form iligkileri; Renk: Isik ve golge olarak renk,
Renk armonisi, Renk zitliklar1 ve denge; Klasik ve Modern
Donem Karsilagtirmali Eser Analizleri; Bigim, Espas,
Derinlik Etkileri; Nesne Olarak Sanat Eseri; Dekoratif Sanat
Eseri; Kavramsal Sanat Eseri; Fonksiyonel Sanat Eseri;
Zaman Anlayiglarina Gore Sanat Eseri Kargilastirmali

Analizleri; MekAn Anlayiglarina Gore Sanat Eseri
Karsilagtirmali Analizleri.
SAN 303 Giincel Sanat 2+0 3,0

Giincel Sanat: Tuval resmi, Soyut, Figiirativ, Karigik teknik,
Minimal, Pop, Kavramsal, Cagdas yorumlar; Mekan
Diizenlemesi: Kolaj, Asemblaj, Hazir nesne, Kavram,
Sembol, Bi¢im, Zemin, Sanat nesnesi, Mekan; Giincel
Teknikler: Happening, Performance, Installation, Video Art;
Giincel Sanat Faaliyetleri: Bienal, Sempozyum, Fuar, Sergi;
Sunum: Faaliyet Raporu, Gezi, Tarihsel Arastirma, Eseri
okuma, Yorum, Sunum, Tartisma.

SAN 310 Disiplinlerarasi Sanat Teorisi
Disiplinleraras1 ~ Sanat:  Sanat teorisi ve sanatta
disiplinlerarasi caligmalar; Disiplinlerarasi Sanat
Calismalari: Kavram, Yontem ve teknik iliskiler, Benzerlik
ve farkliliklar ve tartigmalar; Disiplinlerarasi Sanat
Calismalarinda  Sanat Teorisi: Oneriler, Tartismalar;
Disiplinlerarasi Sanat; Sanat Malzemelerinin Kesfi: Gorsel,
Isitsel, Plastik Sanat Malzemeleri; Disiplinleraras1 Sanat
Omekleri Incelenmesi: Estetik elestiri, Diisiinsel ve
kavramasal arka plan; Sanatsal Projeler: Bienaller,
Trienaller, Sanat fuarlari, Alternatif sunum mekAnlari.

3+0 3,0

SAN 311 Sanat Eseri Analizi | 2+0 3,0
Sanat Eseri Analizinde Temel Teskil Eden Unsurlar: Plastik
Unsurlar; Sosyal Kiiltiirel Unsurlar; Temel Plastik Unsurlar;
Cizgisel kompozisyon, Altin oran, Ronesans, Barok donem,
Modern dénem karsilagtirmali eser analizleri. Ag¢ik-Koyu,
Altin oran, Ronesans, Barok, Modern donem karsilastirmali
eser analizleri, Hacim, Tam modle, Bozuk modle, Yiizey,
Pasaj, Kapali form, A¢ik form iligkileri. Renk: Isik ve golge
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olarak renk, Yiizey olarak renk, Renk armonisi, Renk
zitliklart ve denge kavrami, Klasik ve modern donem
karsilastirmali eser analizleri. Doku: Taklit olarak doku,
Gergek malzeme olarak doku, Kolaj, Montaj, Asemblaj,
Transfer, Modern ve Postmodern eserlerinin karsilagtirmali
analizleri. Big¢im, Espas, Derinlik, Etkileri, Klasik ve
Postmodern eserleri karsilastirmali analizleri.

SAN 312 Sanat Eseri Analizi Il 2+0 3,0
Sosyal ve Kiiltiirel Unsurlar; Dini, Mitolojik temal1 allegorik
anlatimlar, Semboller Sosyal igerikleri kompozisyon ile
baglantilari. Glidiimli Sanat; Begeni ve haz nesnesi olarak
sanat eseri, Politik anlatim olarak sanat eseri, Kitsch ve
Popiiler 6rnek olarak sanat eseri, Fonksiyonel sanat. Bireysel
Anlatimlar Olarak Sanat Eseri Analizleri; Manierizm,
Romantizm, Modern ve Post Modern sanat eserlerinde
bireysel yaklasimlarin karsilastirmali analizleri. Nesne
Olarak Sanat Eseri; Dekoratif sanat eseri, Kavramsal sanat
eseri, Fonksiyonel sanat eseri, Zaman anlayislarina gore
sanat eseri karsilastirmali analizleri, Mekan anlayislarina
gore sanat eseri karsilastirmali analizleri.

SAN 317 Modernizm ve Postmodernizm 2+0 3,0
Tarihsel Donemler: Aydinlanma, Modernite, Postmodernite;
Insan Meselesinin Tartisilmasi; Diisiinsel ve Sanatsal
Pratiklerin  Incelenmesi; ~ Aydmlanma  Déneminde
Sorunsallagan Insan Kavrami: Doga, Akil, Yiice, Ustinsan,
Yabancilagsma, Angst, Teknoloji, Sanat¢inin ya da yazarin
6liimii; Kavraminin Doniigiimii: Romantizm, Empresyonizm
Avangard, Postmodernizm.

SAN 319 Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku 2+0 3,0
Eser; Eser Cesitleri: Ilim ve edebiyat eserleri, Musiki
eserleri, Giizel sanat eserleri, Sinema eserleri, Islemeler,
derlemeler ve veri tabanlari; Eser Sahibi; Eserden Dogan
Haklar: Manevi haklar, Mali haklar, Diger haklar; Hakkin
Swmirlari:  Esasa iliskin  smirlamalar, Yer itibariyla
smirlamalar, Siire itibartyla sinirlamalar; Mali Haklarm
Intikali: Saglararasi islemler, Miras; Koruma Siireleri;
Tecaviiz HAlinde Ileri Siiriilebilecek Talepler ve
Acilabilecek Davalar: Ihtiyati tedbirler, Hukuk davalari,
Ceza davalari.

SAN 321 Sanatta Yeni Arayislar 2+1 3,0
Sanatin Tanimi: Sanatin tarihsel siirecte tanimi ve seriiveni;
Sanat ve Giincel Sanat Orneklerinin Arastirilmasi: Asya
kitasi, Avrupa kitasi, Afrika kitasi, Kuzey Amerika, Giiney
Amerika, Avusturalya; 1960 Sonras1i Bati Sanati iizerine
Arastirmalar ve Tartigmalar; Sanat¢i Ornekleri ve Sanat
Eserlerinin Gorsel, Isitsel vb. ifadeleri Uzerine Arastirmalar;
Uygulamali Proje Caligmalari: Konu, icerik ve Malzeme
olanaklarinin arastirilmast; Uygulama MekAnlar1 Uzerine
Olanaklarin Sorgulanmasi; Sunumu ve Elestiri.

SAN 403 Sanat ve Teori 2+0 45
Bati Aydinlanma Donemi sonrasinda ekonomik, siyasi,
kiiltiirel ve sosyolojik duruma bagl olarak, sanat iizerine
yapilan tanimlarin ve estetik ¢dziimlemelerin ele alinmasi ve
bu tanimlarin karsilastirilmasi. S6z konusu karsilastirmalar
temelinde, "sanatsal elestiri"nin hangi estetik yontemlerden



kaynaklandiginin tartismaya acilmasi. "Sanat ve Teori"
dersi, yeni basilan yaymlarn izlemekte ve miimkiin
oldugunca, programimi bu yeni kaynaklar ile siirdiirmeyi
amaclamaktadir.

SAN 405 Sanat Eseri Restorasyon | 2+2 6,0
Sanat Eseri Restorasyonunun Onemi ve Tarihgesi; Sanat
Eserinin Depolanmasi, Sergilenmesi ve Miizecilik Uzerine
Bilgilendirme; Tuval Resmi Restorasyonu Teknigi;
Kullanilan Malzemeler ve Kimyasallar Uzerine Incelemeler,
Uygulamalar: Tkona resmi ve ahsap panel yiizeylerde resim
uygulamalar1 aragtirmalari; fkona Resmi ve Ahsap Panel

Yiizeylerde Resim Restorasyonu Teknigi, Kullanilan
malzemeler ve  kimyasallar iizerine incelemeler,
Uygulamalar; Restorasyonda Karsilagilan Sorunlar ve

Coziimler; Degerlendirme.

SAN 406 Sanat Eseri Restorasyon I1 2+2 6,0
Sanat Eseri Restorasyonunda Duvar Resmi ve Tarihgesi;
Duvar Resmi Uygulama MekAnlar1 Ozellikleri; Duvar
Ozellikleri, Cesitleri; Fresk Uygulama Yapilari, Siva ve
Onemi; Duvar Resmi Restorasyon Teknigi, Kullanilan
Malzemeler ve Kimyasallar Uzerine Incelemeler,
Uygulamalar; KAgit Uzerine Yapilan Resimler; Yazma
kitaplar ve Teknikleri Uzerine Arastirmalar; KAgit Uzerine
Yapilan Resimlerin ve Yazmalarin Restorasyonu ve
Uygulama Teknigi; Kullanilan Malzemeler ve Kimyasallar
Uzerine Incelemeler; Restorasyonda Karsilasilan Sorunlar ve
Coziimler; Degerlendirme.

SAN 407 Giincel Sanat Pratigi 2+2 6,0
Karigik Malzeme ve Tekniklerin Gorsel Anlatim Olanaklart;
Uc Boyutlu Kolaj Denemeleri, Degisik yapay ve dogal
malzemelerin olanaklari; Farkli Boya Malzemeleri ve
Boyama Teknikleri ile Deneysel ve Ozgiin Calismalar;
Aragtirma  ve  Caligmalarin = Bireysel = Anlatimda
Iliskilendirilmesi; Giincel Sanatsal Anlatim Yontemleri
Temelinde Deneysel Arastirmalar, Oneriler ve Projeler;
Kavramsal Sanat, Kinetik sanat, Video-Art, Performans ve
Diizenlemeler; Uygulama ve Elestiri.

SAN 411 Cagdas Sanat Tarihi 3+0 5,0
Fransiz Ihtilali ve Sanayi Devrimi'nin Etkileriyle Birlikte
Bati1 Sanatinda Beliren Sosyo- Kiiltiirel ve Estetik Degisimler
Baglaminda Ortaya Cikan Sanat Akimlari, Sanatsal Tavirlar
ve Yaklagimlar; 20. yy'in Baglarinda Yerlesen Burjuvazinin
Sanat¢inin Toplum I¢indeki Konumunu Etkilemesi; 1. ve II.
Diinya Savaslarmin  Etkileriyle Ortaya Cikan Sanat
Akimlarinin Incelenmesi; Modernizmden Postmodernizme
Gegiste Avangardin Anlamu ve Onemi; Kiiresellesme ve
Postmodernizm; Giincel Sanat Sorunlari; Giincel Teknikler:
Happening, Performance, Installation, Video Art; Giincel
Sanat Faaliyetleri: Bienal, Sempozyum, Fuar, Sergi.

SCM 102 Tasarim Tarihi 2+0 3,0
Tasarimin Tanimi; Endiistri Devrimi Oncesi Tasarim;
Endiistri Devrimi; Endiistri Devrimi ile Birlikte Endiistriyel
Uriin Kavraminin Gelismesi; Endiistriyellesme ve Uyum
fcin Arayislar; El Isciliginden Fabrikasyona Gegis;
Fabrikasyon Uretime Kars1 Ortaya Cikan Akim; Arts And
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Crafts Akimi: Arts And Crafts akiminin disiintir ve
tasarimcilari, Yeni tasarimlar; Art Nouveau ve Takip Eden
Akimlarin Incelenmesi, Giiniimiiz Tasarim Kavramina
Etkileri.

SCM 201 Al¢1 Sekillendirme ve Model Kalip
Yontemleri I 3+1 4,0
Alg1 Sekillendirme: Algi tanitimi, Hazirlama, Gonyeye ve
istenilen 6lgiliye getirme, Pim ¢aligmalari; Model Hazirlama:
Koseli iriinleri el ile sekillendirme, Al¢1 tornada
sekillendirme; Kaliplama: Tek ve ¢ok pargali, Cift cidarls,
Kullanilan Malzemeler: Sabun, Siinger, Sistre, Iskarpela,
Torna bigagi, Kumpas, Kalip hazirlama geregleri; Model
Cesitleri: Cerezlik, Kalemlik, Vazo, Kutu, Saksi, Kupa,
Fincan, Tabak; Uretim: Model ve kalip yapimu, Dokiim,
Rétuslama, Biskiivi pisirimi, Sirlama, Sirli pisirim; Uriin
Degerlendirmesi: Model, Kalip, Pigmis tiriin.

SCM 202 Al¢1 Sekillendirme ve Model Kalip
Yontemleri I1 3+1 4,0
Cam Kalip Tiirleri; Kum ve Alg1 Kaliplar:: Kum kaliplarda
kullanilan ham maddeler, Diger Kalip Tiirleri; Tek Parcali
Alg1 Kalip Yapimi ve Uygulamalari: Model yapimi, Kalip
yapimi; Kaliba Cam Dokiimii: Kepgeyle cam alma, Kaliba
dokiim, Uygulamalar: Tabak, Cerezlik, Cokgen kaplar.

SCM 203 Desen | 2+2 3,0
Oran Oranti;; Temel Seramik ve Cam Formlariyla Sif
Ortaminda Olusturulmus Diizenlemeler; Taslak Cizimler;
Alistirmalar; ki Boyutta Hacim ve Derinlik Olusturma:
Cizgi perspektifi, Hava perspektifi; Leke: Canli ve cansiz
model tizerinde 151k golge, Kursunkalem, Lavi, Sulu boya,
Fiizen; Anatomi: Ciplak model ile desen; Peyzaj: Dogadan
sulu boya, Kursunkalem, Fiizen, Cam ve seramik
malzemeleri ile desen; Pek Cok Sayida Ev Odevi ve
Alistirma.

SCM 204 Desen 11 2+2 3,0
Detaydaki Gozlem Giicliniin Artirilmasi; Farkli Cizim
Malzemeleriyle = Deneysel = Davranis  Arastirmalart:
Kursunkalem, Sulu boya, Cini miirekkebi, Fiizen, Kolaj;
Canli Model ile Anatomi Caligmalari; El ve Ayak Skegleri;
Okul Bahgesinden Secilen Alanlarin Perspektif Olarak
Tiikenmezkalem ve Karakalem ile Cizimleri; Ev Iginde
Kullandigimiz Her Tiirlii Obje ile ilgili Ev Odevleri, Eskiz
Cizimleri.

SCM 205 Yiizeysel Tasarim I 2+2 3,0
Yiizey Bigim Iliskileri: Yiizeyin tanimi, Bigimin tanimu;
Gestalt Teorisi; Elemanter Sistem ile Yiizey Bigim Iliskileri:
Geometrik elemanlar ile yiizey diizenlemeleri, Karenin
kompozisyon iginde kullammi, Uggenin kompozisyon iginde
kullanimi, Dairenin kompozisyon i¢inde kullanimi; Dogal
Obje Elemanlarmmin Etiidii; Etiide Bagli Kompozisyon
Kurallar1; Tasarima doniistiirme: Diizenleme, Sistemleme,
Boyutlandirma; Karakalem ile Tasarim: Desen, Eskiz, Isik-
golge caligmasi.



SCM 206 Yiizeysel Tasarim Il 2+2 3,0
Yiizeyde Tasariminin Temel Kurallar:: Zithk tanimi,
Tasarima etkisi, (Azlik-gokluk, Biiyiik-kiigiik, Agik-koyu,
Dolu-bos, Yonler, Mat-parlak, Organik- inorganik.)
Benzerlik, Ritm, Tekrar, Denge; Birim Sistemli Tasarim:
Organik-inorganik bigimlerden birim {iremesiyle tasarim
olusturma; Stilizasyon: Bi¢imin sade hAle doniistiiriilmesi,
Yalin anlatima ulasma caligmasi; Deformasyon: Bigimin
artirilmasi, Yogun anlatim, Arayis, Kisisel dil olusturma,
Yiizeyde sorunlar olusturma, Yiizey sorunlarini ¢6zme.

SCM 208 Tasarim ve Yaraticihik Yontemleri 2+1 3,0
Sanatta Tasarim ve Yaraticilik Kavramlarinin Dogru Olarak
Saptanmasi; Farkli Yaklagimlarin Ele Alinmasi; Sanatta
Tasarimin  Yeri ve Onemi; Tasarim ve Yaraticihig
Gelistirecek Etkinlikler; Ozgiin Bigim, Islev ve Igerik
Arayislar;, Sanat ve Tasarim Dallart Arasinda Sentez
Calismalar1 Olusturularak Sanatsal Beslenme Alanlarinin
Gelistirilmesi; Seramik Malzeme Sekillendirme
Yontemlerinin - Deneysel Davranislarla ~ Gelistirilmesi;
Yardimc1 Arag, Gereg, Ekipman ve Teknikler Kullanilarak
Yeni Anlatim Bi¢imlerinin Arastirilmasi;  Geleneksel
Sanatlar ile Giiniimiiz Yaraticithgmm Iliskilendirilerek
Giincel Artistik Onerilerin Cogaltilmasi; Tasarim I¢in Dogru
Problem Olusturularak Problemin Coziimii.

SCM 367 Endiistriyel Seramik Tasarim [ 4+4 10,0
Tasarim Ile lgili On Bilgiler ve Temel Kavramlar:
Tasarimin tanimi, Tasarim ilkeleri, Bigim, Islevsellik; Sofra
Esyas1 Tasarimi: Tasarim ile ilgili 6n aragtirma galigmalari,
Eskizlerin hazirlanmasi, Cay takimi tasarimi, Yemek takimi
tasarim; Tasarimm Uretimi: Fonksiyonel ve estetik
degerlendirme, Model ve kalip yapimi, Dokiim yontemiyle
iretim, Parcalarin aplikasyonu, Roétus, Biskiivi ve Sirli
pisirim.

SCM 368 Endiistriyel Seramik Tasarim 11 4+4 10,0
Mimari Seramiklerde ve i¢ ve Di1s MekAn I¢in Modiiler Pano
Tasarimi: Tasarinun amaci, ilkeleri, Form, Fonksiyon,
Estetik, Ergonomi, Olgiit, Teknik ¢izim, Uretilebilirlik,
Seperasyon, Kolon kaplamasi, Bordiir elemanlari, Havuz,
Somine, Bahge seramikleri, Tirabzan ve Yer kaplamalari;
Model Yapimi: Modellerin  kaliplanmasi, Pargalarin
aplikasyonlari, Rotus, Biskiivi ve sirlt pisirim, Tasarimlarin
sonuglandirilmasi ve degerlendirilmesi.

SCM 369 Serbest Seramik Tasarim 1 4+4 10,0
Mimari ve Sanat Seramikleri: Tasarim kavrami, Yontemleri,
Asamalari; I¢ ve Dis MekAnlar Igin Tasarimlar ve
Uygulamalar: Maket yapimi, Uygulama mekAnlar1 ve proje
hazirlanmasi, Olgekli detay uygulama, Montaj; Sanat
Seramigi: Ulusal ve uluslararasi sanatgilar ve eserlerinin
tanitilmasi, Incelenmesi, Sekillendirme y&ntemleri, Pisirme,

Astarlama, Sirlama, Sirh pisirim, Eserlerin
degerlendirilmesi.
SCM 370 Serbest Seramik Tasarimm 11 4+4 10,0

Duvar Kaplamasi: Orijinal i¢ ve dis mekAnlara panolar, Yer
kaplamalari; Seramigin Sanatsal Yonelimi ve Bu Yonde
Yapilan Uygulamalar: Seramik sanatinda goriilen klasik-
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modern sentezci ve kavramsal ydnelimlerin incelenmesi,
tasartm ve uygulamalarin gerceklestirilmesi, Dekoratif
tuglalar, Mozaikler, Separasyon, Diizenlemeler, Tirabzan;
Aksesuarlar: Kap1 kulpu ve tokmagi, Oturma elemanlari;
Eskizlerin Hazirlanmasi: Sekillendirme, Kurutma ve pisirim;
Dosya: Arastirma raporu, Eskizler, Cizimler, Fotograflar,
Sunus; Caligmalarin Toplu Olarak Degerlendirilmesi.

SCM 371 Bilgisayar

Tasarim I 4+4 10,0
Yiizey Tasarim Aract Olarak Bilgisayar Kullanimi ve
Sektordeki Uygulama Ornekleri; Adobe Photoshop: Giris,
Genel bilgi, Piksel taban bilgileri, Meniiler, Dosya agma,
Cizim oOzellikleri ve segenekleri, Tarayicinin kullanimu,
Taranan dokularin Photoshop yazilimina aktarilmasi, Renk
ayarlari, Format segenekleri; Seramik Yiizeye Aktarilacak
Desenlerin Hazirlanmasi: Renk ayarlari, Efektler ve
uygulamalari, Filtreler; Tasarimlarmm Gorsellestirilmesi:
Pafta hazirlama, Sunum yontemleri.

Destekli iki Boyutlu

SCM 372 Bilgisayar Destekli

Tasarim I1 4+4 10,0
Adobe Photoshop Yaziliminda Farkli Katmanlar Uzerinde
Doku Caligmalari: Dokular iist iiste bindirme, Cakistirma,
Diizenleme, Katmanlarin birlestirilmesi, Yiizey {izerinde
doku tagima araglarinin kullanimi; Yiizey Tasarimma Uygun

Olarak Photoshopta Desenlerin Renk Ayrimi: CMYK, RGB,

iki Boyutlu

Grayscale modlar1 kullanilarak kanal hazirligi;; Renk
Kanallarinda Ton Calismalari, Baski tekniklerinin
uygulanmast igin transfer araglarmin  belirlenmesi;

Uygulama Hazirligi: Eleklerin kanallardaki renk ayrimina
gore pozlanmasi, Isletmelerdeki uygulama O6rneklerinin

incelenmesi;  Sonuglandirilan  Birimlerin ~ Photoshop
Komutlariyla MekAna Yerlestirilerek Sunumu.
SCM 373 Camur Tornasi I 4+4 10,0

Seramik Torna Uretiminin Tamtim: Tornalarm tarihsel
gelisimi, Torna ile liretim yapan merkezler, Sanat¢ilar ve
eserlerinden Ornekler; Camurlarin Hazirlanmas: ve Form
Yapimu: Plastik kirmizi ve beyaz biinye torna ¢amurlari,
Yogurma, Hava alma, Merkeze getirme, Yiikseltme, Esit
silindirler ¢ekme, Form olusturma yeteneginin gelisimi;
Basit Sekillendirme Teknikleri: Dip alma aletleri ve
yontemleri, Eklemeli formlar, Ayak ve agiz big¢imleri,
Formlarin yiizeylerinin degerlendirilmesi, Yiizeylere deri
sertliginde astar uygulamalari, Kurutma, Pisirme ve sirlama
yontemleri.

SCM 374 Camur Tornasi I1 4+4 10,0
Torna ile Sekillendirme Yontemlerinin Gelistirilmesi: Farkli
formlarin yapim (Kiiresel, yiiksek ve matara formlar), Farkli
emzik, Kulp, Ayak ve agiz bicimlerinin tasarimlari;
Elemanter Tasarimlar: Sekillendirilen formlarm diiz
yiizeylerinin sigrafitto, Fir¢a, Puar, Piiskiirtme, Stampa
yontemleriyle dekorlanmasi, Dokulu ve dokusuz perdahlama
yontemleri, Yiizeylerin artistik sirlar (Ham sir vefritlisirlar)
ve astarlarla degerlendirilmesi.



SCM 375 Seramik Teknolojisi Arastirmalar1 I 4+4 10,0
Sir Hazirlama; Sirli Pigirim Esnasinda Olusan Reaksiyonlar;
Artistik Sirlar ve Teknik Ozellikleri: Opak sirlar, Mat sirlar,
Kristal sirlar, Aventurin sirlar, Toplanmali sirlar, Catlakli
sirlar, Fritli sirlar, Sirlarda aranan 6zellikler: Erime 6zelligi,
Kuvars ve bazik oksitler arasindaki oran, Eriticilik faktort,
Sir-Biskiivi arasindaki reaksiyonlar ve ara tabaka olusumu,
Viskosite, Yiizey gerilimi ve genlesme Ozellikleri, Sir
kontrolleri: Elek bakiyesi, Litre agirligi ve Bome derecesi,
Erime noktasi tayini, Otoklav, Harkort ve Singer deneyleri,
Asit ve baza dayanim deneyi, Sir hatalari, Farkl: sir blinyeleri
ile ilgili deneysel arastirmalar.

SCM 376 Seramik Teknolojisi Arastirmalar1 I14+4 10,0
Gelencksel Seramik Uretim Prosesleri (Kullanilan Ham
Maddeler, Regete Bilesimleri, Uretim Asamalari, Teknik
Ozellikleri): Geleneksel ¢omlekei iiriinleri, Kirmizi ve beyaz
diisiik dereceli seramik iiriinler, Stoneware {iriinler, Kaplama
malzemeleri (Duvar karosu, Yer karosu ve Porselen karo)
iretimi, Saglik geregleri liretimi, Porselen iiretimi; Seramik
Sir ve Camur Biinyeler Uzerine Deneysel Arastirmalar.

SCM 401 Seminer 2+0 3,0
Bilimsel Arastirma Yontemlerinin Taninmasi: Arastirma
konusu belirlenmesi, Arastirma konusunun amacinin,
konunun  smurlarinmn  tespit  edilmesi,  Arastirmalar
dogrultusunda igerik ve yazili metin olusturulmasi, Kaynak
tarama metodlarinin gelistirilmesi, Inceleme, Arastirmayi
destekleyecek materyallerin arastirilmasi, Arastirma raporu,
Yazili metin ve gorsel sunum hazirlama yetkinliginin
kazanilmasi, Bilgisayar ortaminda slayt sunum tasarimi
dijital sunum araglariin arastirilmasi; Seminer Hazirlamada
Kullanilan Yardimci Malzemeler: Sunumu seminer afisi,
Dijital kayit, Ses cihazlari; Sunum Asamasi: Yazili metin,
Gorsel malzemeler, Etkin sunum tekniklerini kullanilmasi,
Seminer kritigi ve degerlendirilmesi.

SCM 451 Endiistriyel Seramik I 5+4 12,0
Tiirk Standartlari, Tanitimi, incelemesi, Seramik Uriinlerde
Standartlar; Endiistriyel Uriiniin Proje Cizimi: Tasarim
projelerin Tiirk standartlarma gore Olgiilendirilmesi ve
kargilagtirilmasi, Cekirdek ve model hazirlama; Kalip ve
Yardimci1 Malzemeler: Plaka ve sablon hazirlama, Kaliplama
seklinin belirlenmesi, Endiistriyel {iretime uygun kaliplar;
Teksir ve Teksir Kaliplari: Uriin ¢ikarma, Tasima ceketi,
Pomze; Uriin Sekillendirme: Dékiim, Montaj ve aplikasyon,
Rotiis, Kurutma, Biskiivi ve sirh pisirim.

SCM 452 Endiistriyel Seramik I1 5+4 12,0
Seramik Endiistriyel Uriinler: Endiistriyel {iriinlerin
incelenmesi, degerlendirilmesi; Islak Zemin Malzemeleri:
Lavabo, Klozet, Hela tasi, Yer ve duvar karolar; Banyo
Aksesuarlari:  Etajer, Askilik, Sabunluk, Firgalik,
Aydimlatma elemanlari, Sofra esyalar:: Yemek takimlari,
Cay takimlari; Dekoratif Seramik Uriinler: Vazo, Modiiler
endiistriyel duvar panolari; Proje Hazirlama: Arastirma,
Eskiz ve teknik ¢izimler, Uygulama: Al¢1 model hazirlama,
Algt kalip alma, Camur dokiim, Rotus, Biskiivi ve sirlt
pisirim, Sunum.
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SCM 453 Serbest Seramik | 5+4 12,0
Serbest Seramik Tasarim ve Uygulama Yontemleri: Tasarim
kavramu, yontemleri, asamalari; Tasarimlarin
Projelendirilmesi: Iki boyutlu yiizey seramigi ve ii¢ boyutlu
seramik formlar; I¢ ve Dis MekAnlarda Tasarimlar ve
Uygulamalar;; Uygulama MekAnlart ve Projelerin
Hazirlanmasi; Sekillendirme, Kurutma ve Sirli Pisirim;
Projelerin Tamamlanmasi ve Degerlendirilmesi.

SCM 454 Serbest Seramik 11 5+4 12,0
Serbest Seramik Tasarim ve Uygulama Yontemleri; Segilen
Tema ya da Kavramlarin Arastirilmasi;; Tasarim
Asamalarindan Gegirilmesi; Projelendirilmesi; Iki Boyutlu
Yiizey Seramigi ve U¢ Boyutlu Seramik Formlar; Kavramsal
veya Enstalasyon-Yerlestirme Tarzinda Tasarimlarin
Projelerinin Hazirlanmast; Sekillendirme, Kurutma ve Sirl
Pisirim; Projelerin Tamamlanmasi ve Degerlendirilmesi.

SCM 455 Seramik Teknolojisi | 5+4 12,0
Proje Konularmin ve Calisma Planinin Belirlenmesi;
Seramik Camur, Astar, Pigment veya Sirlarinda Alternatif
Ham Madde Kullanimi; Dogal Ham Maddeler: Kil ve kaolin
bazli malzemeler, Feldspat tiirii malzemeler, Dogal taslar,
Endiistrilerde iiretim girdileri sonunda agiga c¢ikan kati
atiklar; Belirlenen Proje Konusu ile Tlgili Kaynak Taramast;
Kiitiiphane Kataloglar1 ve Elektronik Veri Tabanlarinin
Arastirilmast ve Sorgulanmasi; Proje Konusuyla [lgili
Arastirma Siirecinin Belirlenmesi; Teorik, Deneysel ve
Sanatsal Calisma Planinin Gergeklestirilmesi, Sunum ve
Degerlendirme.

SCM 456 Seramik Teknolojisi 11 5+4 12,0
Seramik Camur, Sir, Astar ve Seramik Pigmentleri, Bunlarin
Uretiminde Kullamlan Alternatif Ham Maddeler ile lgili
Belirlenen Proje Konularinin Deneysel Bazda Caligilmast;
Ham Maddelerin Ozelliklerinin Belirlenmesi; Regete
Hazirlama: Camur, Sir, Astar veya Pigment regetelerinin
olusturulmasi; Ham Maddenin Regete I¢inde Kullanimi;
Uretilen Biinyelerin Ozelliklerinin Saptanmasi: Fiziksel,
kimyasal, mineralojik veya reolojik dzellikler; Uygulamalar:
Form tasarimi, Modelleme, Uretim kaliplarinm yapim,

Sekillendirme, Sirli  veya sirsiz  pisirim;  Arastirma
Sonuglarinin Degerlendirilmesi; Rapor HAlinde
Hazirlanmasi, Sunum ve Degerlendirme.

SCM 459 Yiizeysel Tasarim II1 2+2 5,0

Seramik ve Cam Yiizeyler Icin KAgit Uzerinde Tasarim
Caligmalar;; Seramik ve Cam Yiizey Uygulamalarinin
Ozellikleri, Seramik ve Cam Sekillendirme Yontemleri ile
Duvar Kaplamalar1 Tasarimi, Maket Uygulamalari, Detay
Uygulamalari; Endiistriyel Uretim Yontemleri ile Yiizey
Tasarimlari: Yer karolari, Duvar karolari, Tuglalar, Farkli
seramik ve cam modiiler sistemlerle tasarimlar; Fonksiyonel
Objeler Igin Dekor Tasarimlari.

SCM 460 Yiizeysel Tasarim IV 2+2 5,0
iki Boyutlu Yiizeysel Tasarim Calismalari; MekAn ve Sanat
Yapit1 Baglantisi; Bigim, Igerik, Malzeme ve MekAn
Sentezi; Temel Tasarim Ogeleri ve Ilkelerinin Yapita
Doniistiiriilmesi; Kompozisyon ve Plastik Anlatim; Renk ve



Isik Arastirmalari; Suluboya Malzeme ile Renk ve Cam
Seffafligi; Kil Malzeme ile Rolyef Calismalari; Vitray
Teknikleri; Kalip ve Cam Dokiim Teknikleri.

SCM 461 Seramik Sirlar1 I 3+1 5,0
Seramik Sirlarinin Formiilsel Anlatimi: Sir hesaplamalari,
Segerden regeteye ve receteden segere hesaplamalar; Yiizey
Gerilim ve Genlesme Katsayis1 Degerleri; Seramik Sirlarinin
Ozellikleri: Viskozite, Genlesme, Sirin sertligi, Elektrik
ozellikleri, Kimyasal direng; Seramik Sirlarinda Kullanilan
Ham Madde ve Oksitlerin Ozellikleri: Kursun oksit, Sodyum
oksit, Kalsiyum oksit, Stronsiyum oksit, Lityum oksit,
Aliiminyum oksit, Bor oksit vb.; Seramik Sir Regetelerinin
Tartimi, Ogiitme ve Deney Plakalarina Uygulanmasi; Sirh
Pisirim Sonrasi Degerlendirme; Sir Hatalari ve Hatalarin
Coziimleri; Ham Sirlar ve Fritli (sirgal1) Sirlarin Ozellikleri;
Regete Olusturma ve Uygulamalar.

SCM 462 Seramik Sirlar 1T 3+1 5,0
Sir Biinyelerinde Kullanilan Seramik Ham Maddeleri ve
Oksitlerin Ozellikleri; Seramik Sirlarin Renklendirilmesinde
Kullanilan Oksitler: Antimon oksit, Bakir oksit, Cinko oksit,
Demir oksit, Krom oksit, Mangan oksit, Molibden oksit,
Nikel oksit, Titan oksit; Endiistriyel ve Artistik Seramik
Sirlar1 ve Ozellikleri; Artistik Sirlar: Saydam, Mat, Akici,
Krakle, Krom kirmizisi sirlar, Toplanmali sirlar, Deri
kraklesi Sirlar, Kiil sirlari, Astar sirlar, Aventiirin sirlar,
Kristal sirlar, Raku sirlari, Cin kirmizisi sirlar, Liisterli sirlar,
Seladon sirlar.

SCM 463 Camur Tornasi ITT 2+2 5,0
Tasarimlar: Fonksiyonel ve artistik kullanim kaplari, Sunum
kaplar1, Dekorasyon amagli dis mekAn kaplarinin tasarimi
ve iiretimi; Yeni Uriin Tasarimi ve Uygulamast: Kapakls,
kulplu, emzikli silindirik, kiiresel ve agikagizli yeni tiriinlerin
tasarimi ve tornada {iretimi, Tasarimlarda yeni tekniklerin
uygulanmasi ve gelistirilmesi, Keserek ve ekleyerek yeni
formlarmm olusturulmasi, Formlarda artistik ve plastik
degerler, Fonksiyonel ve ergonomik o6zellikler, Dekor ve
pisirim: Formlara farkli dekor yontemlerinin uygulanmasi,
Sirlama, Pisirim sonrast estetik, gorsel ve teknik agidan
degerlendirilmesi.

SCM 464 Camur Tornasi IV 2+2 5,0
Seramik Tornasinda Yaratict Tasarim: Tornada farkli
blinyelerle 0zgiin artistik form tasarimlar;; Seramik

Tornasinda Kullanim Kaplari, Heykel ve Hayvan Figiirii
Uygulamalari, Yeni Diislince ve Teknikler, Tasarim, Eskiz,
Sekillendirme; Astar ve Dekor Uygulamalari: Ortaya ¢ikan
caligmalarin astarlanmasi, Dekorlanmasi; Degerlendirme:
Sirlt veya sirsiz pisirim, Degisik pigirme yontemlerinin
uygulanmasi, Genel degerlendirme ve sunum.

SCM 465 Bilgisayar Boyutlu
Tasarim I 2+2 5,0
Bilgisayar Destekli Tasarim Hakkinda Genel Bilgilendirme:
Kullanim amaci ve kullanildig: sektorler, Seramik ve cam
sektorlerinde kullanimi, Bilgisayar destekli tasarimda
kullanilan temel tasarim kavramlari, Teorik ve uygulamali
ornekler; CAD Programlar1 Hakkinda Genel Bilgi:

Destekli Uc
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Programmn tamitimu, Isletim sistemi, Genel tasarim
prensipleri ve meniilere giris; Temel Form Cizimleri;
Unigraphics NX5 Yaziliminda Kullanilan 3 Boyutlu Tasarim
Yontemlerinin (Katt Modelleme ve Yiizey Komutlari)
Teorik ve Uygulamali Anlatimi; Programda 3 Boyutlu
Tasarimindan Teknik Resim Hazirlama Y 6ntemleri; Goriintii
Hazirlama; Kesit Alma.

SCM 466 Bilgisayar Destekli U¢ Boyutlu

Tasarim II 2+2 5,0
Uc Boyutlu Tasarima Yoénelik Yazilimda Modelleme
Yontemleriyle Endiistriyel Projeler: Ergonomi ve isletme
standartlart dogrultusunda yapilan tasarimlarin Unigraphics
NX5 yazihminda ii¢ boyutlu uygulamasi; On Arastirma,
Eskizler, Modelleme Tekniklerinin Tasarimlarda
Kullanilmasi, 2 Boyutlu Teknik Resimlerin Hazirlanmasi,
Olgiilendirme, Kesit Alma, Detay Cizimleri, Foto Realistlik
Gorlintii Hazirlama, Sunum Hazirlama; Sektérde 3 Boyutlu
Tasarimdan Prototip Hazirlama Tekniklerinin Gdosterilmesi:
CNC tezgahlarmin tanitimi.

SCM 469 Seramik Restorasyonu ve ilkeleri 2+2 5,0
Seramik Eserlerin Tanimlanmasi: Uretim tekniklerinin
belirlenmesi, Eserin yapim zamanin belirlenmesi, Kullanilan
arag, gere¢ ve malzemeler, Pisirim teknikleri, Dekor
teknikleri, Sir teknikleri; Eser Uzerindeki Mevcut
Asmmalarin Nedenleri; Fiziksel Miidahalelere Uygun Olup
Olmadiginin Analizi; Zamana Bagli Asmmalar; Fiziksel
Asmmalar; Bulundugu Ortama Bagli Asinmalar; Seramik
eserin perspektif resminin ¢izilmesi, Kesit resminin
cizilmesi, Restorasyon ve Koruma Islemlerinin
Gerekliliginin Belirlenmesi; Fiziksel Miidahalenin Gerekli
Olup Olmadiginin Analizi.

SCM 471 Seramik Firin Tasarim 2+2 5,0
Geleneksel Seramik Firinlarinin Tanimlanmast; Isletmelerde
kullanilmakta olan firinlarmm  yakit tirlerine gore
siniflandirilmasi; Firin Tasarimi ve Dikkat Edilmesi Gereken
Noktalar; Seramik Firinlarinda Kullanilan Malzemeler:
Yalittm malzemeleri, Kordieritler, Boardlar, Silimanit
tuglalar, Resistanslar, Termokupullar, Programetreler; Diger
Malzemeler: Kontaktorler ve solid réleler.

SCM 473 Mesleki ingilizce 2+2 5,0
Mesleki Dilin Onemi ve Yabanci Dilde Kullanimi; Seramik
ve Cam Alaninda Teknikler ve Malzemelere Dair Temel
Terimler ve Kullanimlar: Terimlerin Ingilizce karsiliklari,
Kelimeleri tanima, Parca okuma ve kendini ifade edebilme;
Alanla flgili Kaynak Tarama ve Terimlerin Tespit Edilmesi,
Seramik alanina ait teknik anlatimlar ve temel diizeyde
metinler hazirlanmasi; Alana Ait Ingilizce Yayinlarin
Taranmasi, Mesleki dilin tanmmasi; Seramik Alaninda
Teknikler ve Malzemelere Dair Temel Terimlerin
Makalelerde Kullanimi, Alandaki 6nemli yayinlardan bolim
cevirileri ve yazili ve sozlii anlatimlar, Makale ve metinlerin
¢oziimlemeleri, Video gibi gorsel, isitsel malzemelerle ve
sunumlarla anlatim, Seramikle ilgili ingilizce yazili ve gorsel
sunum hazirlama.



SCM 475Seramik  Dekor
Uygulamalar I 5+4 12,0
Endiistriyel Dekorlarin  Tanitilmasi: Tanim, Tarihge,
Uygulama teknikleri, Ozellikler; Endiistriyel Uriinler:
Tasarim, Dekor tasarimi; Tasarim Konularinin Belirlenmesi:
El ile ¢izilmis eskiz tiretimi, Eskizlerden iiretilecek tasarimin
secimi; Bilgisayarda Tasarim: Eskizlerin bilgisayar ortamina
aktarilmasi, Bilgisayar destekli iki boyutlu tasarim
programinin kullanilmast ve tasarimlarin gelistirilmesi,
Renkli alternatif tasarimlarin iretilmesi; Fabrikalar ile
Sanayi Universite Is Birligi Cergevesinde Endiistriyel Dekor
Tasarimlarinin Fabrika Ortaminda Uretilmesi;
Sonuglandirma: Belirlenen formlarin deko tasarimlarinin
gelistirilmesi, Rapor hazirlama, Sunum, Degerlendirme.

Tasarim ve

SCM 476 Seramik  Dekor  Tasarmm  ve
Uygulamalari IT 5+4 12,0

Dekor Tekniklerinin Yas Camur Biinyeleri Uzerinde

Denenmesi; Bilgisayar Ortaminda Hazirlanmig

Tasarimlardaki Renklerin Belirlenmesi; Renkler Igin Ayr
Filmlerin Hazirlanmasi; Formlarin Belirlenmesi; Dekor
Tasarimlarinin ~ Gelistirilmesi;  Dekor  Yontemlerinin
Belirlenmesi; Serigrafide Kullanilan Malzemeler ve
Teknikler: Pozlama, Pozlama cihazi, Elek ve Ragleler;
Seramik Boyalari: Boya hazirlama; Direkt Baski, Endirekt
Baski, Transfer, Dekor ve Monobaski Tekniklerinin
Denenmesi; Algi, KAgit, Fotokopi ile Firin I¢i Transfer
Yontemlerinin  Uygulanmasi; Tekniklere Uygun Pisirim

Yontemlerinin ~ Belirlenmesi;  Sonuglandirma: ~ Rapor
hazirlama, Sunum, Degerlendirme.
SER 105 Seramik Temel Sanat Egitimi I 4+2 6,0

Seramik Egitimi: Seramik sanati ve gelisimi, Tanimi,
Baslangicindan giiniimiize seramik sanat1; Seramik Uretimi:
Kullanilan malzemeler, Hammaddeler, Camur hazirlama,
Sekillendirme, Kurutma ve pisirme; Sekillendirme
Yontemleri: Plaka yontemi, El ile serbest sekillendirme,
Sucuk yontemi; Formlar: Tabak, Vazo, Cerezlik, Kalemlik;
Tasarim Ogeleri: Cizgi, Doku, Nokta; Sirlama: Daldirma,
Akitma, Piiskiirtme; Pigirim: Biskiivi pigirim, Sirli pigirim.

SER 111 Seramik Temel Egitimi 4+1 5,0
Seramik Egitimi: Seramik sanati ve geligsimi, Tanimi,
Baslangicindan giiniimiize seramik sanati; Seramik Uretimi:
Kullanilan malzemeler, Ham maddeler, Camur hazirlama,
Sekillendirme, Kurutma ve pisirme; Sekillendirme
Yontemleri: Plaka yontemi, El ile serbest sekillendirme,
Sucuk yontemi; Formlar: Tabak, Vazo, Cerezlik, Kalemlik;
Tasarim Ogeleri: Cizgi, Doku, Nokta; Sirlama: Daldirma,
Akitma, Piiskiirtme; Pigirim: Biskiivi pigirim, Sirli pigirim.

SER 121 Seramik Teknolojisine Giris 2+0 2,0
Seramigin Tanimi: Temel seramik ham maddelerinin
tanimlanmast ve degerlendirilmesi, Periyodik tabloya ait
elementlerin ve oksit bilesiklerinin incelenmesi; Temel
Kavramlar: Bazik oksitler, Amfoter oksitler, Asit oksitler,
Seramik c¢amur, sir, astar ve boyalarinda kullanilan ham
maddelerin kimyasal formiilleri, Kil mineralleri (Kil ve
kaolin), Sodyum feldspat, Potasyum feldspat, Pegmatit,
Nefelin siyenit, Mermer, Magnezit, Dolomit, Talk, Kuvars,
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Volastonit, Boksit, Korund, Samot, Zirkon mineralleri,
Titanyum mineralleri; Malzemeyi Tanimlayan Formiiller:
Kimyasal analiz, Rasyonel bilesim, Mineral kimya ve Seger
Formiilleri.

SER 134 Seramik Teknolojisine Giris 2+1 4,0
Girig: Temel seramik ham maddelerinin tanimlanmasi ve
degerlendirilmesi, Periyodik tabloya ait elementlerin ve oksit
bilesiklerinin incelenmesi; Temel Kavramlar: Bazik oksitler,
Amfoter oksitler, Asit oksitler, Seramik ¢amur, sir, astar ve
boyalarinda kullanilan hammaddelerin kimyasal formiilleri,
Kil mineralleri (Kil ve kaolin), Sodyum feldspat, Potasyum
feldspat, Pegmatit, Petalit, Nefelin siyenit, Aplit, Mermer,
Magnezit, Dolomit, Talk, Kuvars, Volastonit, Boksit,
Korund, Samot, Zirkon mineralleri, Titanyum mineralleri,
Ham Maddelerin Tanimlanmasi: Kimyasal analiz, Pisme
rengi, Erime ve kizdirma kayb1 gibi 6zelliklerinin
belirlenmesi.

SER 136 Al¢1 Sekillendirme ve Model Kalip

Yontemleri I 4+2 7,0
Alg1 Sekillendirme: Algr tanitimi, Hazirlama, Gonyeye ve
istenilen dlciiye getirme, Pim caligmalari, Model hazirlama,
Kalip yapimi, Koseli iiriinler, El ile sekillendirme; Kullanilan
Malzemeler: Sabun, Siinger, Sistre, Iskarpela, Kalip
hazirlama geregleri; Model Cesitleri: Cerezlik, Kalemlik,
Kiil tablasi, Vazo, Miicevher kutusu, Saksi, Duvar saati;
Uretim: Model ve kalip yapimi, Dokiim, R6tuslama, Biskiivi
pisirimi, Sirlama, Sirli pisirim; Degerlendirme: Model,
Kalip, Pigmis tiriin.

SER 138 Seramik Teknik Resim 2+1 4,0
Seramik Teknik Resimle Ilgili Temel Kavramlar ve Tanimlar
: Cizimler, Olgiilendirme, Goriiniis, Kesit, Detay cizimleri,
Seramik kullanim esyalarinin teknik agidan incelenerek
meslek resimlerinin ¢izilebilmesi igin 6n bilgilendirme;
Boyut ve Hacim Hesaplamalar:: Imalat icin gercek
boyutlarn  ¢ikartilmast  ve  hacim  hesaplamalari;
Projelendirme: Saglik geregleri, Yemek takimi ve cay takimi
gibi seramik gereglerin projelendirilmesi, Farkli {iriin
tasarimlarinin ¢izilerek projelendirilmesi.

SER 230 Seramik Temel Sanat Egitimi 1T 4+2 6,0
Camurlar: Sekillendirme yontemleri, Camur ¢esitleri;
Calismalarin Yonlendirilmesi: Tasar, Tasar1, Tasarim, Eskiz,
Ozgiin calismalar; Kullanilan Teknikler: Cimdikleme,
Sucuk, Kaliba basma, Dis ve i¢ sivama; iki ve Ug Boyutlu
Calismalar: Genli vazo, Cerezlik, Mask, Kahve fincan1 ve
tabagi, Duvar ve aydinlatma elemanlari, Ayakkabi, Sapka,
Eldiven, Gomlek, Diigme, Saat, Hayvan, Sehpa yiizeyi, Kap1
tokmagi, Cekmece kulplari, Catal, Kasik, Bigak sapi,
Aynalik, Biberlik, Samdan, Kiilliik, Nihale, Oturma gruplari,
Biiro seti, Isimlik, Miicevher kutusu, Kus evleri; Pisirim:
Biskiivi, Sirli.

SER 240 Camur Tornasinda Sekillendirme 4+2 6,0
Torna Camurlart: Biinyede kullanilan hammaddeler, Camur
cesitleri, Camurlarin elastikiyeti, Plastiklik o&zellikleri,
Yogrulma suyu; Sekillendirme Asamalart:  Camur
karistirma, Plastik hale getirme, Hava alma, Merkeze



getirme, Yiikseltme, Inceltme, Diizeltme, Dip alma, Standart
olgiilerde silindir yapimi, Elde kulp cekme, Montaj; Formlar:
Silindir, Canak, Tabak, Kulp, Kiire vazo; Dekor Yontemleri:
Astar akitma, Kazima, izleme, Ajur, Aplik, Doku, Renkli sir.

SER 249 Seramik Pisirme
Yontemleri 3+2 45
Seramik Sirlar1 ve Smiflandirilmasi: Sirin tanimi, Kullanim
yerleri; Artistik ve Endiistriyel Sirlar: Mat, Toplanmali,
Akigkan, Krakle, Kristal, Krom kirmizisi, Aventiirin,
Porselen, Fayans, Yer Karosu; Sirlarin Ozellikleri: Litre
agirligi, Boume derecesi, Elek bakiyesi; Sirlama Yontemleri:
Daldirma, Akitma, Pilskiirtme, Firga; Sirlama ve Sir
Hatalar1: Kopiirme, Kavlama, igne deligi, Akma; Uygulanan
Formlar: Vazo, Kalemlik, Kiil tablasi, Cerezlik, Tabak.

Sirlama ve

SER 263 Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi I 2+2 4,0
Seramigin Tanim1 ve Tarihgesi: Baglangicindan giiniimiize
seramigin  gelisimi, Teknolojik gelismeler; Seramik
Uriinlerin ~ Siiflandirilmasi:  Gozenekli ve gdzeneksiz
seramikler, Diisik ve yiiksek pisirimli {riinler; Kil ve
Kaolenler: Olusumu, Siniflandirilmalari, Isil davranislari;
Ozsiiz Hammaddeler ve Olusumlari: Kuvars, Feldspat,
Kalker, Dolomit, Pegmatit, Mermer, Tebesir; Uygulanan
Deneyler: Yogrulma suyu, Ozgiil agirhk, Kuru ve pisme
kiigiilmesi, Su emme; Seramik Sekillendirme Makineleri:
Torna, Sablon.

SER 264 Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi II 2+2 4,0
Seramik Sirlart: Sirlarin formiilleri, Biinyede kullanilan
oksitler, Renklendirici oksitler, Boyalar ve diger bilesikler;
Sir Cesitleri: Kristal, Aventurin, Akici, Mat, Catlakli,
Toplanmali, Liisterli, Artistik, Endiistriyel; Sirlarin
Ozellikleri ve Kontrol Yontemleri: Viskozite, Genlesme,
Yiizey gerilimi, Sertlik, Akiskanlik, Litre agirligi, Boume;
Sir Hatalari: Hammaddeye bagli, Uygulama kdkenli, Pigirme
kaynakli; Sir Biinyesi Aragtirmalari: Farkli ic hammadde
karisimli biinyeler, Renklendirme ¢aligmalart.

SER 265 Al¢1 Sekillendirme ve Model Kalip

Yontemleri I1 4+2 7,5
Model Hazirlama ve Sekillendirme: Tornada, Sablonla, El
ile; Kalip Yapimi: Tek ve ¢ok pargali, Cift cidarli; Hazirlanan
Modeller: Kupa, Fincan, Tabak, Kiilliik, Mumluk, Resimlik,
Masa seti, Saksi, Saat, Kayik tabak, Seperasyon, Somine
pargalar;; Kullanilan Malzemeler: Torna bigagi, Sistre,
Kumpas; Uretim ve Sekillendirme: Dékiim, Rétus, Biskiivi
pisirimi, Sir hazirlama, Sirlama, Sili pisirim; Uriin
Degerlendirmesi: Model ve form iliskisi, Boyut sapma,
Deformasyon.

SER 267 Seramik Desen | 2+2 3,0
Oran Oranti: Temel geometrik formlar ile olusturulmus
diizenlemeler ve krokiler, Canli ve cansiz model ile kroki
calismalari, Cizgi ile resimsel kurgu; Iki Boyutta Hacim ve
Derinlik Olusturma: Cizgi perspektifi, Hava perspektifi;
Leke: Canli ve cansiz model iizerinde 151k gélge,
Kursunkalem, Lavi, Sulu boya, Fiizen; Anatomi: Ciplak
model ile desen, El-ayak eskizleri, Detaydaki gozlem
giicliniin artirilmasi; Farkli Cizim Malzemeleriyle Deneysel
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Davranis Arastirmalari:  Kursunkalem, Suluboya, Cini
miirekkebi, Fiizen, Kolaj; Peyzaj: Dogadan suluboya,
Kursunkalem, Fiizen, Seramik malzemeleri ile desen.

SER 268 Seramik Desen 11 2+2 3,0
Oran Oranti: Temel geometrik formlar ile olusturulmus
diizenlemeler ve krokiler, Canli ve cansiz model ile kroki
caligmalari, Cizgi ile resimsel kurgu; Iki Boyutta Hacim ve
Derinlik Olusturma: Cizgi perspektifi, Hava perspektifi;
Leke: Canli ve cansiz model iizerinde 151k golge,
Kursunkalem, Lavi, Sulu boya, Fiizen; Anatomi: Ciplak
model ile desen, El-ayak eskizleri, Detaydaki gozlem
giictinlin artirllmasi; Farkli Cizim Malzemeleriyle Deneysel
Davranig Aragtirmalari: Kursunkalem, Suluboya, Cini
miirekkebi, Fiizen, Kolaj; Peyzaj: Dogadan suluboya,
Kursunkalem, Fiizen, Seramik malzemeleri ile desen.

SER 269 Tasarim ve Yaraticihk Yontemleri I  2+1 3,0
Sanatta Tasarim ve Yaraticilik kavramlarinin dogru olarak
saptanmasi ve farkli yaklagimlarin ele alinmasi, Yaraticilik
egitiminin tarihi siirecte gelisimi, Yaraticiligi gelistirme
yontemleri, Yaraticilifi engelleyen faktorler, Tasarim
yontemleri, Gestalt Kurami, Sanatta tasarimin yeri ve dnemi,
Tasarim ve yaraticiligr gelistirecek etkinlikler, Tasarim ve
yaraticilik alanindaki edinimleri somutlagtiracak uygulama-
proje calismas1 gergeklestirerek daha Ozgilin-yaratici
tasartmlar ve uygulamalar.

SER 270 Tasarim ve Yaraticihk Yontemleri I 2+1 3,0
Sanatsal yaraticiligin gelistirilmesine yonelik caligmalar,
Ozgiin bicim, Islev ve icerik arayislari, Sanat ve Tasarim
dallar1 arasinda sentez c¢aligmalari olusturularak sanatsal
beslenme alanlarimin gelistirilmesi, Seramik malzeme
sekillendirme  yOntemlerinin ~ deneysel  davraniglarla
gelistirilmesi, Yardimer arag, Gereg, Ekipman ve teknikler
kullanilarak yeni anlatim bicimlerinin  arastirilmasi,
Geleneksel  sanatlar ile  ginimiiz  yaraticiliginin
iligkilendirilerek giincel artistik Onerilerin ¢ogaltilmasi.
Tasarim i¢in dogru problem olusturularak problemin
¢Ozimii.

SER 275 Seramik | 3+1 4,0
Seramik Egitimi: Seramik sanati ve gelisimi, Tanimi,
Baslangicindan giiniimiize seramik sanat1; Seramik Uretimi:
Kullanilan malzemeler, Ham maddeler, Camur hazirlama,
Sekillendirme, Kurutma ve pisirme; Sekillendirme
Yontemleri: Plaka yontemi, El ile serbest sekillendirme,
Sucuk yontemi; Formlar: Tabak, Vazo, Cerezlik, Kalemlik;
Camur Tornast ile Ilgili Bilgi ve Uygulamalar; Tasarim
Ogeleri: Cizgi, Doku, Nokta; Sirlama: Daldirma, Akitma,
Piiskiirtme; Pisirim: Biskiivi pigirim, Sirlt pisirim.

SER 277 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 I 3+1 4,0
Seramik Ham maddeleri ve Ham madde Hazirlik Asamalari;
Camur Hazirlama; Sekillendirme; Kurutma; Pisirme; Ozlii
ve Ozsiiz Seramik Ham Maddelerine Uygulanan Deneyler;
Seramik Sirlari: Tanim, smiflandirma ve O6zellikleri; Sir
Bilesimini Olusturan Oksitler, Ozellikleri, Sir Igindeki
Fonksiyonlart: Sodyum oksit, Potasyum oksit, Lityum oksit,
Kursun oksit, Zirkonyum silikat, Baryum oksit, Bor oksit



vb.; Sir Ham Maddeleri; Seger Formiilii Hesaplamalari;
Sirlart Renklendiren Oksitler ve Renklendirme Ozellikleri:
Bakir oksit, Mangan oksit, Demir oksit, Kobalt oksit, Krom
oksit; 1kili, Uglii ve Dortlii Sistemlerde Sir arastirmalari;
Renklendirme Calismalart.

SER 278 Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi IT 3+1 4,0
Endiistriyel Seramik Camurlari: Akgini, Vitrouschina,
Yumusak ve sert porselen camurlari; Kimyasal Analiz
Formiiliinden Rasyonel Bilesim Formiiliiniin Hesaplanmast;
Rasyonel Bilesimi  Bilinen Camurun Regetesinin
Hesaplanmasi; Regetesi  Bilinen Camurun Rasyonel
Bilesiminin Hesaplanmasi; Sir ve Camur Arasindaki
Hesaplamalar: Yiizey gerilim hesaplari, Genlesme katsayist
hesaplart; Antik Misir Camuru: Camur regeteleri olugturma
ve renklendirici oksitler ile renklendirme, Farkli formlarda
Antik Misir gamuru uygulamalari, Antik Misir camurlarinin
pisirilmesi; Seramik Teknolojisi ile Ilgili Genel Bilgiler:
Seramik ham maddelerinin ¢amur ve sir biinyelerindeki
etkileri, Camur, Sir, Astar, Sekillendirme, Biskiivi pisirimi,
Sirlt pisirim, Seramik firinlar1.

SER 305 Geleneksel Seramik Sanati1 Tarihi 2+0 3,0
Islam Oncesi Tiirk Seramik Sanati: Uygur, Karluk
Tiirklerinden 0&rnekler, Anadolu Tiirk ¢ini ve seramik
sanati'nin kaynaklari, Samanoglu, Abbasi, Gazneli, Fatimi ve
Biiyiik Selguklu ¢ini ve seramik sanatindan Ornekler;
Anadolu Sel¢uklu Cini ve Seramik Sanati: Anadolu Selguklu
Cini teknikleri, Cininin mimaride uygulandifi O6rnekler;
Beylikler Devri Cini ve Seramik Sanati: Milet tipi
seramikleri; Osmanli Cini ve Seramik Sanati: Osmanli ¢ini
teknikleri ve 6rnekler, Iznik, Kiitahya ve Tekfur saray1 ¢ini
ornekleri, Osmanh devri seramikleri, Iznik ve Kiitahya
seramikleri, Canakkale seramikleri, Giiniimiiz yoresel
seramik atolyeleri.

SER 306 Cagdas Seramik Sanat Tarihi 2+0 3,0
Seramik Sanati: 20. yy. Sanat anlayisinin etkileriyle klasik
ve endiistriyel seramik sanatinin yaninda seramigin modern
bir sanat dali olarak ortaya ¢ikisi; Seramik Sanatinin Kendi
Icinde Siniflandirilmasi: Klasik Seramik Sanati, Endiistriyel
Seramik Sanati, Cagdas Seramik Sanati, Klasik Seramik
Sanatinin yoénelimi, Islevi ve amaci, Endiistriyel Seramik
Sanatinin  yonelimi, Islevi ve amaci, Cagdas Seramik
Sanatinin yonelimi, Soyut-6zgiin form yonelimi, Seramik
heykel yonelimi; Cagdas Seramik Sanatinin Diinyada ve
Tiirkiye'de Ortaya Cikis1 ve Gelisiminin Tarihgesi: Cagdas
seramik sanatini belirleyen sanatgilar.

SER 338 Seramik Astar ve Boyalar: I1 2+2 4,0
Renk Teorisi ve Seramik Boya Uretimi: Seramik boya
tiretiminde kullanilan hammaddeler, Metal oksitler,
karbonatlar, Silfatlar, kirmiz1 killer, Ozellikleri; Uretim ve
Uygulama: Uretim ydntemleri, Kullamm kosullart ve
alanlari, Uretim ve uygulamalarindaki hatalar ve ¢dziimleri;
Seramik Uriinlerde Renklendirme: Siriistii, siralti ve sirici
seramik boyalari, Uygulama yontemleri, Renk Etkileri: Astar
biinyesinde bulunan oksitlerin renk verici oksitlere olan
etkileri, Renk verici oksitlerin astardaki etkileri.
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SER 360 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 IV 1+3 3,0
Temel Sir Bilgileri ve Sirlarda Renk Teorisi: Seramik sir
biinyesinde ve renklendirilmesinde kullanilan oksitler, Sir
bilinyesinde bulunan oksitlerin renk verici oksitlere olan
etkileri, Renk wverici oksitlerin sirdaki etkileri, Artistik
seramik sirlari; Seramik Sirlarinda Ortaya Cikan Cesitli
Hatalar ve Giderilme Yontemleri: Renk ve Olgiimii, Renk
kaynaklari, Degiskenlikleri; Seramik Boyalar: Kullanim
kosullar1 ve alanlari, Seramik tirinlerde siriistii, siralti ve
sirigi  renklendirme, Sirlisti, Siralt1 ve sirigi seramik
boyalarim gesitleri, Uretim ve uygulamalarindaki hatalar ve
¢oziimleri.

SER 385 Camur Tornasinda

Tasarim Teknikleri I 2+2 4,0
Seramik Torna Uretiminin Tanitimi: Tornalarin tarihsel
gelisimi, Torna ile tiretim yapan merkezler, Sanatcilar ve
eserlerinden 6rnekler; Camurlarin Hazirlanmast ve Form
Yapimi: Plastik kirmizi ve beyaz biinye torna ¢amurlari,
Yogurma, Hava alma, Merkeze getirme, Yiikseltme, Esit
silindirler ¢ekme, Form olusturma yeteneginin gelisimi,
Basit Sekillendirme Teknikleri: Dip alma aletleri ve
yontemleri, Eklemeli formlar, Ayak ve agiz bigimleri,
Formlarin yiizeylerinin degerlendirilmesi, Yiizeylere deri
sertliginde astar uygulamalari, Kurutma, pisirme ve sirlama
yontemleri.

SER 386 Camur Tornasinda

Tasarim Teknikleri I1 2+2 4,0
Torna ile Sekillendirme Yontemlerinin Geligtirilmesi: Farkli
formlarm yapimu (Kiiresel, yiiksek ve matara formlar), Farkli
emzik, Kulp, Ayak ve agiz bigimlerinin tasarimlari;
Elemanter Tasarimlar: Sekillendirilen formlarin diiz
yiizeylerinin sigrafitto, Fir¢a, Puar, Piskiirtme, Stampa
yontemleriyle dekorlanmasi, Dokulu ve dokusuz Perdahlama
Yontemleri, Yiizeylerin artistik sirlar (Ham sir ve fritli sirlar)
ve astarlarla degerlendirilmesi.

SER 387 Seramik Astar ve Boyalar1 I 2+2 4,0
Seramik Astar ve Boyalari: Tanim ve 6zellikler, Ince taneli
killer ve kaolinler, Plastisite, Tane boyutu, Kiigiilme ve
baglanma; Dolgu Maddeleri: Kuvars, Ergiticiler, Feldspat,
Sertlestiriciler, Baglayicilar, Opaklastiricilar,
Renklendiriciler; Kullanilan Oksitler: Kursun oksit,
Potasyum ve sodyum oksit, Kalsiyum oksit, Lityum oksit,
Aliiminyum oksit, Silisyum dioksit, Bor oksit, Cinko oksit,
Magnezyum oksit, Strosyum oksit; Astar Hazirlama:
Hammadde tespiti, Tartim, Ogiitme, Astarlama, Astar
pisirimi; Uygulama Yontemleri: Daldirma, Akitma,
Piiskiirtme, Firga; Astar Cesitleri: Zinter astarlar, Terra
sigillata.

SER 389 Seramik Heykel ve Teknikleri I 2+2 4,0
Seramik Heykelin Olusturulmas:: Yapim tekniklerinin
tanitilmasi, Uygulama tekniklerinin = degerlendirilmesi,
Uygulanan 6rneklerin  incelenmesi; Seramik Heykel
Biinyenin Se¢imi: Serbest ve elle ya da kalip yardimiyla
sekillendirme; Heykelde Kiitlesel ve Yiizeysel Degerlerin
Tanimi ve Uygulanmasi: Renk, Doku, Sir, Agirlik, Kiitle,
Hacim; Seramik Heykel Eskiz ve Arastirmalari: Uygulama



calismalari, Kurutma ve pisirme teknikleri, Uygulamada
karsilasilan sorunlarin ¢6ziimii; Sunum Ve Degerlendirme.

SER 391 Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi II11 2+2 3,0
Seramik Sir, Astar ve Boyalari: Tamim ve dzellikler, ince
taneli killer ve kaolenler, Plastisite, Tane boyutu, Kii¢lilme

ve baglanma;, Dolgu Maddeleri: Kuvars, Ergiticiler,
Feldspat, Sertlestiriciler, Baglayicilar, Opaklastiricilar,
Renklendiriciler; Seger Formiiline Giren Oksitler:

Kursunoksit, Potasyum ve Sodyumoksit, Kalsiyumoksit,
Lityumoksit, Aliiminyumoksit, Silisyumdioksit, Boroksit,
Cinkooksit, =~ Magnezyumoksit,  Strosyumoksit;  Sir
Hesaplamalari: Sir hazirlama, Hammadde tesbiti, Tartim,
Ogiitme, Sirlama, Sir pisirimi; Astar Bilesimleri: Uygulama
yontemleri, Daldirma, Akitma, Piskiirtme, Fir¢a; Astar
Cesitleri: Zinter astarlar, Terra sigillata.

SER 393 Endiistriyel Seramik Tasarimm I 3+3 7,0
Tasarim Ile Ilgili On Bilgiler Ve Temel Kavramlar:
Tasarimin tanimi, Tasarim ilkeleri, Bicim, Islevsellik; i¢ ve
Dis MekAn Icin Modiiler Pano Tasarimi ve Sofra Esyasi
Tasarimi: Tasarim ile ilgili 6n arastirma c¢aligmalari,
Eskizlerin hazirlanmasi, Cay takimi tasarimi, Yemek takimi
tasarim; Tasarimm Uretimi: Fonksiyonel ve estetik
degerlendirme, Model ve kalip yapimi, Dokiim yontemiyle
iretim, Parcalarin aplikasyonu, Rotus, Biskiivi ve sirli
pisirim.

SER 394 Endiistriyel Seramik Tasarim I1 3+3 7,0
Mimari Seramiklerde ve Sofra Esyasim Olusturan Uriinlerde
Endiistriyel Tasarimlar: Tasarimm amaci, ilkeleri, Form,
Fonksiyon, Estetik, Ergonomi, Olgiit, Teknik Cizim,
Uretilebilirlik, Seperasyon, Kolon Kaplamasi, Bordiir
elemanlari, Havuz, S6mine, Bahge seramikleri, Trabzan, Yer
kaplamalar1 ve Yemek takimi; Model Yapimi: Modellerin
kaliplanmasi, Parcalarin aplikasyonlari, Rotus, Biskiivi ve
sirlt  pigirim,  Tasarimlarm  sonuglandirilmast  ve
degerlendirilmesi.

SER 395 Serbest Seramik Tasarimi I 3+3 7,0
Mimari ve Sanat Seramiklerinin Tasarim ve Uygulama
Yontemleri: Tasarim kavrami, Yontemleri, Asamalart; I¢ ve
Dis Mekanlarda Tasarimlar ve Uygulamalar:: Maket
denemeleri, Uygulama mekanlart ve proje hazirlanmasi,
Olgekli detay uygulama, Montaj; Sanat Seramigi: Yerli ve
yabanci sanatcilar ve eserlerinin tamitilmasi, Incelenmesi,
Sekillendirme yontemleri, Pisirme, Astarlama, Sirlama, Sirl
pisirim, Eserlerin degerlendirilmesi.

SER 396 Serbest Seramik Tasarim 11 3+3 7,0
Duvar Kaplamasi: Ozgiin i¢ ve dis mekan igin panolar, Yer
kaplamalari; Seramigin Sanatsal Yonelimi ve Bu Yonde
Yapilan Uygulamalar: Seramik sanatinda goriilen klasik-
modern sentezci ve kavramsal yonelimlerin irdelenmesi ve
bu yonde tasarim ve uygulamalarin gergeklestirilmesi,
Dekoratif tuglalar, Mozaikler, Separasyon, Diizenlemeler,
Trabzan; Aksesuvarlar: Kapi kulbu ve tokmagi, Oturma
elemanlar;;  Eskizlerin  Hazirlanmasi:  Sekillendirme,
Kurutma ve pisirim; Dosya: Arastirma raporu, Eskizler,
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Cizimler, Fotograflar, Sunus; Calismalarin Toplu Olarak
Degerlendirilmesi.

SER 397 Teknik Dekor Uygulamalari I 2+2 3,0
Teknik Dekor Uygulamalarindaki Yontemler: Toprak
dekorlari, Teknik dekorlar, Basit el dekorlar, Siinger
dekorlar1, Istampa dekorlari, Parafin dekorlari, Pistole
dekorlari, Puar dekorlari, Firga dekorlari; Kullanilan
Firgalar: Siralti, Mayolika, Boya, Fondekorlu, Siriistii;
Seramik Dekor Cesitleri: Siralti, Sirigi, Siriistli uygulamalar;
Siralti Dekorlama: Tasarim asamasi, Uygulanacak tasarimin
tespiti, Boya hazirlanmasi, Biskiivi pisirimi, Yiiksek pisirim
boyalar1 ve uygulamalari, Sirlama, Sirli pisirim.

SER 398 Teknik Dekor Uygulamalar: 11 2+2 3,0
Sir i¢i (Mayolika) yontemi hakkinda arastirmalar: Mayolika
tekniginin tarihgesi ve arastirmalar, Cesitli tasarimlarin
yapilmasi, Uygulanacak seramik form (canak, duvar tabagi,
duvar panosu vs.) lizerine tasarimin tespiti uygulamaya
gecis, El dekorlarinin kullanilarak uygulamalarin yapilmasi,
Pisirim ve degerlendirmeler; Siriistii Teknigi Hakkinda Bilgi
ve Arastirmalar: Cesitli konular tespit edilerek seramik
formlar {izerine tasarimlarin yapilmasi, Sir pigirimi yapilmig
formlar iizerine el dekorlariyla uygulamalar, Pigirim ve
degerlendirmeler.

SER 399 Seramik Heykel ve Teknikleri Il 2+2 4,0
Seramik Heykel Uygulamalarinda Kavramlar: Oran,
Hareket, Y6n, Doluluk, Bosluk, Zitlik, MekAn-Heykel
iligkileri, Kavramlar ile ilgili tartisma ve degerlendirme;
Tasarim Caligmalar1: Serbest ve konu kapsaminda eskiz ve
tasarimlarin yapilmasi; Seramik Heykel Yapim Teknikleri:
Organik ve inorganik form tasarimi, Seramik heykel yapim
tekniginin uygulanmasi; Sirlama ve Pigirim: Seramik Heykel
Uzerine Sir ve Renk Uygulamalari, Kurutma ve pisirme
tekniklerinin uygulanmasi, Sunum, Degerlendirme.

SER 405 Yiizeysel Tasarim II1 2+2 5,0
Duvar Seramigi; Sanat Seramigi; Endiistriyel Seramik;
Mimari Seramikler I¢in Kagit Uzerinde Tasarim Calismalar;
Sanat seramiginin Ozellikleri, Serbest sekillendirme
yontemleri ile duvar kaplamalar1 tasarimi, Maket
uygulamalari, Detay uygulamalari; Endiistriyel Seramik
Uretme Yontemleri ile Yiizey Tasarimlari: Yer karolari,
Duvar karolari, Tuglalar, Farkli seramik modiiler sistemlerle
tasarimlar; Fonksiyonel Seramik Objeler: Tabak, Kupa,
Canak, Muhtelif kaplar i¢in dekor tasarimlari.

SER 406 Yiizeysel Tasarim IV 2+2 5,0
Seramik Malzeme ile Uygulama Agirlikli Calismalar: Camur
sekillendirme, Sirlama, Pisirme, Montaj asamasi; Konu
Cikisli Duvar Seramikleri: Kurumlar, Kisiler, Mekanlara
yonelik ozel tasarimlar, Uygulamalar; Farkli Malzemeler ve
Tekniklerin Denenmesi: Dekor boyalar ile siralti, Siriisti,
Sirigi renkli caligmalar, Artistik sirlar, Renkli sirlar ile
uygulamalar; Pisirme Yo6ntemleri ile Denemeler: Raku, Ilkel
firmlar; Baglica Malzemeler ile Seramik Obje Birlikteligi:
Ahsap, Cam, Metal gibi malzemelerle birlikte sekillendirme,
Uygulama, Sunum



SER 421 Teknik Dekor Uygulamalari IT1 2+2 5,0
Teknik Dekorlar: Direkt baski, Indirekt baski; Karo Ebatlart:
Yer karolari, Duvar karolar1, Bordiir karolar; Karo Tasarimu:
Tasarim agamalari, Tasarim se¢imi, Fon, Bordiir, Serpme,
Desen tasarimi; Uygulama: Renk ayrimi, Negatif ¢izim
elekler, Elek numaralari, Emiilsiyonlar, Emiilsiyon
hazirlama, Eleklere emiilsiyon uygulamasi, Pozlama,
Pozlama cihazlari, Pozlama lambalari, Pozlama siiresi,
Eleklerin yikanmasi, Kurutma, Baski uygulamasi, Boyalar,
Boya hazirlama, Su bazli medyum, Boya medyum karigimu,
Ragleler, On denemeler, Baski islevi, Karolarin bask1 sonrasi
degerlendirilmesi, Pigirim 700-800°C degerlendirmeler.

SER 422 Teknik Dekor Uygulamalar1 IV 2+2 5,0
Indirekt Baski : Ug¢ boyutlu seramik formlar, Desenin
konusu, Konu arastirmalari, Cizimler, Renkli tasarim, Renk
ayirimi, Negatif ¢izim, Elek tespiti, Eleklerin 1s18a hassas
hale gelmesi, Pozlama, Eleklerin baskiya hazir hale gelmesi;
Boyalar: Renk se¢imi, Tiner bazli medyum, Tiner, Baski
ragleleri, Transfer kagitlari, Transfer kagitlarinin
hazirlanmasi, Boya-medyum karigimi ile boya hazirlanmasi,
Baski, Baski kademeleri, Baskinin kurutulmasi, Lak
cesitleri, Lak baskisi, Transfer baskinin transfere uygun
kesilmesi, Transfer iglemi, Cikartma lastigi Baskinin
tamamen yuvarlak yiizeye yapigsmasi, Pisirim (800°C),
Degerlendirme.

SER 433 Camur Tornasinda Tasarim

Teknikleri 111 2+2 5,0
Geleneksel Camur Tornasinda Uygulamalar: Fonksiyonel ve
artistik kullanim kaplari, Sunum kaplari, Dekorasyon amagl
dis mekAn kaplan tasarlayip iiretmek; Kapakli, Kulplu,
Emzikli silindirik, Kiiresel ve agik agizli yeni {iriinler
tasarlayarak uygulanmasi; Tasarimlarda Yeni Teknikler
Uygulayip Gelistirerek Uriinlere Artistik ve Plastik Deger
Katmak, Fonksiyonel ve ergonomik 6zelligini arttirma;
Keserek, Ekleyerek yeni formlar olusturmak; Olusturulan
Formlarm Degisik Dekor Yontemleri Ile Dekorlanmasi,
Sirlanmasi; Pisirim Sonrasi Estetik, Gorsel ve teknik agidan
degerlendirilmesi.

SER 434 Camur Tornasinda Tasarim
Teknikleri IV 2+2 5,0
Seramik Tornasinda Yaratici Diisiinceyi On Planda Tutarak,
Tornada Farkli Biinyelerle Ozgiin  Artistik Form
Caligmalarinin  Yapilmasi: Seramik tornasinda kullanim
kaplari, Heykel ve hayvan figiri uygulamalarinin
arastirilarak uygulanmasi; Ortaya Cikan Caligmalarin
Astarlanmasi, Dekorlanmasi; Yeni Diislince ve Tekniklerin
Uygulamalarmin Ortaya Cikartlmasima Olanak Saglanmast.;
Yapilan Islerin Degisik Yontemlerle Pisirilerek Genel
Degerlendirmesinin Yapilmasi ve Sunumu.

SER 457 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 V 2+2 5,0
Seramik ~ Camurlarinda ve  Sirlarinda  Kullanilan
Hammaddelerin Fiziksel Ozellikleri: Elektrolit kontrolii,
Elek analizi, Yogrulma suyu deneyi, Kuru pisme ve toplu
kiigiilme deneyleri, Su emme deneyi; Hammaddelerin
Kimyasal Ozellikleri ve Hesaplamalari: Kimyasal analiz
formiiliine gore hammaddelerin belirlenmesi, Mineral kimya
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formiili, Rasyonel bilesim formiilii, Seger formiili,
Sirlardaki yiizey gerilimi, Sirlarda genlesme katsayilari;
Laboratuvar Arastirmalari: Hammaddeler, Renk verici
oksitlerin ¢amur, astar ve sirdaki etkileri.

SER 459 Desen | 2+2 5,0
Ug boyutlu mekan ¢izimleri: Resimsel plan, hareketli
cizimlerle mekan-figiir iliskisi, oran-oranti, Pozitif ve negatif
bicim algilamalart; Form-oran ve yerlestirme: resimsel plan
ve agilar, acik ve koyu ve ara degerler.

SER 460 Desen 11 2+2 5,0
Ug boyutlu form ve kompozisyonlar1 ile 1s1k- gdlge
caligmalar1: Karakalem, fiizen , lavi; Canli modelden hizli
eskiz ve etiid ¢aligmalari; Peyzaj: dogadan suluboya, pastel
ve lavi teknikleri ile galismalar; Farkli ¢izer malzemelerle
deneysel ¢aligmalar.

SER 461 Seramik isletme ve Pazarlamasi 1 2+1 4,0
Seramik Isletmelerinin Tanimlanmasi: Isletme kurma
amaglar1; Kapasitesinin Belirlenmesi; Hammadde Imalat,
Ambalaj, Nakliye ve rafta iiriin tasarimi; Isletmenin Diinya
Piyasalarindaki Konumunun Belirlenmesi; Glinliik, Haftalik,
Aylik ve yillik iiretim hedefleri.

SER 462 Seramik isletme ve Pazarlamasi I1 2+1 4,0
Isletme Uretim Tipinin ve Uriiniin Belirlenmesi: Talep ve
talebin belirlenmesi; Uretim Harcinin Belirlenmesi; Pazar ve
Pazarlama, Uygulanan tekniklerin incelenmesi, Konu
Hakkinda arastirma ve aragtirmalar1 degerlendirerek hedef
belirleme.

SER 463 Seramik Restorasyonu ve ilkeleri I 2+1 4,0
Seramik Eserlerin Tanimlanmasi: Uretim tekniklerinin
belirlenmesi, Eserin yapim zamanin belirlenmesi, Kullanilan
arag, Gere¢ ve malzemeler, Pigirim teknikleri, Dekor
teknikleri, Sir teknikleri; Eser Uzerindeki Mevcut
Asmmalarin Nedenleri; Zamana Bagli Asinmalar, Fiziksel
asinmalar, Bulundugu ortama bagli aginmalar: Seramik
eserin perspektif resminin ¢izilmesi, kesit resminin ¢izilmesi;
Restorasyon ve Koruma Islemlerinin  Gerekliliginin
Belirlenmesi: Mevcut durumunun fiziksel miidahalelere
uygun olup olmadiginin analizi.

SER 464 Seramik Restorasyonu ve ilkeleriIT 2+1 4,0
Seramik Eserin Tanimi; Koruma Nedenleri, Restorasyon
ilkeleri, Bozulma, Asinma ve yitik pargcanin belirlenmesi;
Eksik Parcalar i¢in Uretim Sartlarinin Yaratilmasi Uretim
Tekniklerinin  Analizi; Restorasyon: Malzeme bilgileri
calisma ortaminin hazirlanmasi seramik malzemenin igin
restorasyonu  planlamanin  yapilmasi,  Uygulamada
karsilagilabilecek sorunlarn analizi tarihi antik eserler
iizerinde uygulama.

SER 465 Cagdas Sanat Tarihi 2+0 5,0
Fransiz Thtilali ve Sanayi Devrimi'nin etkileriyle birlikte Bati
sanatinda beliren sosyo-kiiltiirel ve estetik degisimler
baglaminda ortaya ¢ikan sanat akimlari, sanatsal tavirlar ve
yaklagimlar; 20.yy baslarinda yerlesen burjuvazinin



sanat¢inin toplum i¢indeki konumunu etkilemesi; 1. ve II.
Diinya savaslarinin etkileriyle ortaya ¢ikan sanat akimlarin
incelenmesi; modernizmden post-modernizme  gegiste
avangardin anlamu ve Onemi; kiiresellesme ve post-
modernizm; giincel sanat sorunlari.

SER 468 Seramik Teknolojisi ve Uygulamasi1 VI 2+2 5,0
Arastirma Konularmin Belirlenmesi: Seramik ¢amur, astar,
pigment veya sirlarinda alternatif hammadde kullanimi;
Ozelliklerin Belirlenmesi: Kimyasal analiz, Elek analizi,
Elektrolit kontrolii, Yogrulma suyu, Yogunluk deneyi, Kuru
kiigilme, Pisme kiigiilmesi, Toplu kiigiilme, Su emme,
Ergime 6zellikleri, Pigsme renkleri, Renk &l¢iimleri; Regete
Hazirlama: Camur, Sir, Astar veya pigment recetelerinin
olusturulmasi, Hammaddenin regete ic¢inde kullanimi,
Uretilen biinyelerin 6zelliklerinin saptanmasi, Formlarda
uygulama, Sunum ve degerlendirme.

SER 469 Seramik Sirlar1 I 3+1 5,0
Seramik Sirlarinda Kullanilan Hammaddeler ve Oksitler:
Kursun oksit, Potasyum ve sodyum oksit, Kalsiyum oksit,
Cinko oksit, Magnezyum oksit, Baryum oksit, Stronsyum
oksit, Lityum oksit, Aliiminyum oksit, Silisyum dioksit, Bor
oksit; Sirlama Yontemleri: Piiskiirtme, Daldirma, Akitma,
Tozlama, Tuzlama; Sir Hesaplamalari: Segerden receteye ve
receteden segere hesaplamalar, Yiizey gerilim ve genlesme
katsayisi1 degerleri; Artistik Sirlar: Mat, Krakle, Toplanmali,
Akici, Kristal, Aventurin.

SER 470 Seramik Sirlar: I1 3+1 5,0
Endiistriyel ve Artistik Seramik Sirlari: Biinyede kullanilan
hammadde ve oksitler, Sirlarin gelisimleri, Pigirim
Ozellikleri, Mat, Krakle, Toplanmali, Akici, Kiristal,
Aventurin ve rediiksiyon sirlar;; Ozel Seramik Sirlart:
Degisik malzemeler ve atiklarla olusturulabilecek sir
biinyeleri, Sirlarin seramik biinye ile uyumu, Sirlarin 1s1
kargisindaki degisimleri, Formiilsel anlatimlari, Sirlarin
renklendirilmeleri.

SER 473 Endiistriyel Seramik Uygulamalari I 5+4 110
Tiirk Standartlari, Tanitimi, incelemesi, Seramik iiriinlerde
standartlar; Endiistriyel Uriiniin Proje Cizimi: Tasarim
projelerin Tiirk standartlarma gore Olgiilendirilmesi ve
kargilagtirilmasi, Cekirdek ve model hazirlama; Kalip ve
Yardimci1 Malzemeler: Plaka ve sablon hazirlama, Kaliplama
seklinin belirlenmesi, Endiistriyel iretime uygun kaliplar;
Teksir ve Teksir Kaliplari: Uriin ¢ikarma, Tasima ceketi,
Pomze; Uriin Sekillendirme: Dékiim, Montaj ve aplikasyon,
Rotiis, Kurutma, Biskiivi ve sirli pigirim.

SER 474 Endiistriyel Seramik Uygulamalar: I1 5+4 11,0
Seramik Endiistriyel Uriinler: Endiistriyel {iriinlerin
incelenmesi, Degerlendirilmesi; Islak Zemin Malzemeleri:
Lavabo, Klozet, Hela tasi, Yer ve duvar karolari; Banyo
Aksesuarlari:  Etajer, Askilik, Sabunluk, Firgalik,
Aydimnlatma elemanlari, Sofra Esyalari: Yemek Takimlari,
Cay takimlari; Dekoratif Seramik Uriinler: Vazo, Modiiler
endiistriyel duvar panolari; Proje Hazirlama: Arastirma,
Eskiz ve teknik cizimler, Uygulama: Al¢1 model hazirlama,
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Algt kalip alma, Camur dokiim, Rotus, Biskiivi ve sirli
pisirim, Sunum.

SER 483 Endiistriyel Dekor Teknikleri ve

Uygulamalan I 5+4 11,0
Karo ve Yemek Takimi Dekorlarmin Tanitilmasi: Tanim,
Tarihge, Ozellikler; Karo ve Yemek Takimi Ureten Firmalar
Ve Uriinleri; Tasarim: Konunun belirlenmesi, El ile ¢izilmis
eskiz lretimi, Eskizlerden iiretilecek tasarimin segimi;
Bilgisayarda Tasarim: Eskizlerin Dbilgisayar ortamina
aktarilmasi, Konu ile ilgili bilgisayar destekli iki boyutlu
tasarim programinin kullanilmasi, Bilgisayar ortamina
aktarilan tasarimlarin gelistirilmesi, Renkli olarak alternatif
tasarimlarin iiretilmesi; Sonuglandirma: Rapor hazirlama,
Sunum, Degerlendirme.

SER 484 Endiistriyel Dekor Teknikleri ve
Uygulamalanr I1 5+4 11,0
Renk Ayrimlari: Karo ve yemek takimi dekorlari igin
bilgisayar ortaminda hazirlanmig ve uygulamasina karar
verilmis  tasarimlarda  kullanilacak  olan  renklerin
belirlenmesi, Renkler i¢in ayr1 filmlerin hazirlanmasi;
Serigrafi Yonteminde Kullanilan Malzemeler ve Teknikler:
Pozlama, Pozlama cihazi, Elek ve Ragleler; Seramik
Boyalari: Boya hazirlama, Direkt baski, Indrekt baski,
Transfer, Dekor tekniklerinin uygulanmasi, Uygun pisirim

yontemlerinin ~ belirlenmesi;  Sonuglandirma:  Rapor

hazirlama, Sunum, Degerlendirme.

SER 485Serbest Seramik Tasarnnm  ve
Uygulamalan I 5+4 11,0

Tasarimlar: Ug boyutlu form, Iki boyutlu yiizey seramigi,
Degisik mekAnlarda uygulamalar, Farkli teknik anlatimlar,
Siisleme yontemlerinin kullanimi, Artistik sir ve astar ile
yilizey arastirmalari; Tasarimda Amag: Sanatsal, Bigimsel
arastirma, Ozgiin tasarimlar; Pisirim Yontemleri: Sagar,

Rediiksiyon, Agik pisirim; Dekor Yontemleri: Astar

dekorlama, Siralti, Siriistii, Mishima ve Sgrafitto.

SER 486 Serbest  Seramik  Tasarim  ve
Uygulamalan I1 5+4 11,0

Tasarimlar ve Uygulamalar: iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
formlar, Enstelasyon; Yapi Bahge Seramikleri: Bahge
elemanlari, Saksi, Aydinlatma, Su oyunlari, Kus evleri;
Duvar Elemanlari: Seperasyon, R&lyefli pano; Canli
Modelden Serbest Form Caligmalari: Kus, Kedi; Astarlama:
Zinter astar, Renkli astar, Puarla astarlama, Akitma
Yontemiyle astarlama; Artistik Sirlar: Mat, Toplamali,
Akigkan, Renkli, Aventiirin; Pigirimler: Sagar, Rediiksiyon,
Acik, Ilkel; Sunum: Yapilan calismalarin bitirme projesi ile
sergilenmesi, Dosya.

SER 487 Seramik Camur Tornasinda Tasarim

ve Uygulamalari I 5+4 11,0
Tasarimlar: Fonksiyonel ve artistik kullanim kaplari, Sunum
kaplari, Dekorasyon amagli dig mekan kaplarinin tasarimi ve
{iretimi; Yeni Uriin Tasarimi ve Uygulamast: Kapakli,
kulplu, emzikli silindirik, kiiresel ve agik agizli yeni
tirlinlerin tasarimi ve tornada iretimi, Tasarimlarda yeni
tekniklerin uygulanmasi ve gelistirilmesi, Keserek ve



ekleyerek yeni formlarm olusturulmasi, Formlarda artistik ve
plastik degerler, Fonksiyonel ve ergonomik 6zellikler, Dekor
ve Pigirim: Formlara farkli dekor ydntemlerinin
uygulanmasi, Sirlama, Pigirim sonrasi estetik, gorsel ve
teknik agidan degerlendirilmesi.

SER 488 Seramik Camur Tornasinda Tasarim

ve Uygulamalari I1 5+4 11,0
Seramik Tornasinda Yaratict Tasarim: Tornada farkli
biinyelerle 6zglin artistik form tasarimlar;; Seramik

Tornasinda Kullanim Kaplari, Heykel ve hayvan figiirii
uygulamalari, Yeni diisiince ve teknikler, Tasarim, Eskiz,
Sekillendirme; Astar ve Dekor Uygulamalari: Ortaya ¢ikan
caligmalarin astarlanmasi, Dekorlanmasi; Degerlendirme:
Sirlt veya sirsiz pisirim, Degisik pisirme yontemlerinin
uygulanmasi, Genel degerlendirme ve sunum.

SER 489 Yiizeysel Tasarim I 2+2 3,0
Yiizey Bigim Iliskileri: Formun tanimi, Fonun tanimi, Form
fon iliskileri, Dogal obje elemanlarmin etiidii, Etiide bagl
kompozisyon kurallari, Tasarima doniistirme; Elemanter
Sistem ile Yiizeyin Diizenlenmesi: Geometrik elemanlarla
tasarim, Karenin tanimi ve kompozisyon icinde etkisi,
Ucgenin tammi ve kompozisyon icindeki etkisi, Dairenin
tanim1  ve kompozisyon ig¢indeki etkisi, Geometrik
elemanlarin birbirleri ile iligkileri, Diizenleme, Sistemleme;
Karakalem ile Tasarim: Desen, Eskiz, Isik-golge ¢aligmasi.

SER 490 Yiizeysel Tasarim I1 2+2 3,0
Resim Yiizeyinde Tasarimi Olusturmak icin Temel Kurallar:
Zatlik tanimi, Tasarima etkisi, Azlik-cokluk, Biiytlik-kiiciik,
Acik-koyu, Dolu-bos, Yonler, Mat-parlak, Organik-
inorganik, Benzerlik, Tekrar, Denge; Birimsel Sistemli
Tasarim: Organik-inorganik bi¢imlerden birim iiremesiyle
tasarim olusturma; Stilizasyon: Bi¢imin sade hAle
doniistiiriilmesi, Yalin anlatima ulasma c¢aligmasi;
Deformasyon: Bigimin artirilmasi, Yogun anlatim, Arayis,
Kisisel dil olusturma, Yiizeyde sorunlar olugturma, Yiizey
sorunlarini ¢ézme.

SER 495 Cini Tasarim 2+2 4,0
Cini Sanatinda Kullanilan Motifler ve Kompozisyon
Kurallart: Cini motifleri, Motif ve kompozisyon ozellikleri;
Malzeme Uzerine Uygulama Yapilmasi: Hazirlanan desenin
karo tizerine aktarilmasi, Kontur ve boyama teknikleri,
Uygulamast tamamlanan ¢inilerin sirlanarak pisirilmesi;
Rumi Motifler: Rumi motiflerin tanitilmasi, Rumi motifin
yalin rnekleriyle kompozisyon olusturma, Tabak iizerine
desen tasarimi, Deseni tabak formuna aktarma, Kontur ve
boyama, Sirlama ve pisirme asamalari; Yari Stilize ve Saz
Yolu Uslubu: Motifleri, Uslubun temel kompozisyon ilkeleri
dogrultusunda uygulama, Ozgiin tasarimlar.

SER 809 Geleneksel Tornasinda
Sekillendirme 2+2 5,0
Geleneksel El Sanatlarimizdan Olan Camur Tornasinda
Sekillendirmenin Tanimi: Geleneksel torna iiretimlerinden
orneklerin incelenmesi, Camurun yogrulmasi, Yogurma
tekniklerinin &gretilmesi; Torna TezgAhinda Camurun
Merkeze Getirilmesi: Silindirik ve kiiresel formlarin

Camur
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yapiminin ~ ogretimi,  Geleneksel kap tasarimlarinin
belirlenerek tornada yapimi, Kurutma, Rotus, Emzik, Kapak,
Kulp yapimi, Astarlama, Yapilan ¢aligmalarin geleneksel
dekorlarla bezenmesi; Pisirim ve Sonug¢ Degerlendirme.

SER 810 Seramik 11 3+1 4,0
Seramik Sirlar1 ve Smiflandirilmasi: Sirin tanimi, Kullanim
yerleri; Artistik ve Endiistriyel Sirlar: Mat, Toplanmali,
Akigkan, Krakle, Kristal, Krom kirmizisi, Aventiirin,
Porselen, Fayans, Yer Karosu; Sirlarn Ozellikleri: Litre
agirligl, Boume derecesi, Elek bakiyesi; Sirlama Ydntemleri:
Daldirma, Akitma, Piiskiirtme, Fir¢a; Sirlama ve Sir
Hatalar1: Kopiirme, Kavlama, igne deligi, Akma; Uygulanan
Formlar: Vazo, Kalemlik, Kiil tablasi, Cerezlik, Tabak.

SER 811 Seramik Dekor Teknikleri | 2+2 3,0
Teknik Dekor Uygulamalarindaki Yontemler; Basit El
Dekorlari: Fir¢a, Siinger, Parafin, Pistole, Puar, Fir¢a
dekorlar1; Direkt ve Endirekt Baski Transfer Yontemleri:
Mono print yontemleri, Fotokopi transfer, Serigrafi laser
toner transfer, Decal (sulu ¢gikartma), Yas ¢amurlar iizerinde
dekor teknikleri, Astar uygulamalari, Ajur, Sablon, Miihiir,
Sgrafitto, Mishima, Champleve, Akitma, Kazima,
Aplikasyon, Renkli ¢amurlarla dekor yontemleri; Kullanilan
Aletler ve Araglar: Siralti, Sirigi, Sirlistii seramik dekor
cesitleri ve uygulamalari; Aragtirma ve Tasarim Asamast:
Uygulanacak tasarimimn yonlendirilerek gelistirilmesi, Boya
hazirlanmasi, Dekor uygulamasi, Biskiivi pisirimi, Sirlama,
Sirlt pisirim; Siriisti Teknigi Hakkinda Bilgi, Arastirmalar
ve Degerlendirmeler.

SER 812 Seramik Dekor Teknikleri 11 2+2 3,0
Siri¢i (Mayolika) Y ontemi Hakkinda Aragtirmalar: Mayolika
tekniginin tarihgesi ve arastirmalar, Cesitli tasarimlarin
aymrimi, Negatif ¢izim, Elek tespiti, Eleklerin 1518a hassas
hAle gelmesi, Pozlama, Eleklerin baskiya hazir hAle
gelmesi; Boyalar: Renk se¢imi, Tiner bazli medyum, Tiner,
Baski ragleleri, Transfer kagitlari, Transfer kAgitlarinin
hazirlanmasi, Boya-medyum karisimi ile boya hazirlanmasi,
Baski, Baski kademeleri, Baskinin kurutulmasi, Lak
cesitleri, Lak baskisi, Transfer baskinin transfere uygun
kesilmesi, Transfer islemi, Cikartma lastigi, Baskinin
tamamen yuvarlak yiizeye yapismasi, Pigirim (800°C),
Degerlendirme.

SER 817 Seramik Teknolojisi Proje | 5+4 11,0
Seramik Ham maddeleri: Ozlii seramik ham maddeleri,
Ozsiiz seramik ham maddeleri, Sir ham maddeleri, Oksitler,
Boyalar; Endiistriyel Seramikler: Tugla, Kiremit, Comlekgi
iriinleri, Ak¢ini {irlinler, Pekismis ¢ini tiriinler, Yer karosu,
Vitrifiye Uriinler, Porselen sofra esyasi, Oksit seramikler;
Seramik Sirlari: Endistriyel sirlar, Artistik sirlar; Seramik
Boyalar:: Uretim yontemleri, Boya tiirleri; Seramik
Endiistrisinde Uretim Yontemlerinin Arastirilmasi: Endiistri
ile iligkilerin gelistirilmesi, Universite sanayi is birligi,
Uretimde sorun belirleme, Sorun analizi, Céziim &nerileri.

SER 818 Seramik Teknolojisi Proje 11 5+4 11,0
Endiistriyel ve Artistik Seramik Uretimi: Sorun tespiti,
Analiz, Oneriler; Endiistriyel Seramik Uretiminde Sorunun



Coziimii icin Proje Hazirlanmasi: Model, Kalip, Ham
Madde, Camur, Astar, Sir, Pisirim, Firin, Proses; Artistik
Seramik  Uretiminde Sorunun Coziimii icin Proje
Hazirlanmasi: Model, Ham Madde, Camur, Astar, Sir, Firin;
Cevre Kirliligine Neden Olan Atiklarin Degerlendirilmesi:

Camur iretiminde atiklarin  degerlendirilmesi, Sir
biinyesinde atiklarin degerlendirilmesi; Proje: Projenin
hazirlanmasi,  Projenin  deneysel  siireci,  Projenin

sonlandirtlmasi, Projenin degerlendirilmesi ve 6neriler.

SNT 251 Genel Sanat Tarihi | 2+0 3,0
Sanat ve Sanatci Kavramlari; Tarih Oncesi Caglardan Orta-
¢ag Sonuna Kadar Sanatin Toplumsal-Siyasal-Kiiltiirel
Degisimlerdeki Islevi Etkilesimi; Donemlere Gore Bicim
Uslup Ozelliklerinin Gelisimi; Giizellik-Estetik Kavramlar
ve Antik Cagm Somut Ornekleri; Dogu-Bati Sanat
Anlayiglarinin, Felsefelerinin Karsilastiriimali
Degerlendirilmesi; Din-Sanat iliskilerinin Somut Ornekler
Olan Yapitlarda Incelenmesi; Genel Kaynak Kitaplarin
Tanitimi.

SNT 252 Genel Sanat Tarihi Il 2+0 3,0
Ortagagdan Giiniimiize Sanatin Toplumsal-Siyasal-Kiiltiirel
Doniim Noktalarindaki Rolii ve Etkilesimi; Mimarlik ve
Plastik ~ Sanatlar ~ Kavramlarimin  Degerlendirilmesi;
Terminoloji; Sanat¢1 Kimliginin Ortaya Cikisi ve Somut
Ornekleri; 19-20.yy."in Toplumsal-Siyasal Etkilerinin Sanata
Yansimasi ve Ornekleri; 20.yy.Tiirk Sanat Ortami; Mimarlik
ve Plastik Sanatlarin Geligimi, Sanatgilar ve Yapitlari.

SNT 341 Seramik Sanati Tarihi 2+0 3,0
Seramik Sanatinin Diinyada ve Tiirkiye'de Ortaya Cikist ve
Gelisimi; Seramik Sanatinin Kendi I¢inde Siniflandirilmasi;
Klasik Seramik Sanati; Endiistriyel Seramik Sanati; Cagdas
Seramik Sanati; Klasik Seramik Sanatinin Yonelimi, Islevi
ve Amaci; Endiistriyel Seramik Sanatinin Yonelimi, Islevi ve
Amaci; Cagdas Seramik Sanatinin Yonelimi, Islevi ve
Amact; Cagdas Seramik Sanatin1 Belirleyen Sanatcilar.

SNT 351 Tiirk Sanati1 Tarihi 2+0 3,0
Islam Oncesi Tiirk Kiiltiir ve Sanat1, Hun, Goktiirk ve Uygur
Sanatlarindan Ornekler, Biiyiik Selcuklu, Memliik ve Zengi
Sanatlar1  Siisleme Orneklerinin  Anadolu'da  Etkileri;
Anadolu Selguklu Eserleri: Tas, Ahsap, Cini, Tugla
bezemeleri, Beylikler Devri ve ilk Devir Osmanl Eserleri;
Klasik Devir Osmanli Mimarisi: Tiirk Barok Usliibu, Ampir
Uslubu; Tiirk El Sanatlari: Hali, Kilim, Cini, Keramik,
Maden, Ahsap ve Kumas Ornekleri Desen ve Teknikleri;
Tirk Resminin  Gelisimi: Batili Ressamlar ve Tiirk
sanatgilar;, Cumhuriyet Donemi Tirk Mimarisi, Il.ve
I1.Ulusal mimari 6rnekler, Heykel sanati1 ve diger sanatlar.

SOS 103U Sosyal Bilimlerde Temel Kavramlar 3+0 5,0
Sosyal Bilimlerde Temel Kavramlar: Bilgi ve g¢esitleri,
Bilim; Sosyal Bilimler (Toplum Bilimleri): Bilimlerin
smiflandirilmasi, Kavram olarak toplum bilimleri (Sosyal
Bilimler), Toplum bilimlerinde bilimselligin sinirlari; Tarih:
Gegmis ve Tarih, Tarihin amaci, Tarih kavrami ve
bilimsellik; Toplum: Toplum ve &teki kiimeler, Toplumun
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tamimi, Toplumsallasma; Kiiltiir; Din; Aile; Devlet; Insan
Haklari; Politik (Siyasi) Bilimler.

SOS 155 Halk Danslar1 2+0 2,0
Ilkellerde Dans; Ik Uygarliklarda Dans; Ortagag ve
Roénesans'ta Dans; 18. ve 19. Yiizyillarda Dans; 20. Yiizyil
Danslari; Bale; Tirk Danslari; Halk Danslarmin Olusum
Kosullar1; Anadolu Halk Danslart: Anadolu halk danslarinin
kiimelendirilmesi, Anadolu halk danslari eslik ¢algilari; Halk
Danslarinin ~ Derlenmesi:  Halk  danslarmi  derleme
yontemleri, Halk danslarin1 derleme teknikleri, Halk
danslarini derleme sorunlari; Halk Danslarmin Ogretimi:
Tiirkiye'de halk danslar1 ve 6gretimi, Halk danslarinin egitim
ve 0gretimi; Halk Danslarinin Sahneye Uygulanmasi: Sahne,
Sahne estetigi ve Koreograf, Oryantasyon ve Koreografi.

SOS 352 Sanat Sosyolojisi 2+0 3,0
Sanat ve Toplum Kavramlarmma Genel Bir Bakis; Sanat
Yapiti Toplum ve Sanatgi-Toplum iliskilerinin Bigimleri;
Sanatin Toplumsal Tarihi ve Giincel Yansimalari; Sanati ve
Sanatgilar1 Etkileyen Toplumsal Ogeler; Sanat Kurumlari,
Sanatta Yeni Teknolojiler ve Ekonomik Etkenler; Sanat
Piyasas1 Olarak Adlandirilan Konumda Sanat Yapitlarinin
Uretimi ve Tiiketimi; Popiiler Kiiltiir ve Sanat; Yasayan
Kiiltiir ve Sanat Etkinlikleri ve Sanat-Toplum Iliskisinde
Giincellik; Gilincel Diinyada Egemen ve Yaygin Olan
Yaklagimlarin ve SoOylemlerin Elestirel Bakis Agisiyla
Irdelenmesi.

TAR 165 Atatiirk flkeleri ve inkilap Tarihi1 ~ 2+0 2,0
Osmanli  Devleti'nde Yenilesme Cabalar;; Osmanlt
Devleti'nin Duraklama Devrine Genel Bir Bakis: Tiirkiye'de
reform arayiglar;; Tanzimat Fermani ve Getirdikleri:
Tiirkiye'de Mesrutiyet Donemleri; I. Mesrutiyet Doneminde
Siyaset: Avrupa ve Tiirkiye 1838-1914, Somiirgecilikten
Diinya Savasina Avrupa, Mondros'tan Lozan'a Tiirkiye; Sark
Meselesinin Uygulamaya Konmasi: Tiirkiye Biiyiikk Millet
Meclisi ve siyasi yapilanma (1920-1923); Osmanlidan
Cumhuriyet'e Ekonomik Gelismeler; Yeni Tiirk Devleti'nin
Ilan1: Lozan'dan Cumbhuriyet'e.

TAR 166 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi IT  2+0 2,0
Yeniden Yapilanma Donemi; Tiirkiye Cumbhuriyeti'nde
Temel Politikalarin Ortaya Cikist (1923-1938 Donemi);
Atatiirk Ilkeleri ve Atatiirk Déneminde Dil-Tarih ve Kiiltiir
Alanindaki Calismalar; Atatliirk Donemi Tiirk Dis Politikas1
ve Uygulama Esaslari; 1938'den 2002'ye Ekonomik
Gelismeler; Tiirk Dis Politikasinda 1938-2002 Donemi;
Atatiirk'ten Sonra Tiirkiye; 1938'den Giinlimiize Sosyal,
Kiiltiirel ve Sanatsal Degisme ve Geligsmeler.

THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalari 0+2 3,0
Ogrencilerin bilgi ve birikimlerini kullanarak toplumsal bir
projede yer almalari amaciyla acilmistir. Okullarda etiit
saatlerinde 6grencilere yardimci olmak, yasli, engelli bakim
evleri ve Cocuk Esirgeme Kurumunda kisilere yardimci
olmak, agac dikimi yapmak, ¢evre bilinci olusturmak vb.
anlamda olusturulan projeleri gerceklestirmek.



TiP 103 Tipografiye Giris 2+1 25
Tipografinin Tanimi ve Grafik Tasarim Agisindan Onemi:
Tipografinin tarihsel gelisimi, Yazmin dogusu ve ilk
alfabeler, Latin alfabesinin baskinin bulunusuna kadar olan
gelisimi, Baskinin ve baski yazilarn gelisimi, 19. yiizyil
sonu ve 20. yiizyilda tipografi; Tipografiyle Ilgili Temel
Terimler: Harfin anatomisiyle ilgili terimler, Yazi1 karakteri,
Yazi karakteri ailesi, Yaz1 karakteri agirlik ve stilleri, Font,
Yazmin 6lgiilendirilmesi, Espas, Espasta uyulmasi gereken
kurallar, Harf espasi, Kelime espasi, Satir espasi, Negatif
espas, GOz ortasi, Espasta 6zel durumlar.

TIP 104 Tipografi | 3+2 55
Yazi Karakterlerinin Siniflandirilmasi ve Siiflandirmada
Ortaya Cikan Temel Sorunlar: Yazi karakterlerinin
smiflandirma oSlgiitleri, Yazi karakterlerinin biiytikliiklerine
gore smiflandirilmasi, Yazi karakterlerinin seriflerine gore
siniflandirilmasi, Yazi karakteri agirlik ve stilleri, Yazi
karakteri tiirleri, Eski gotik yazi karakterleri; Roman Yazi
Karakterleri: Klasik Romanlar, Gegis Donemi Romanlari,
Modern Romanlar; italikler: Kare Serifliler, Sans Serif yazi

karakterleri, Elyazis1 benzeri yazi karakterleri, Tiir
olusturmayan yazi karakterleri.
TiP 205 Tipografi I 2+2 4,5

Tipografinin Grafik Tasarim Eleman1 Olarak Dogru
Kullanilmasi: Dogru yazi karakterinin secilmesi, Yazinin
uygun satir uzunlugunda dizilmesi, Espaslarin diizenlenmesi,
Sayfa kenar1 bosluklari, Uygun yazi dl¢iisiiniin se¢imi, Yazi
karakteri tiir ve stillerinin karigtirtlmasi, Tamami biiyiik
harfle olusturulan satirlar, Sikici olmayr onlemek, Garip
diizenlemelerden kaginmak, Metnin kontrol edilmesi, Baglig1
satirlara bolmek, Neyin vurgulanmasi gerektigine karar
vermek, Herseyi birden gostermek  higbir  sey
gostermemektir, Vurgu yaratmak, Okuma uzakligimi goz
oniinde bulundurmak, Aligkanliklarin degerlendirilmesi.

TiP 206 Tipografi I11 2+2 4,5
Tipografik Rezonans: Tipografik rezonans yaratmada etkili
olan unsurlar, Yazi karakteri se¢imiyle tipografik rezonans
yaratma, Yazi karakterinin rengi, Olgiisii, Agirhigi, Stili,
Diizenlenmesi ve diger tasarim elemanlariyla iliskisinin
rezonansa etkisi; Yazi Karakterlerinin Sahip Oldugu imajlar:
Tarihsel gelisim siirecinden kaynaklanan &zellikler,
Cagrisim yoluyla anlam yaratma, Kelimeye anlam yiikleme;
Tipografik Roller: Baslik ve manset, ikincil baslik, Resim
alt1 yazilar1, Metin, Alt baslik, imza ve diger tipografik roller.

TiP 401 ileri Tipografi I 2+3 4,5
Grafik tasarimin temel bilesenlerinden olan tipografi ve
imajin bilesimi; Tipografi ve imajin etkilesimi; Tipografi ve
imajin beraber kullanilmasi; Imajlar igerisinde sozciikler;
Tipografi ve imajin birlesip biitinlesmesi; Harf olarak imaj,
Imaj olarak harf, Imaj olarak kelime, imaj olarak metin;
Cevresel goriintii olarak tipografi; Nesnel tipografi ve imaj;
Harf arti imaj, Kelime arti imaj; Gorsel-sozel sinerji;
Yalnizca tipografi ve yalnizca imaj.
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TiP 402 ileri Tipografi IT 2+3 45
Yazi karakteri tasarimi; Harf anatomisine genel bakis; Arm,
Ascender, Descender, Spur, Bar, Serif, Bowl, Loop, Ear,
Link, Stress, Stroke, Stem, Shoulder, Hairline, Terminal,
Tail, Counter, Spine, Swash, Ligature, X-Height, Baseline,
Capline, Character, Font; Yazi karakteri stilleri, agirliklari,
tirleri, tasidiklart imajlar ve kullanim alanlari, Baski ve
okunabilirlik acisindan avantaj ve dezavantajlarinin
degerlendirilmesi; Fontographer programiyla yazi karakteri
tasariminin bilgisayar ortaminda gergeklestirilmesi.

TiP 404 Hareketli Tipografi 3+1 45
Temel Kavramlar: Yaz tipi, Yaz1 karakteri, Font, Hurufat,
Font ailesi; Harf Anatomisi; Harf Parcalari, Kilavuz ¢izgiler;
Yaz1 Tipi Siniflandirmasi: Vox-ATypl yontemi, Novarese
yontemi; Yazi Ozellikleri: Okunabilirlik, Okunurluk, Font
varyasyonlari, Yazi boyutu, Yiksekligi, Agirligi, Genisligi,
Tipografik renk, Bosluk; Font Uyumu: Uyum, Kontrast;
Tipografik Rezonans; Hareketli Ortamda Tipografi: Grafik
Ozellikler, Hareket oOzellikleri, Sinematografik ozellikler,
Ornek incelemeleri

TiY 121 Tiyatroya Giris 2+0 3,0
Tiyatro Sanatinin Islevi: Temel ozellikleri ve bu sanati
olusturan &geler; Tiyatronun Tarihsel Gelisimi iginde Ele

Alinmasi; Diinya Tiyatrosunun Onemli Dénemleri;
Sanat¢ilar ve Oyunlar Uzerinde Durularak Gilinlimiiz
Tiyatrosunun  Yorumlanmasi;  Belirtilen — Temellere

Dayanarak Dersi Alan Ogrencinin Tiyatro ile Somut Iligkiler
Kurmasi; Oyunlar Izleyip Elestiri-Degerlendirme ve Toplu
Dogacglamalar Yapabilmesi.

TiY 308 Cumhuriyet Donemi Tiirk Tiyatrosu 2+0 3,0
Cumbhuriyetin Kurulmasindan Giinlimiize Degin Siyasal,
Toplumsal, Kiiltiirel Sanatsal Yasamdaki Degisimler ve Bu
Degisimlerin Tiyatroya Yansimasi; Ayn1 Donemin Tiyatro
Seyircisi ve Tiyatro Anlayisi; Tiyatro Topluluklari; Bati
Tiyatrosunun Tiirk Tiyatrosu Uzerindeki Etkilerinin
Irdelenmesi; Ulusal Tiyatro Hareketi; Yazarlik; Dramatik
Tirler; Oyunculuk; Konservatuvarlar; Tiyatro Okullari;
Odenekli-Odeneksiz, Amator ve Universite Tiyatrolar;
Tiyatro Mimarisi ve Sahne Teknigi.

TRS 108 Mesleki Teknik Resim 2+0 2,0
Teknik Resimle Ilgili Temel Kavramlar ve Tammlar:
Cizimler, Olgiilendirme, Goriiniis, Kesit, Detay ¢izimleri,
Seramik ve cam kullanim egyalarinin teknik agidan
incelenerek meslek resimlerinin ¢izilebilmesi i¢in 6n
bilgilendirme; Boyut ve Hacim Hesaplamalari: Imalat igin
gergek boyutlarn ¢ikartilmast ve hacim hesaplamalari;
Projelendirme: Saglik gerecleri, sofra esyalar1 gibi seramik
ve cam gereglerin projelendirilmesi, Farkli iiriin
tasarimlarinin ¢izilerek projelendirilmesi.



TUR 120 Tiirk isaret Dili 3+0 3,0
Isaret Diline Genel Bakis: Isaret dilinin genel 6zellikleri;
Diinyada Isaret Dili Tarihi: Dillerin dogusu ve isaret dili,
Sézel egitim ve isaret dili yaklasimlari; Tiirk Isaret Dili
Tarihi: Erken donem, Osmanli Donemi, Tirkiye
Cumhuriyeti Dénemi; Tiirk Isaret Diline Giris: Parmak
abecesi, Zamirlerin gosterilisi, Kendini, ailesini ve
yakinlarini tanitma, Selamlagsma, Tanigma, iliski sozleri;
Temel Sozciiklerin Gosteriligi: Sifatlarin gosterilisi: Nitelik
sifatlarr, Nicelik sifatlari, Eylemlerin gosterilisi: Zit
anlamlilar, Simdiki zaman, Ge¢mis zaman, Gelecek zaman,
Zaman zarflary; Saglikli Yasam: Saglikla ilgili problemleri
ifade edebilme, Spor terimleri, Gereklilik ifade etme;
Bankada: Bankada temel islemleri yapabilmek igin gerekli
iletisim kaliplari; Tatil Bashyor: Tatil ile ilgili temel
sozciikler.

TUR 125 Tiirk Dili I 2+0 2,0
Dil: Bilimsel bakimdan dilin 6zellikleri, Dil-diisiince ve
duygu baglantisi, Dillerin dogusu ile ilgili kuramlar, Dil
tiirleri, Tiirkgenin Diinya dilleri arasindaki yeri; Dil-Kiiltiir
Iliskisi; Turk Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Dénemleri;
Tiirkgenin Yaziminda Kullanilan Alfabeler; Tirk Dili
Calismalari; Yazi Devrimi; Ses Bilgisi: Ses olaylart; Bigim
Bilgisi ve S6z Dizimi; Tiirk¢enin Anlatim Giicii; Tiirk¢enin
Tiretme Giicli; Tirk Dilinin Zenginlik Alanlar: Diinya
dillerinin Tiirk diline etkisi, Tirk dilinin Diinya dillerine
etkisi, Tirk dilinin yayilma alanlari; Tirk Dilinin Karst
Karstya Bulundugu Sorunlar; Sozciik ve Terim Tiiretme;
Sozli ve Yazili Anlatim Bozukluklar.

TUR 126 Tiirk Dili IT 2+0 2,0
Kompozisyon Bilgileri: Yazili kompozisyonun
olusturulmasi, paragraf ve paragrafta anlatim bigimleri;
Noktalama isaretleri; Yazim Kurallari; Yazili Anlatim
Tiirleri ve Uygulamalar: I: Diisiince yazilari; Yazili anlatim
tiirleri ve uygulamalari II: Sanatsal yazilar; Bilimsel Yazilar
ve Yazigma Tirleri: Bilimsel yazilar, Yazigsma tiirleri;
Okuma ve Dinleme: Okuma, Okudugunu anlama stratejileri,
Elestirel okuma; Dinleme; Okuma Dinleme Iliskisi; Sozlii
Anlatim: Dogru, giizel ve etkili konusmanin temel ilkeleri;
Beden Dili ve S6zlii Anlatimdaki Yeri; Konusma Tiirleri;
Basarili Sunum Ilkeleri ve Teknikleri; S6zlii Anlatimda Bazi
Séyleyis Ozellikleri.
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