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BIiLGIiSAYAR KULLANIMI BOLUMU

BILGISAYAR OPERATORLUGU PROGRAMI

Bilgisayar Operatorliigi ._'O'nlisans Programi 1993 yilindan beri egitim vermeyi siirdiirmektedir. Su an programda 2 6gretim
gorevlisi gorev yapmaktadir. Ogrenciler 40 isgiinii staj yapmak zorundadir.

Ogrenciler egitim ¢alismalarini bilgisayar, internet, yazici, scanner ve datashow donanimli laboratuvarlarda yapmaktadir.
Bu programdan mezun olan 6grenciler, bilgisayar kullanabilen iglerde operator olarak ¢alisabilirler.

DERS PROGRAMI

l. YARIYIL 1. YARIYIL

BOP 103 Kelime Islemciler 2+2 3,0 BOP 110 Algoritma ve Programlamaya Giris 2+1 3,0
BOP 107 Aragtirma Teknikleri ve Seminer 3+1 3,0 BOP 112 Genel ve Teknik Iletisim 2+1 3,0
BOP 109 Temel Bilgi Teknolojisi 2+2 4,0 BOP 114 Dizgi 2+2 4,0
BOP 111 Isletim Sistemleri 2+1 2,0 BOP 118 Bilgisayar Operatorliigii Meslek
BOP 113 Bilgisayar Destekli Sunum 2+2 3,0 Dilill 3+0 2,0
BOP117  Bilgisayar Operatorliigii Meslek ING 158 (ing) Ingilizce II 2+0 2,0

Dili | 3+0 2,0 ISN 108 Orgiitsel Iletisim 2+0 3,0



ING 157 (ing) Ingilizce I

TUR 115

TUR 155

BOP 201
BOP 205
BOP 219

GRA 225
TAR 161
TUR 227

Bilgisayar Operatorliigii Yazili ve

SozIi Anlatim [

Tiirk Dili I

Mesleki Se¢meli Dersler (2)
Se¢meli Dersler (1)

1. YARIYIL
Veri Yapilar1 ve Programlama |
Bilgisayar Ag Sistemleri
Bilgisayar Operatorliigii Meslek Dili
11
Grafik ve Animasyon
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I

Bilgisayar Operatorliigii Yazili ve
S6zlii Anlatim 111

Mesleki Segmeli Dersler (2)
Segmeli Dersler (1)

MESLEKI SECMELI DERSLER

2+0

3+0
2+0

3+2
3+1

3+0
2+2
2+0

3+0

BOP 105 Kurumsal iletisim ve Birlikte Caligma 2+0
BOP 115 Temel Tasarim llkeleri 2+1
BOP 211 Bilgisayar Destekli Sunum

Uygulamalari 2+1
BTP 237  Grafik Uygulamalar: I 2+1
BTP 238 Grafik Uygulamalar1 11 2+1
FOT 114 Temel Fotografcilik 3+1
MAT 241 Matematik | 2+0
MAT 242 Matematik |1 2+0
SOS 114  Biiro Eleman1 Davranislari 2+0
SECMELI DERSLER
BEO 155 Beden Egitimi 2+0
BOP 207 Visual Basic Programlama 3+1

2,0

3,0
2,0

3,0
3,0
3,0
4,0
2,0
2,0
2,0

2,0
3,0

TUR 116

TUR 156

BOP 202
BOP 206
BOP 212
BOP 214

BOP 220

TAR 162
TUR 228

BOP 209
BOP 210

BTP 233
BTP 235

EDB 116
GRA 158
KUL 199
SAN 155
SER 223
THU 203
TUR 193
TUR 194
TUR 195
TUR 196

Bilgisayar Operatorliigii Yazili ve
Sozli Anlatim II

Tiirk Dili IT
Mesleki Se¢meli Dersler (2)
Se¢meli Dersler (1)

IV. YARIYIL
Veri Yapilar1 ve Programlama I1
Islem Tablolar:
Bilgisayar Donanimi
Internet Ortaminda Yazarlik Dilleri
Uygulamasi
Bilgisayar Operatorliigii Meslek Dili
\Y}
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II

Bilgisayar Operatorliigii Yazili ve
Sozlii Anlatim IV

Mesleki Se¢meli Dersler (1)
Se¢meli Dersler (1)

Muhasebe Teknikleri ve Ticari
Yazilimlar I

Muhasebe Teknikleri ve Ticari
Yazilimlar I1

Grafik Uygulamalar II1
Bilgisayar Destekli Cizim
Uygulamalari

Kitap Soylesisi

Grafik Anlatim

Kiiltiirel Etkinlikler

Salon Danslar1

Camur Sekillendirme

Topluma Hizmet Uygulamalari
Yazili Anlatim Uygulamalari [
Yazili Anlatim Uygulamalari 11
Sozli Anlatim Uygulamalar [
Sozli Anlatim Uygulamalari 11

MIMARLIK VE SEHIR PLANLAMA BOLUMU

YAPI RESSAMLIGI PROGRAMI

3+0
2+0

3+2
3+2
2+0

2+2

3+0
2+0

3+0

4+0

2+2
2+1

2+1
2+1
2+0
0+2
0+2
2+1
0+2
1+2
1+2
1+2
1+2

2,0

4,0

4,0
3,0

3,0
3,0
2,0
2,0
2,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

Bu boliimde 6grenciler bilgisayar ortaminda yap1 projelerini ¢izebilen ve maket yapabilen teknik elemanlar olarak yetistirilirler.

Boéliimde 3 Ogretim Gérevlisi gorev yapmaktadir.

Ogrenciler egitim ¢aligmalarini gizim atdlyelerinde gérsel ve teknolojik malzemeler kullanarak yapmaktadirlar. Projelerini
bilgisayar donanimli laboratuarlarda ¢izim programlarini kullanarak hazirlamaktadirlar.

Ogrencilerin zorunlu olarak 40 is giinii biiro stajlar1 vardir. Bu programdan mezun olan dgrenciler, yapr isleri ile ilgili devlet
dairelerinde ya da serbest mithendislik-mimarlik biirolarinda yap1 ressami olarak g¢alisabilirler.
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BiL 103

. YARIYIL
Temel Bilgi Teknolojisi

ING 157 (ing) Ingilizce I

MYR 129
MYR 131
MYR 141
TAR 161
TUR 109

TUR 155

BIL 803

MYR 227
MYR 233
MYR 239
MYR 241
MYR 253
TUR 217

Mimari Anlatim
Yapi Bilgisi |
Meslek Dili |

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I

Yapi Ressamligi Yazili ve Sozlii
Anlatim I

Tiirk Dili
Mesleki Se¢meli Dersler (1)
Se¢meli Dersler (2)

1. YARIYIL
Bilgisayar Destekli Cizim I
Betonarme Uygulama Projesi |
Insaat Bilgisi ve Yap1 Elemanlari I
Maket |
Mimari Uygulama Projesi |
Meslek Dili 11

Yap1 Ressamlig1 Yazili ve Sozlii
Anlatim III

Mesleki Se¢meli Dersler (2)
Se¢meli Dersler (1)

MESLEKIi SECMELi DERSLER

GRA 221
MYR 107
MYR 133
MYR 134
MYR 137
MYR 139
MYR 140
MYR 217
MYR 218

MYR 235
MYR 236
MYR 237
MYR 238

MYR 247
MYR 248
MYR 251
MYR 252
PPT 118

Grafik ve Animasyon

Eskiz Teknigi

Yap1 Malzemesi |

Yap1 Malzemesi 11

Renk Bilgisi

Yapi1 Terminolojisi I

Yap1 Terminolojisi I1

Rol6ve

Bilgisayar Destekli Gériintii Isleme
Girig

Makine Tesisat Bilgisi ve Projesi
Sistem Analizleri ve Tasarimi
Elektrik Tesisat Bilgisi ve Projesi

Bilgisayar Destekli Mimari Sunum
Teknikleri

I¢ Mekan Yerlesimi I
¢ Mekan Yerlesimi IT
Bina Bilgisi |

Bina Bilgisi Il
Perspektif

DERS PROGRAMI

2+2
2+0
2+2
2+1
3+0
2+0

3+0
2+0

2+2
2+2
2+0
2+2
2+2
3+0

3+0

2+1
2+0
2+0
2+0
1+2
2+0
2+0
2+1

2+1
2+0
2+2
2+0

2+1
2+0
2+0
2+1
2+1
2+1

2,0

5,0

3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0
3,0
3,0

3,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0

BIL 172

1. YARIYIL
Bilgisayar Destekli Cizime Giris

ING 158 (ing)ingilizce II

MYR 124
MYR 130
MYR 142
TAR 162
TUR 110

TUR 156

BIL 808

MYR 228
MYR 240
MYR 245
MYR 246
MYR 254
TUR 218

Yapi Bilgisi II

Mimarlik Bilgisi ve Projesi
Meslek Dili Il

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II

Yapi Ressamlig1 Yazili ve Sozlii
Anlatim II

Tiirk Dili IT
Mesleki Se¢meli Dersler (2)
Se¢meli Dersler (1)

IV. YARIYIL

Bilgisayar Destekli Cizim II
Betonarme Uygulama Projesi Il
Maket I

Mimari Uygulama Projesi Il

Insaat Bilgisi ve Yap1 Elemanlari 1T
Meslek Dili IV

Yap1 Ressamlig1 Yazili ve Sozlii

Anlatim IV
Mesleki Se¢meli Dersler (2)

SECMELI DERSLER

BEO 155
BIL 221

BIL 296

EDB 116
ISN 106

KUL 199
MAT 181
MAT 182
MYR 122
MYR 249
SAN 155
THU 203
TUR 193
TUR 194
TUR 195
TUR 196

Beden Egitimi
Bilgisayar Destekli Sunum

2+1
2+0
2+2
2+3
3+0
2+0

3+0
2+0

2+3
2+2
2+2
2+3
2+0
3+0

3+0

2+0
2+1

Kurumsal iletisim ve Birlikte Caligma 2+1

Kitap Soylesisi

Orgiitsel Tletisim

Kiiltirel Etkinlikler

Matematik |

Matematik I1

Arastirma Teknikleri ve Seminer
Herkes I¢in Tasarim

Salon Danslar1

Topluma Hizmet Uygulamalari
Yazilt Anlatim Uygulamalar: I
Yazili Anlatim Uygulamalar II
Sozlii Anlatim Uygulamalari [
Sozlii Anlatim Uygulamalari 11

2+1
2+0
0+2
2+0
2+0
2+1
2+1
0+2
0+2
1+2
1+2
1+2
1+2

2,0

6,0

2,0
3,0
3,0
3,0
2,0
2,0
2,0
2,0
3,0
3,0
2,0
3,0
3,0
3,0
3,0
3,0



TURKCE HAZIRLIK PROGRAMI

DERS PROGRAMI

BASLANGIC DUZEYi ORTA DUZEY
HZT 101 Temel Dil Dersi 10+512,5 HZT 201 Temel Dil Dersi 10+512,5
HZT 102 Okuma-Anlama 4+0 4,0 HZT 202 Okuma-Anlama 4+0 4,0
HZT 103 Yazili Anlatim 4+0 4,0 HZT 203 Yazili Anlatim 4+0 4,0
HZT 104 Konusma 4+0 4,0 HZT 204 Konusma 4+0 4,0
HZT 105 Matematiksel Diigiinme 3+0 3,0 HZT 205 Matematiksel Diisiinme 3+0 3,0
275 27,5
ILERI DUZEY
HZT 301 Temel Bilgi Dersi 10+512,5
HZT 302 Okuma-Anlama 4+0 4,0
HZT 303 Yazili Anlatim 4+0 4,0
HZT 304 Konusma 4+0 4,0
HZT 305 Matematiksel Diigiinme 3+0 3,0
27,5

UYGULAMALI GUZEL SANATLAR BOLUMU

GRAFIK SANATLARI ANASANAT DALI

Grafik Lisans Programinda egitim; ¢izim, 6zgilin baskiresim, fotografi atdlyelerinde, MAC donanimli laboratuarlarda, gorsel
teknolojik malzemelerle desteklenerek verilmektedir. Ogrenciler Internet araciligiyla arastirma yapabilmektedirler. Su an boliimde
3 Ogretim Gérevlisi gorev yapmaktadir. Ogrenciler her tiirlii atdlyeyi kullanmakta 6zgiirdiirler.

Ogrencilerin bilgilerini arttirmak, diisiince yeteneklerini gelistirmek, sanatin gerekliligini anlamak ve énemini arttirmak igin
okulumuzun ve kampiisiimiiziin bize sundugu imkanlar nispetinde geziler, kiiltiirel ve sanatsal aktivitelere (seminerler, konferanslar,
sergiler) katilim saglanmaktadir. Ogrencilerin 72 isgiinii stajlar1 vardir. Bu zorunlu staj sayesinde dgrenciler, kariyerlerinde
karsilasabilecekleri problemlerle basa ¢ikmay1 6grenmekte bilgi ve becerileri gelismektedir.

Bu boliimden mezun olanlar; serbest olarak reklam ajansi kurabildikleri gibi reklam ajanslarinda grafiker olarak ya da cesitli
kurum ve kuruluslarin grafik departmanlarinda ¢aligabilirler.

DERS PROGRAMI

l. YARIYIL Il. YARIYIL

BIL 103  Temel Bilgi Teknolojisi 2+2 5,0 FOT 114 Temel Fotografcilik 3+1 4,0
GRA 109 Gorsel lletisime Giris 2+0 2,5 GRA 124 Grafik Desen Il 2+2 4,0
GRA 123 Grafik Desen | 2+2 4,0 SAN 116 Temel Sanat Egitimi IT 6+2 7,5
SAN 115 Temel Sanat Egitimi [ 6+2 7,5 TiP 110  Tipografi | 4+2 6,0
TiP 109  Tipografiye Giris 4+2 7,0 TUR 112  Grafik Sanati Yazili ve
TUR 111 Grafik Sanat1 Yazili ve ) SozIi Anlatim 1T 3+0 2,0

Sozlit Anlatim T 3+0 2,0 TUR 156 Turk Dili IT 2+0 2,0
TUR 155 Tiirk Dili I 2+0 2,0 Se¢meli Dersler (1) - 4.5

30,0 30,0



GRA 223 Grafik Tasarima Girig
ING 157 (ing) ingilizce I
RSM 231 Ozgiin Baskiresim I
TAR 161 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I
TiP 211 Tipografi Il
TUR 223 Grafik Sanat1 Yazili ve Sézlii
Anlatim I1I
Se¢meli Dersler (1)
V. YARIYIL
GRA 313 Grafik Tasarim II
GRA 337 Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimu I
GRA 341 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim
SNT 329 Genel Sanat Tarihi

TUR 315

GRA 451
TUR 417

111 YARIYIL

Grafik Sanat1 Tiirk¢e Dil
Uygulamalari I

Se¢meli Dersler (1)

VII. YARIYIL
Portfolyo Tasarimi [

Grafik Sanat1 Tiirk¢e Dil
Uygulamalari 111

Mesleki Segmeli Dersler (3)
Se¢meli Dersler (1)

MESLEKI SECMELI DERSLER

GRA 433
GRA 436
GRA 437
GRA 438
GRA 439
GRA 440

Ambalaj Tasarimi 11

Masa Ustii Yaymcilik

Grafik Tasarim Proje [

Grafik Tasarim Proje I1

Bilgisayar Destekli Goriintii Islem II
[Iliistrasyon Teknikleri

SECMELI DERSLER

BEO 155
BiL 221
BIL 294

EDB 116
FOT 105
FOT 109
FOT 110
FOT 112
GRA 117
GRA 118
GRA 121
GRA 122
GRA 160

Beden Egitimi

Bilgisayar Destekli Sunum
Bilgisayar Destekli Gériintii Isleme
Girig

Kitap Soylesisi

Reklam Fotografcilig
Foto-Grafi |

Foto-Grafi 11

Stiidyo Fotografcilig

Sayfa Tasarimi

Grafik Yazilimi [

Grafik Tasarimi Meslek Dili |
Grafik Tasarimi Meslek Dili 11
Ozgiin Baskiresim

6+2
2+0
3+2
2+0
442

2+0

6+2
4+2
4+2
2+0

2+0

2+2

2+0

4+1
5+1
6+2
6+2
4+1
3+1

2+0
2+1

3+1
2+1
3+1
2+2
2+2
2+2
3+1
3+1
2+0
2+0
3+1

7,5
2,0
5,0

7,5

7,0

6,0
6,5
6,5
7,5
6,0
45

2,0
3,0

4,5
3,0
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
4,5
2,0
2,0
4,5

GRA 212
ING 158 (i
RSM 232
TAR 162
TiP 212
TUR 224

GRA 326
GRA 327
GRA 332
GRA 334
SNT 352
TUR 316

GRA 452
TUR 418

GRA 210
GRA 229
GRA 233
GRA 234
GRA 253
GRA 254
GRA 323
GRA 335
GRA 336
GRA 407
GRA 413
GRA 416
GRA 418
GRA 428

GRA 444

GRA 447
GRA 448
KUL 199
RSM 217
SAN 155
SER 117

IV. YARIYIL
Grafik Tasarim I
ng) Ingilizce I
Ozgiin Baskiresim 11

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II

Tipografi 111

Grafik Sanat1 Yazili ve Sozli
Anlatim IV

Se¢meli Dersler (1)

VI. YARIYIL
Bilgisayar Destekli Yazi Tasarimi 11
Grafik Sanatlar Tarihi
Ambalaj Tasarimi |
Bilgisayar Destekli Gériintii Islem I
Tiirk Sanat1 Tarihi

Grafik Sanati1 Tiirk¢e Dil
Uygulamalari I1

Se¢meli Dersler (1)

VIII. YARIYIL
Portfolya Tasarimi 11

Grafik Sanati1 Tiirk¢e Dil
Uygulamalar1 IV

Mesleki Se¢meli Dersler (3)
Se¢meli Dersler (1)

Siirdiirtilebilir Grafik Tasarim
Grafik Yazilim 11

Grafik Tasarimi Meslek Dili 111
Grafik Tasarimi Meslek Dili IV
Grafik Tasarim Uygulamalari I
Grafik Tasarim Uygulamalari 11
Takim Caligmasi ve Egitsel Oyunlar
Grafik Tasarim1 Meslek Dili V
Grafik Tasarimi Meslek Dili VI
Web Grafik Tasarim

Kaligrafi |

Graviir

Kaligrafi 11

Sayisal Ortamda Grafik Uretim
Teknikleri

Bilgisayar Destekli Illiistrasyon
Teknikleri

Grafik Tasarimi Meslek Dili VII
Grafik Tasarimi Meslek Dili VIII
Kiiltiirel Etkinlikler

Resim

Salon Danslari

Eskiz Teknigi

6+2
2+0
3+2
2+0
4+2

2+0

5+1
2+0
4+1
6+2
2+0

2+0

2+2

2+0

2+1
3+1
2+0
2+0
3+1
3+1
3+1
2+0
2+0
242
242
2+2
242

3+0

3+1
2+0
2+0
0+2
2+1
0+2
2+0

7,5
2,0
5,0

5,0

5,0

3,0
4,5
2,0
2,0
4,5
4,5
4,5
2,0
2,0
4,5
4,5
4,5
4,5

4,5

4,5
2,0
2,0
2,0
3,0
2,0
2,0



TAR 356
THU 203
TIP 401
TIP 402
TIY 129

Kiiltiir Tarihi

Topluma Hizmet Uygulamalari
Tleri Tipografi I

Ileri Tipografi II

Drama

240
0+2
2+3
2+3
2+1

3,0
3,0
4,5
4,5
3,0

TUR 193
TUR 194
TUR 195
TUR 196

Yazili Anlatim Uygulamalari I
Yazili Anlatim Uygulamalari I1
Sézli Anlatim Uygulamalari [
Sozli Anlatim Uygulamalari I1

SERAMIK SANATLARI ANASANAT DALI

1+2
1+2
1+2
1+2

3,0
3,0
3,0
3,0

Egitim, al¢1, camur, dokiim, sirlama, dekor, camur ve sir hazirlama atélyelerinde, teknoloji laboratuarinda ve firin odasinda,
gorsel ve teknolojik malzemelerle desteklenerek uygulamali olarak verilmektedir.

BiL 103

PPT 121
SER 125
SER 127
TUR 113

TUR 155

DJT 201
ING 157
SER 245
SER 271

SNT 229
TAR 161
TUR 225

DJT 301

SER 273
SER 337
SER 369
SER 371
TUR 317

DJT 401
SER 431

. YARIYIL
Temel Bilgi Teknolojisi
Seramik Teknik Resim ve Perspektif |
Seramik Temel Sanat Egitimi I
Temel Sanat Egitimi [

Seramik Sanat1 Yazili ve Sozli
Anlatim I

Tiirk Dili I
Se¢meli Dersler (1)

1. YARIYIL
Dijital Ortamda Temel Tasarim I
(ing) Ingilizce 1
Alg1 Kalip Sekillendirme
Seramik Teknolojisi ve
Uygulamasi [

Genel Sanat Tarihi |
Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi I

Seramik Sanat1 Yazili ve S6zIli
Anlatim III

Se¢meli Dersler (1)

V. YARIYIL
Dijital Ortamda Ug Boyutlu Tasarima
Girig [
Teknolojik Uygulama |
Geleneksel Seramik Sanati Tarihi
Alg1 Kalip Cogaltma Yontemleri [
Sanat Seramigi I
Seramik Sanat1 Tiirkge Dil
Uygulamalari [

Se¢meli Dersler (1)

VII. YARIYIL
Dijital Ortamda Ug Boyutlu Tasarim I
Seramik Teknolojisi

DERS PROGRAMI

2+2
2+1
3+3
2+3

3+0
2+0

2+2
240
3+3

2+2
2+0
2+0

3+0

2+2
2+3
2+0
3+3
3+3

3+0

2+2
2+2

5,0
5,0
6,0

4,0

3,0
5,0
3,0

6,0
5,0

SER 114
SER 126
SER 128
SER 130
TUR 114

TUR 156

DJT 202
ING 158 (i
SER 236
SER 272

SNT 230
TAR 162
TUR 226

DJT 302

SER 274
SER 370
SER 372
SNT 314
TUR 318

DJT 402
SER 418

1. YARIYIL
Temel Sanat Egitimi II
Seramik Temel Sanat Egitimi II
Alg1 Model Sekillendirme
Seramik Hammaddeler

Seramik Sanat1 Yazili ve Sozli
Anlatim II

Tiirk Dili IT
Se¢meli Dersler (1)

IV. YARIYIL
Dijital Ortamda Temel Tasarim II
ng) Ingilizce I
Camur Tornasinda Sekillendirme
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TUR 419 Seramik Sanati Tiirk¢e Dil

TUR 420 Seramik Sanati1 Tiirk¢e Dil

Uygulamalari IIT 3+0 3,0 Uygulamalari IV 3+0 3,0
Mesleki Se¢meli Dersler (1) - 8,0 Mesleki Segmeli Dersler (1) - 8,0
Se¢meli Dersler (2) - 8,0 Se¢meli Dersler (2) - 8,0
30,0 30,0
MESLEKI SECMELI DERSLER SER 259  Seramik Desen | 2+2 4,0
SER 491 Endiistriyel Seramik Tasarimu I 3+3 8,0 SER 260 Seramik Desen I 2+2 4,0
SER 492  Endiistriyel Seramik Tasarimi IT 3+3 8,0 SER 261 Dis Mekan Seramikleri 2+2 4,0
SER 493  Serbest Seramik Tasarim I 3+3 8,0 SER 367 Teknik Dekor Uygulamalar I 2+2 3,0
SER 494  Serbest Seramik Tasarimi II 3+3 8,0 SER 368 Teknik Dekor Uygulamalari II 2+2 3,0
SER 375 Seramik Sanati Meslek Dili V 2+0 3,0
SECMELI DERSLER SER 376  Seramik Sanati Meslek Dili VI 2+0 3,0
BEO 155 Beden Egitimi 2+0 2,0 SER 377  Yiizeysel Tasarim I 2+2 4,0
BIL 221  Bilgisayar Destekli Sunum 2+1 3,0 SER 378  Yiizeysel Tasarim II 242 4,0
DJT 303 Dijital Ortamda Temel Tasarim III ~ 2+2 3,0 SER 379  Camur Tornas1 Uygulamalar1 I 2+2 4,0
DJT 304 Dijital Ortamda Temel Tasarrm IV~ 2+2 3,0 SER 380 Camur Tornas1 Uygulamalari II 2+2 4,0
EDB 116 Kitap Soylesisi 2+1 3,0 SER 392  Seramik Restorasyonu 2+1 3,0
ISN 106  Orgiitsel Iletisim 240 2,0 SER 466 Camur Tornasinda Heykel Tasarimi ~ 2+2 4,0
ISL 311  Seramik Uretim Isletme Hesaplar1 ~ 2+0 4,0 SER 467  Camur Tornasinda Islevsel Uriin
KUL 199  Kiiltiirel Etkinlikler 0+2 2,0 Tasarim 2+2 40
MAT 243 Matematik | 2+0 3,0 SER 471 Seramik Astarlar ve Teknolojileri 2+0 2,0
MAT 244 Matematik 11 240 3,0 SER 472  Indirgen Ortam Sirlar1 ve
MIT 306  Mitoloji 2+0 4,0 Teknolojileri 2+0 2,0
PPT 122  Seramik Teknik Resim ve Perspektif SER 475 Seramik Yiizey Degerlendirme
I 2+41 3,0 Yontemleri I 2+2 4,0
RSM 221 Resim 2+1 4,0 SER 476  Seramik Yiizey Degerlendirme
Yontemleri 11 2+2 4,0
SAN 155 Salon Danslari 0+2 2,0 . .
SER 117 Eskiz Teknigi 240 2.0 SER 477 Seram}k Sanat1 Meslek D¥l% VII 2+0 2,0
SER 119 Sanat Terimleri 240 2,0 SER 478 SerarTnk Sanat1 Meslek Dili VIII 2+0 2,0
SER131 Seramik Sanati Meslek Dili I 2+40 30 SER 479 Teknik Dekor Uygulamalar IIT 2+2 4,0
SER132 Seramik Sanati Meslek Dili II 2+0 30 SER 480 - Teknik Dekor Uygulamalan IV 2+2 4,0
SER 218  Seramik Teknolojisi ve Uygulamast I 3+2 6,0 THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar 0+2 30
SER 253  Seramik Sanati Meslek Dili IIT 2+0 30 Ty 129 = Drama 2+1 30
SER 254 Seramik Sanati Meslek Dili IV 2+0 30 TURIS7 Yazih Anlatim Uygulamalar I 1+2 2,0
SER 257 Seramik Sirlama ve Pisirme TI“JR 158 Y?Zl,l.l Anlatim Uygulamalari II 1+2 2,0
Yontemleri I 242 3,0 TI"JR 159 Soézli Anlatim Uygulamalar I 1+2 2,0
SER 258  Seramik Sirlama ve Pisirme TUR 160 So6zli Anlatim Uygulamalart 11 1+2 2,0
Yontemleri IT 2+2 3,0
DERS iCERIKLERI
BEO 155 Beden Egitimi 2+0 2,0 BiL 103 Temel Bilgi Teknolojisi 2+2 5,0

Beden Egitimi ve Sporun Tanimi; Beden Egitiminin Genel
Amaglar;; Hareketsiz Bir Yasamin Sakincalari; Cesitli
Beden Egitimi Uygulamalari; Saglikli Yasam Igin Spor
Kriterleri; Farkli Spor Branglarinin Tanitimi; Spor Kalbi
Nedir?; Beden Egitimi Etkinliklerinin Serbest Zaman
Kavramu Iginde Degerlendirilmesi; insan Fizyolojisi; Saglik
ve 11k Yardim; Farkli Spor Branslarma Yénelik Kurallar ve
Uygulanmasi; Yasam Boyu Sporun Fizyolojik Temelleri;
Tiim Yas Gruplar1 i¢in Formu Koruma Programlart.

Bilgisayar Teknolojilerine Girig; Bilgisayar Donanimu:
Bilgisayarin genel yapisi; Bilgisayarin Giris ve Cikis
Birimleri; Bilgisayar Yazilimi: Isletim sistemi yazilim:
Isletim sistemi nedir?, Isletim sistemi ¢esitleri, Isletim
sisteminin gorevleri, Isletim sistemi komut sistemi;
Uygulama Yazilimlari: Kelime islem programi, Raporlama
ve islem tablosu programi, Cizim programi, Sunu programt;
Veri letisimi ve Bilgisayar Aglari: E-posta kullanimi;
Internet Kullanimi.



BIiL 172 Bilgisayar Destekli Cizime Giris 2+1 3,0
1§1etim sistemi, AutoCAD ana eckrani, komut satir1 ve
koordinat sisteminin tanitilmasi, Draw, Modify ve Modify II,
Layer ve Properties, Text meniisii ve komutlarinin
tanitilmasi; Planda aks, duvar, siva, kapi ve pencere ¢izimi,
merdiven, korkuluk ve diger yap1 elemanlari ¢izimi ile yazi
ve Olgiilendirme icin komutlarin nasil kullanilacaginin
anlatilmasi, Onceden cizilen bagka bir c¢izimin projeye
aktarilmasi; Kesitte temel, doseme, duvar, siva, lento, kapi-
pencere, zemin kaplamasi, cati ¢izimi ve kotlandrma igin
komutlarin nasil kullanilacaginin anlatilmasi; Goriiniiste
yapt elemanlarinin  ¢izimi i¢in  komutlarin  nasil
kullanilacaginin anlatilmast.

BiL 221 Bilgisayar Destekli Sunum 2+1 3,0
Windows ve Macintosh Uzerinde Calisan ve Bir Sunum
Programi  Olan PowerPoint Programinin Bilgisayar
Sistemine Kurulmasi: Menii komutlarinin anlatilmasi; Etkili
Bir Sunu Hazirlanirken Nelere Dikkat Edilir?; Ornek
Sunularin Hazirlanmasi; Sunum Cihazlarindan Datashow,
Tepegdz ve Dia Makinalarinin Kullanimi ve Orneklenmesi;
DataShow Kullamm Uygulamalar;; Ogrencilerin  Farkh
Konularda PowerPoint ve DataShow Kullanarak Sunumlar
Hazirlamasi ve Sinifa Sunulmasi.

BIL 294 Bilgisayar Destekli Goriintii

isleme Giris 3+1 45
Bilgisayarn Tanimy; Bilgisayarin genel yapisi ve Bilgisayar
kullanim alanlari; Grafik Tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh ortamma giris; Piksel esasli bir program olan
Adobe Photoshop Tanmitimi; Menii komutlari, Arag
komutlar1, Renklendirme ve Renk Panelleri, Renk se¢imleri,
Boyama ve isleme; Boyama araglari, Firca sekilleri ve
Gegirgenlik, Se¢gme ve Maskeleme, Metin efektleri,
filtreleme teknikleri, Boyut ve plan Ozellikleri, Diger
Programlarla Alig-Veris, Tarayicinin kullanimi; Farkli
taranmuig fotograflar lizerinde uygulama asamalari.

BiL 296 Kurumsal iletisim ve Birlikte Calisma 2+1 3,0
Kisisel iletisim ve bilgilerin yonetilmesine olanak veren
iletisim yazilimlarin1 ele alma; Bagka kullanicilarla etkili
bigimde etkilesim kurma; Randevu ve gorevleri
programlama; Kigisel ve isle ilgili kisi bilgilerinin kaydini
tutma ve dosyalarini diizenleme; Tiimlesik bir elektronik
posta, takvim ve gorev yonetimi programini kullanma
becerisi kazandirma; Outlook ortamimi diizenleme; E-posta
kullanmaya baglama; Takvim klasoriinii 6zellestirme; Adres
defterini kullanma; Klasorleri diizenleme; Goriintimleri
ayarlama; Outlook igin sanal ag yapilandirmasit yapma;
Formlar1 kaydetme, A¢gmak ve Yayimlama.

BiL 803 Bilgisayar Destekli Cizim I 2+2 50
Yiizey ve katt modelleme tanimlamasi; View ve viewport,
Surface, Solids meniileri ile Thickness, elevation ve extrude
komutlarinin tanitilmasi ve kullanimi; Solid editing, UCS ve
UCS 1II, 3D Orbit ve Visual style meniilerinin ve
komutlarinim tanitilmasi ve kullanilmasi; Yapi kabuguna ait
yap1 elemanlarinin (duvar, dograma, ¢at1 vs) modellenmesi;
Hazir tefris elemanlarinin  olusturulmast  ve ¢izime
cagrilmast; I¢c mekana ait yap1 elemanlarmin ve tefris
elemanlarinin olusturulmasi.

BiL 808 Bilgisayar Destekli Cizim II 2+3 6,0
Yiizey ve Kati Modelleme Tanimlamasi; Nesne ve Nesne
Diizenleyicilerin Tanitilmasi; DXF Olarak Kaydedilen
AutoCAD Dosyasmnin =~ Modelleme  Programlarina
Aktarilmasi;; Hazir Tefris Elemanlarmin  Modelleme
Programlarma  Aktarilmasi;; Kamera ve  Kamera
Ozelliklerinin ~ Tanimlanmasi; Isik, Golge ve Isik
Ozelliklerinin Tanimlanmasi; Nesnelere Malzeme Atamasi;
Malzemelerin Yiizeysel Ozelliklerinin Belirlenmesi; Arka
Plan ve Zemin Igin Resim Atanmasi; Bakis Noktasmnin
Belirlenmesi ve Onemi; "Make preview" ile On Izleme;
Binanin Bitmis Modelinin Peyzaj Elemanlar1 ve Kentsel
Donatilar Kullanilarak Vaziyete Konuslandirilmasi; Render
ve Render Meniisii Kavrami ve Onemi; Animasyon igin
Kamera Hatt: Hazirlanmasi ve Incelikleri.

BOP 103 Kelime islemciler 2+2 3,0
Kelime Islemci Yazilimlari Hakkinda Bilgi ve MS Word
Programmin Kullanimina Giris; MS Word Simgelerinin
Tanitimi; Menii Komutlari; Belge Tasarimi ve Diizenleme;
Metin Igine Nesne veya Tablo Eklemek; Tablo
Big¢imlendirmek; WordArt Kullanimi; Word Belgelerinin
Birbirine Baglanmasi; Word Belgesine WEB Sayfasi
Baglantisnin Eklenmesi; Farkli Programlardan Verilerin
Word Ortamina Aktarilmasi; internetten Yazi ve Resimlerin
Word Ortamina Aktarilmast.

BOP 105 Kurumsal iletisim ve Birlikte Cahsma 2+0 3,0
Kisisel iletisim ve bilgilerin yonetilmesine olanak veren
iletisim yazilimlarini ele alma; Bagka kullanicilarla etkili
bicimde etkilesim kurma; Randevu ve gorevleri
programlama; Kisisel ve isle ilgili kisi bilgilerinin kaydin
tutma ve dosyalarin1 diizenleme; Tiimlesik bir elektronik
posta, takvim ve gorev yonetimi programini kullanma
becerisi kazandirma; Outlook ortamini diizenleme; E-posta
kullanmaya baglama; Takvim klasoriinii 6zellestirme; Adres
defterini  kullanma; Klasorleri diizenleme; Goriintimleri
ayarlama; Outlook i¢in sanal ag yapilandirmasi yapma;
Formlar kaydetme, A¢mak ve Yayimlama.

BOP 107 Arastirma Teknikleri ve Seminer 3+1 3,0
Arastirma  Teknikleri; Arastrmanin  Onemi; Temel
Kavramlart ve Veri Toplama Teknikleri; Arastirma
Konularinin ~ Sec¢imi; Bilgisayar Alanindaki  Giincel
Gelismelerin Takibi; {lgi Alanlar1 Dogrultusunda Teknoloji
Alanindaki Yenilikleri Dikkate Alarak Konu Belirleme;
Kaynak Arastirmast: Alan ile Ilgili Kitap, Dergi Gibi Giincel
Basili Yaymlarin Takip Edilmesi; Kiitiiphane ve Internetin
Yaygin Bigimde Kullanilmasi; Arastirma Konularinin Rapor
Haline Doéniistiiriilmesi ve Sunumunun Yapilmasi.

BOP 109 Temel Bilgi Teknolojisi 2+2 4,0
Bilgisayarin Tanimi; Bilgisayarin Genel Yapisi; Bilgisayarin
Giris ve Cikis Birimleri; Bilgisayar Tiirleri; Bilgisayarlarin
Siniflandirilmasi; Bilgisayar Kullanim Yerleri; Bilgisayar
Yazilimi; Isletim Sistemi ve Isletim Sistemlerinin
Ozellikleri; Isletim Sisteminin Gorevleri; Windows Isletim
Sistemi; Windows Masaiistii Kullanimi; Kisayol Islemleri;
Genel Windows Islemleri; Windows Dosya ve Dizin
Islemleri; Calisma Ortamini Kisisellestirme ve Ozellestirme;
Calisma  Ortamuni  Yeniden Diizenleme; Belgeleri



Diizenleme ve Belgelerle Calisma; Ag Uzerinde Dosyalarla
Caligma; Internet Sayfalar1 Uzerinde Calisma ve Arastirma;
Coklu Ortam Calismasi; Uzaktan Yardim ve Uzak
Masaiistiinii Kullanma; Giivenlik Seg¢eneklerini Diizenleme;
Yedekleme Yapma ve Sistemi Onarma.

BOP 110 Algoritma ve Programlamaya Giris 2+1 3,0
Program kavrami: Programin nedir?, Program cesitleri,
Programin kalitesini belirleyen oSlgiitler; Problemin Tanimi
ve Analizi; Problem Cbézme Adimlari; Problem Cozme;
Algoritma ve Akis Semasi: Algoritma nedir?, Algoritmanin
temel kosullari, Analiz asamalar;; Algoritma Kurma
Teknikleri: Ardisik yapi, Kosullu yapi, Tekrarli yap1; Akis
Semasi: Akis semasi gesitleri, Akis semas1 sembolleri; Ornek
Uygulamalar.

BOP 111 isletim Sistemleri 2+1 2,0
Bilgisayar yazilimi: tanim, bilgisayar yazilimi tiirleri,
bilgisayar yazilimlarinin sistemdeki yeri; Kullanilan isletim
sistemleri: Dos, Windows, Unix ve OS X isletim
sistemlerinin tanitimlari; Windows isletim sistemi: Masatistii
islemleri, Baglat meniisii, Denetim Masasi iglemleri, Ag
baglantis1  islemleri, Kullanici tanimlart  islemleri;
Opgrencilerin uygulama caligmalar1 yapmalar1 ve yapilan
caligsmalarin siifa sunulmasi.

BOP 112 Genel ve Teknik iletisim 2+1 3,0
Iletisimin Tarifi ve Tiirleri; Meslek Hayatinda Iletigim;
Teknolojik Araglarla Iletisim; Is Yazismalar1 Tanimu;
Dilekge Tammu ve Yerlesim Sirasma Gore Ornek
Dilekgelerin Yazilmasi; Is Mektuplar:: Is Mektuplarinin
Konularina Gore Siniflandirilmasi ve Yazim Kurallari;
Resmi Yazigmalar: Resmi Yazigsmalarda Takip Edilecek Sira
ve Resmi Yazisma Orneklerinin  Sunulmasi; Fax
Yazigmalari; Rapor ve Tutanak Yazma: Konularma ve
Hazirlanislarina Gére Rapor Tiirleri; Ozgegmis.

BOP 113 Bilgisayar Destekli Sunum 2+2 3,0
Microsoft Office Sisteminin I¢inde Bulunan Sunum
Programlarindan  PowerPoint  Programinin  Kullanim
Amacmin Belirtilmesi; Menii Komutlarinin Anlatilmasi;
Etkili Bir Sunu Hazirlarken Nelere Dikkat Edilir?
Konusunda Bilgilendirme Yapilmasi; Ornek Sunumlarin
Hazirlanmast; Sunum Cihazlarindan Datashow, Tepegéz
Donanimlarinin  Tanitilmasi; Farkli Konularda Segilen
Aragtirmalarin  PowerPoint ve Datashow Kullanarak
Hazirlanmasi ve Sinifa Sunulmasi.

BOP 114 Dizgi 2+2 40
Masaiisti  Yaymcilik  Tanimi;  Gazete ve  Dergi
Kavramlarinin - Tanitilmasi ve Orneklerle Paylagiimast;
Tiirkiye?de ve Diinya?da Basilan Bazi Gazetelerin Tasarim
ve Kavramlar Yoniiyle Karsilagtirtlmasi; En ¢ok Kullanilan
Sayfa  Diizenleme  Programlarindan  QuarkXPressin
Tanitilmast; QuarkXPress Menil Komutlarinin Paylasilmast;
Farkli Tasarimlarda Gazete ve Dergi Uygulamalarinin
Yapilmas;; Donem Sonunda Okul Gazetesinin Sayfa
Diizenlemesinin Yapilmasi ve Gazetenin Basilmasi.

BOP 115 Temel Tasarim ilkeleri 2+1 2,0
Tasarim; Tasarim Ilkeleri: Tekrar, Uygunluk, Zitlik, Koram,
Egemenlik, Denge, Birlik, Ritm, Vurgu; Tasarim Ogeleri:
Nokta, Cizgi, Isik-Golge, Leke, Form, Doku, Yoén, Olgii,
Striikktiir, Renk, Renk ¢emberi, Renk kontrastlari; Farkli
Malzeme ve Tekniklerin Tanitimi; Dogal ve Yapay malzeme
ile: Ayristirma, Bozma, Soyutlama, Tekrar yorumlama.

BOP 117 Bilgisayar Operatorliigii Meslek Dili I 3+0 2,0
Temel Diizeyde Mesleki Terminolojiye Iliskin Bilginin
Sunumu: Bilgisayarin genel isleyisinin incelenmesi:
Bilgisayar kavrami, Bilgisayarin genel yapisi; Bilgisayar
Donanimi  ve  Bilgisayar  Yazilimi  Kavramlarinin
Incelenmesi: Bilgisayar donammi, Bilgisayar yazilimu,
Isletim sistemi, Bilgisayar1 olusturan temel donanim
birimleri; Bilgisayar Virlislerinin Tanimi ve Viriislerden
Korunma Yontemleri: Viriis kavramu, Virlislerden korunma
yollar1, Anti viriis programlari.

BOP 118 Bilgisayar Operatorliigii Meslek Dili I1 3+0 2,0
Orta Diizeyde Mesleki Terminolojiye Iliskin Bilginin
Sunumu: Bilgisayar ve sagligimiz: Bilgisayar kullaniminin
saglhigimiza olan etkisinin  incelenmesi, Bilgisayar
kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?; Internet: Internet
kavramu, Internet'e baglanmak icin gereken yazilimlar ve
donanmimlar, Internet kullanirken dikkat edilmesi gereken
kurallar, Internet bagimliligi, Bilisim suglari.

BOP 201 Veri Yapilar1 ve Programlama I 3+2 6,0
Veritaban1 Kavraminin Ag¢iklamasinin Verilmesi; Veritabani
Programlarindan Access'in Tanitilmasi; Access Veritabani
Uzerindeki Menii Komutlarmin  Kullanim  Ozellikleri;
Veritaban1  Access'da Tablo  Ozellikleri; Tablolarin
Olusturulmast Ve Ongériilen Uygulamalarin Yapilmast; Bir
Sorgunun Yaratilmasi; Sorgularda Matematiksel Islemlerin
Kullanimi; Sorgularla, Tablolar Arasindaki
fliskilendirmenin Yapilmas1; Veritaban1 Access'da Form
Yaratilmas1; Veri Tabaninda Fonksiyonlarin Kullanimmu Ile
[lgili Uygulamalar; Veritabanma Farkli Programlardan Veri
Aktarmak ve Veri Gondermek; Diigme ve Script Kullanma.

BOP 202 Veri Yapilar: ve Programlama II 3+2 6,0
Veri Tabani Sistemlerinin Tanimlar;; Ornek Veri Tabani
Sistemleri; Mac Uzerinde de Calisabilen Veri Tabani
Sistemlerinden File Maker Pro Programmin Tanitimi; File
Maker Programmnin Menii Komutlari; Veri Tabaninda
Matematiksel Islemler; Veri Tabaninda Fonksiyonlar; Veri
Tabaninda Fonksiyonlarin Kullanim ile flgili Uygulamalar;
Veri Tabaninda Yerlesim Yaratma; Yerlesimler Arasinda
Bilgi Aktarma; Veri Tabanina Farkli Programlardan Veri
Aktarmak ve Veri Gondermek; Diigme ve Script Kullanma.

BOP 205 Bilgisayar Ag Sistemleri 3+1 4,0
Bilgisayar Aglarinin Tanimi ve Amaglart: Bilgisayarlar
Aras1 Tletisim; Veri Iletisim Yontemleri ve Kullanilan
Donanim Birimleri; Bilgisayar Aglarinda Kullanilan Ara
Birimler; Diinyada Bilinen Yaygin Aglar; Veri Tasima
Hatlar1; Veri Iletisiminde Kullanilan Ara Baglantilar: Fiber
Optik Kablolar; Koaksiyel Kablolar; Mikro Dalgalar; Uydu
Kanallar; Yerel Bilgisayar Aglari; Yerel Bilgisayar Agi
Topolojileri  (Yerlesimleri); Yerel Bilgisayar Ag1



Protokolleri; Yerel Bilgisayar Ag1 Uygulamalari; Ethernet
Yerel Bilgisayar Agi; Ethernet Protokolii; Yerel Ag
Yonetimi; Genis Alan Aglari; Metropolitan Aglar; Internet
Ag Yapist.

BOP 206 islem Tablolar1 3+2 6,0
Windows ve Macintosh Uzerinde galisan MS Excel Islem
Tablosu Programu: Islem Tablolar1 Hakkinda Genel Bilgi;
Excel Programi Hakkinda Bilgi ve Excel Programina Giris;
Excel Menii Komutlar;; Excel Tablolar1 ve Tablolarda
Aritmetik Islemlerinin Kullanilmasi; Excel Tablolarinmn
Uygulama Caligmalari; Tablolarda Fonksiyon Kullanilmast;
Excel Fonksiyonlarmin Tanmitimi  ve  Kullaniminin
Anlatilmast; Excel Tablolarinin Arasinda Bilgi Aktarimi;
Tablolar Arasi Baglantilar; PC ve MAC Bilgisayarlar1
Arasinda Excel Tablolarinin Baglantisi; Excel Grafikleri;

Excel'de Veri Tabani Kullamimi; Excel'de Makro
Kullanimina Giris.
BOP 207 Visual Basic Programlama 3+1 3,0

Visual Basic Gorsel Programlama Diline Giris; Visual Basic
Gorsel Programlama Dilindeki Veri Tipleri ve Operatorler;
Kontrol Deyimleri; Dongiiler; Alt Programlar; Kontrol
Nesneleri; Ozellikleri; Olaylar ve Metodlar; Grafik ve Ozel
Efektler Ekleme; Visual Basic ile Internet Programlama;
Veri Yapisi ile Ilgili Kavramlar ve Visual Basic'te
Uygulama.

BOP 209 Muhasebe Teknikleri ve

Ticari Yazihmlar I 4+0 4,0
Bilgi Sistemi Olarak Muhasebenin Onemi; Islevi ve Isleyisi;
Belgeler ve Defterler Hakkinda Bilgi Verilmesi; Hesaplar ve
Hesap Plani Tanimi; Hesap Plani Olusturma; Tek Diizen
Hesap Plan1 Hakkinda Bilgi; Bilango Hesaplarinin Isleyisi;
Gelir ve Gider Hesaplarmin Tanmmi ve Isleyisi; Mizanlar;
Envanter Islemleri; Bilango ve Gelir Tablosunun Tanimi ve
Hazirlanisi; Cek-Senet Tanimi; Cek ve Senetlerin
Hareketleri; Banka Islemlerinin Tanimi; Banka Hareketleri.

BOP 210 Muhasebe Teknikleri ve

Ticari Yazilhimlar 11 2+2 4,0
Muhasebe  Paket  Programlari;  Muhasebe  Paket
Programlarindan Secilen Bir Paket Programinin Tanitimi;
Secilen Paket Programin Kullanimina Giris: Secilen Paket
Programda sirket yaratma ve On islemlerinin yapilmast;
Muhasebe Hesap Planmin Yaratilmas;; Cari  Hesap
Kartlarinin Agilmasi; Stok Kartlarinin Ag¢ilmasi ve Tim
Kartlarin Muhasebe Kartlar1 ile Baglantilariin Kurulmasi;
Banka Kartlarinin A¢ilmasi ve Baglantilarinin Yapilmast;
Fatura Kesilmesi ve Muhasebe Kayitlarina Aktarilmasi;
Banka Islemlerinin Yapilmasi ve Muhasebe Kayitlarina
Aktarilmasi; Cek-Senet Islemleri ve Muhasebe Kayitlarma
Aktarilmasi; Secilen Paket Programda Raporlarin Alinmast.

BOP 211 Bilgisayar Destekli

Sunum Uygulamalari 2+1 3,0
Bilgisayar ortamindaki sunum yazilimlari:  Sunum
yazilimlarinin tanitimlari, PowerPoint kullanimi hakkinda
ogrencilerin 6n bilgilerinin sinanmast calismasi, En ¢ok
kullanilan sunum yazilimlart hakkinda bilginin sunulmas;
Video yaratilarak sunum hazirlanmasi: Video yaratilan
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yazilimlar hakkinda bilgi verilmesi, Video yazilimlar ile
uretilen sunum Orneklerinin incelenmesi; MovieMaker
Yazilimi: Yazilimin yiiklenmesi, Yeni video yaratilmasi,
Hazirlanan videoya ses-resim-film ve yazi eklenmesi,
Videolarin gecislerinin diizenlenmesi, Videolara
animasyonlar  eklenmesi, Videolarin kayit edilmesi
calismasinin yapilmasi; Ogrencilerin videolar hazirlayarak
finalde sinifa sunum yapmalari.

BOP 212 Bilgisayar Donanimi 2+0 2,0
Bilgisayar Sistemini Olusturan Donamimlari ile Ilgili Onceki
Ogrenmelerin Izlenmesi; Sistem Unitesi ve Birimlerinin
Gorsel Olarak Incelenmesi: Bilgisayarm pargalanmasi ve
parcalarinin baglant: noktalar1 (Portlar) ile anlatilmast, Giris-
cikis birimleri ve bu birimlerin bilgisayara baglant1 noktalar1
(Portlar1);  Pargalanan  Bilgisayarin ~ Ogrenciler ile
Toplanmasi, Sisteminin Kurulmasi ve Gerekli Programlarin
Yiiklenmesi; Bilgisayar Bakim-Onarim ve Arizalari; Temel
Sorun Coziimleme; Internet Baglantilarmi Yiikleme ve
Ayarlama Islemlerinin Yapilmasi.

BOP 214 internet Ortamnda Yazarhk Dilleri

Uygulamasi 2+2 5,0
Internet Erisimi ve Araclarryla Ilgili Onceki Ogrenmelerin
Izlenmesi; Internetin Caligma Yapisi ve Internete Baglanma
Donanimlari; Elektronik Posta; IRC ve Goriintiilii ve Sesli
Goriismeyle 1lgili Uygulamalar; Internet Ortaminda Yaygin
Olarak  Kullanilan  Yazarlik Dilleri ve Bunlarin
Kullanimlarindaki Temel Kavram ve Ilkeler; WEB Sitesi
Tasarim Programi Olarak FrontPage Yazilimi: Yazilimin
bilgisayara kurulmasi, menii komutlarinin incelenmesi;
WEB Sitesi Olusturma Uygulamalari; WEB Sitesine Nesne
ve Resim Ekleme Islemleri; WEB Sitesinin Internet
Ortaminda Yaymlanmasi I¢in Gerekli Islem Adimlarimin
Incelenmesi.

BOP 219 Bilgisayar Operatorliigii

Meslek Dili 111 3+0 2,0
fleri Diizeyde Mesleki Terminolojiye Iliskin Bilginin
Sunumu: Bilgisayarin kullanim alanlari: Kisisel amach
bilgisayar kullanimi, Haberlesmede bilgisayarin kullanimu,
Aragtirma ve mithendislik alanlarinda bilgisayar kullanima,
Bilgisayarimn egitimde kullanimi, Eglence alaninda bilgisayar

kullanimi;  Bilgisayar Kullanimi  Konusunda — Anket
Caligmasi: Anket kavrami, Hedef kitle, Anket sorulari
hazirlama, Anketin uygulanmasi, Anket sonuglarinin
degerlendirilmesi.
BOP 220 Bilgisayar Operatorliigii

Meslek Dili IV 3+0 2,0

Cok Ileri Diizeyde Mesleki Terminolojiye iliskin Bilginin
Sunumu: Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki son gelismeler:
Bilgi ve iletisim teknolojileri kavrami, Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki son gelismelere yonelik arasgtirma yapma
ve sunma; Bilgisayar Donanimi: Bilgisayart olugturan
donanim birimleri konusunda aragtirma yapma ve sunma;
Bilgisayar Yazilimi: Yazilimlar konusunda arastirma yapma
ve sunma.



BTP 233 Grafik Uygulamalar: 111 2+1 3,0
Teknik Cizim ve Sekillendirme Programi Olan Microsoft
Visio Programina Giris; Program Uzerinde Diyagram
Yaratmak; Sekilleri Baglamak; Sekillere ve Diyagrama
Metin Eklemek; Metin Diizenlemek; Web Uygulamalari;
Visio'yu Diger Yazilimlarla Kullanmak; Kaydetmek ve
Yazdirmak; Flowchart Yaratmak; Organizasyon Semasi
Olusturmak; Block Diyagramlar; Proje Zamanlamasi
Olusturmak; Stil ve Renk Ayarlari; Sekilleri Yerlestirmek;
Bina Plan1 ve Ofis Yerlesimi Olusturmak; Ag Diyagrami
Olusturmak; Sekil ve Sablonlar1 Ozellestirmek ve VBA
Kullanimi; Harita Diyagrami Olusturmak; Visio'da Afis
Hazirlamak; Form Olusturmak.

BTP 235 Bilgisayar Destekli

Cizim Uygulamalari 2+1 3,0
Bilgisayarm  Tanimi:  Autocad Programimin  Amaci;
Meniilerin Tamitimi; Cizim Asamalari; Iki Boyutlu Cizim
Komutlarinin Kullanimi: Line komutu i¢inde koordinat
sistemi kullanimi, Vektor kullanimi, Pline, Erase, Zoom,
Multiline, Pan, Circle Komutu ile ¢ember ¢izimi, Trim,
Extend, Drawing aid, Grid, Snhap, Donut, Ofset, Elipse,
Polygon, Arc, Objet snap, Center Point, End point,
Intersection point, Midpoint, Nearest, Node, Perpendicular
point, Tangent; Layer control, Mirror, Rotate, Filet,
Chamfer, Break, Stretch, Array, Explode, Scale, Inquiry,

Insert, Hatch, Change; Uc boyutlu cizime giris;
Uygulamalar.
BTP 237 Grafik Uygulamalar I 2+1 3,0

Bilgisayari Tanimi; Bilgisayarin Genel Yapisi ve Bilgisayar
Kullanim Alanlari; Grafik tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh ortamina girig; Vektorel bir program olan Adobe
Illiistrator'in  tanitimi; Menii komutlari, Arag komutlari,
Cizim o6zellikleri, Renk se¢imleri, Boyut ve plan 6zellikleri,
Grafik-tablo ¢izimleri, Diger programlarla alig-veris,
Filtreler, Sayfa diizeni, Tarayicinin kullanimi; Resim,
Fotograf ve yazinin birlikte kullanimiyla yeni tasarimlar
olusturulmas.

BTP 238 Grafik Uygulamalar: 11 2+1 3,0
Bilgisayar Tanimi; Bilgisayarin Genel yapisi ve Bilgisayar
Kullanim Alanlari; Grafik tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh ortamina girig; Vektorel bir program olan Adobe
FreeHand'in tanmittimi; Menli komutlari, Ara¢ komutlari,
Nokta ve ¢izim 6zellikleri, Renklendirme ve renk panelleri,
Renk segimleri, Boyut ve plan ozellikleri, Diger
programlarla alis-veris, Filtreler, Yazi alanlari, Sayfa diizeni,
Tarayicinin kullanimi; Preferences Tablosu; Resim, Fotograf

ve yazinin birlikte kullanimiyla yeni tasarimlar
olusturulmasi.
DJT 201 Dijital Ortamda Temel Tasarim I 2+2 4,0

Windows ve Macintos iizerinde ¢alisan Adobe Photoshop
Programiin sunmus oldugu yenilik ve gelismeleri sanat
egitimi sistemi iginde, yaratma silirecinde aktif olarak
kullanilabilmesi i¢in; Adobe Photoshop Programi menii
komutlarinin tanimlanmasi, program mentilerini kullanilarak
basit tasarimlarin olusturulmasi.
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DJT 202 Dijital Ortamda Temel Tasarim II 2+2 4,0
Windows ve Macintos iizerinde calisan Adobe Photoshop
Programini kullanarak, Temel tasarim elemanlari olan nokta,
cizgi, 151k, form, doku, renk ve zitlik kavramlarmin
Ogretilmesi, Ornek c¢alismalarin hazirlanmast ve bu
kavramlara 6zgiin tasarimlar olusturulmasi.

DJT 301 Dijital Ortamda Uc Boyutlu

Tasarima Giris I 2+2 3,0
Bilgisayar Ortammnda Temel Ug Boyut Algisinm
Yerlestirilmesine ~ Yonelik ~ Caligmalar;  Modelleme
Mantigimin ~ Ogrenilmesi ve Gelistirilmesine ~ Y&nelik

Uygulamalar; Ekran Arayiiziini Tanima ve Kullanma;
Temel Tasarim Bilgisinin Sanal Ortama Uyarlanmas: ve
Temel Diizenlemeler; Form Kompozisyon Iliskisinin
Geometrik ve Perspektif Alginin Kiyaslanmasi; Oran Oranti
Hesaplamalarinin  Bilgisayar ile Kurgulanmasi; Temel
Tasarim Ilkeleri Kapsamunda Ilerlemeye Yonelik Cizim
Caligmalari; Cizgi; Nokta; Yiizey ve Katilar ile Caligma;
Geometrik Ogeleri Bir Arada Kullanma ve Yiizey Olusturma
Calismalari.

DJT 302 Dijital Ortamda U¢ Boyutlu

Tasarima Giris 11 2+2 3,0
Uriin ~ Olgiilendirme, Boyutlandirma; — Renklendirme;
Katmanlar1 Kullanabilme; Temel Modelleme Komutlarina
Giris; Uriin Modelleme de Dikkat Edilecek Esaslar; Temel
Yiizey Orme Teknikleri; Sanal Ortamda Uriin Tasarimina
Uygulamalara Yonelik Calismalar; Sanal Ortamda Uriin
Tasarimma Yonelik Hazirlanan Yiizeylerin Oriilerek Kati
Formlara Déoniistiirilmesi; Katilarn ~ Seramik ~ Uriin
Formlarina Uygun Hale Getirilmesi; Yiizeyleri Kesme,
Cikarma, Dondiirme, Kiigiiltme, Biiyiitme, Olgiilendirme,
Uzatma; Form Kazandirma Gibi Temel Yiizey ve Kati
Komutlarinin Kullanilmasi.

DJT 303 Dijital Ortamda Temel Tasarim III 2+2 3,0
Vektorel bir program olan Adobe Freehand'in tanitimi: Menii
komutlari, ara¢g komutlari, nokta ve ¢izim Ozellikleri,
renklendirme ve renk panelleri, renk se¢imleri, boyut ve plan
oOzellikleri; diger programlarla aligveris, filtreler, sayfa
diizeni, tarayicinin kullanimi, Uygulama.

DJT 304 Dijital Ortamda Temel Tasarim IV 2+2 3,0
Vektorel bir program olan Adobe Ilustrator'iin tanitimu:
Menii komutlari, ara¢ komutlari, ¢izim oOzellikleri, renk
secimleri, boyut ve plan o&zellikleri; diger programlarla
aligveris, filtreler, sayfa diizeni, tarayicinin kullanimu,
Uygulama.

DJT 401 Dijital Ortamda U¢ Boyutlu Tasarim I 2+2 6,0
Rhinoceros 3D Modelleme Programi Kapsaminda Uriin
Modelleme ve Tasarim Mantiginin Gelistirilmesi; Olgiilii,
Uretime uygun, I¢ Dis Yiizey Hesaplamalari; Céziimlemis
Uriin Modelleme; Birebir Olgiiler ile Tasarim Gelistirme;

Modelleme; Sunuma Hazir Haéle Getirmeye Yo6nelik
Caligmalar; Serbest Seramik Tasariminda Kullanilan
Caligmalarin  Bilgisayar Ortamma Uyarlanmasi  ve

Modellenmesi; Seramik Sofra Esyalarnin Tasarlanmasi;
Tasarimin Gelistirilmesi ve Modellenmesi; Sunumlarinin
Hazirlanmas1 ve Renklendirilmesi; Sunuma Hazir Hale



Getirilerek Bilgisayar Ortaminda Dijital Pafta ve Cikti
Almarak Kagit Uzerinde Pafta Hazirlanmas.

DJT 402 Dijital Ortamda U¢ Boyutlu

Tasarim IT 2+2 6,0
Bilgisayar Ortaminda Modellenecek Uriin igin Rhinoceros
3D Modelleme Programu ile Cesitli Ornekler Uzerinde
Calisma; Sanal Ortamda Modellenen Objelerin Geometrik
ve Perspektif Algt Mantigimmin  Yerlesmesine Yonelik
Uygulamalar;  Gelistirilmis ~ Modelleme  Mantiginimn
Pekistirilmesi; Uretim Teknikleri Uzerinde Ilerleme
Kaydedilmesi; Seramik Vitrifiye Uriinleri Tasarlanmas;
Tasarimlarin Geligtirilmesi, Olgiilendirilmesi,
Renklendirilmesi ve Modellenmesi; Uretme Dayali CAD-
CAM Alam Igin Gelistirilen Analize Dayali Uriinlerin
Modellemesi; Seri Uretim Mantigina Uygun Modelleme
Yontemleri Hakkinda Tecriibe Kazandirma.

EDB 116 Kitap Soylesisi 2+1 3,0
Cesitli Eserleri Inceleme: Okuma, Eserler hakkinda grup
veya bireysel soylesiler; Okudugunu Anlama Stratejileri:
Gegmis yasantilari yapilandirma, Metinde sozciik tanima,
So6zciik dagarcigi gelistirme, Sessiz okuma, Sesli okuma,
Metinle ilgili sorular, Tahmin etme; SoOylesi Stratejileri:
Soylesi baglatma, Sira alma, bitirme; Konu Tanitma, Konu
Siirdiirme, Anlatim Diizenlemeleri; Yazili ve Sozli Dili
Etkili Bir Sekilde Kullanma Becerileri.

FOT 105 Reklam Fotograf¢ihig 3+1 45
Tanitim ve Reklam Amacina Yonelik Fotograf: Kiigiik boy
filmler ile fotograf tasarimi, Siyah-beyaz fotografta reklama
yonelik grafik yorumlar, Dig ¢ekim goriintilerinin
degerlendirilmesi; Stidyo Cekimleri: Natiirmort ¢ekimler,
Portre 1giklandirma ve ¢ekim teknikleri, Roprodiiksiyon,
Yakm-plan ¢ekimi, Coklu pozlandirma (Double Exposure),
Farkli 151k kaynaklarmin kombine uygulamasi, Orta ve
biiyiikk boyut stiidyo makinelerinin bakimi ve kullanilmast;
Format 6zelliklerinin goriintii niteligine etkileri, Filmlerin
banyo ve baski iglemleri.

FOT 109 Foto-Grafi | 2+2 45
Cekimde Grafik Yaklagimlar: Fotograf makinasi,
Objektifler, Cekim aparatlarinin se¢imi, Film g¢esitleri,
Duyarlilik ve boyut farkliliklari, Siyah-beyaz ve renkli
filmler, Kadraj belirleme, Developman iglemleri; Karanlik
Oda Uygulamalart: Kontrastlagtirma, Tire film (Lith Film)
Basim-matbaa i¢in  fotograf uygulamalari;  Grafik
Uygulamalar: Goriintiilerin birlestirilmesi, Baski kontrolii,
Fotograta yazi ve sekillerin eklenmesi, Pozitiflestirme
(Reversal), Agrandizman ile bazi ayrintilarin kadrajlanmasi,
Soyut grafik caligmalar, Fotogram uygulamalari.

FOT 110 Foto-Grafi Il 242 45
Temel Renkli Fotograf Bilgileri: Isik ve renk, Isigim fiziksel
ozellikleri ve renkli duyarliklara etkisi, Farkli 151k
kaynaklari, Dogal ve yapay 151k, Aydinlatma bi¢imleri, Film
ve pozlandirma, Boyutlar, Duyarkat farkliliklari,
Pozlandirma ve poz olgiim sistemleri; Cekim Amaglarina
Gore Arag ve Geregler: Dig ¢ekim, Doga-belgesel, Spor
fotografciligi, Diisiik 151k fotograflari, Reprodiiksiyon ve
yakin-plan ¢ekim teknikleri.
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FOT 112 Stiidyo Fotografcihig: 2+2 4.5
Stiidyo Fotografciligi: Fotograf stiidyosu, Cekim arag-
gerecleri, Amaca gore stiidyonun diizenlenmesi, Cekim
diizenekleri; Yapay Isik Kaynaklari: Tungsten-halojen
aydinlaticilar, Flaglar, Poz 6l¢limii; Stiidyolarda Kullanilan
Fotograf Makineleri: Orta-boy, Bilyiik-boy makineler,
Stiidyo ¢ekiminde yardimer araglar; Renkli Filmlerin Banyo
ve Baski Islemleri: Negatif banyosu ve baskisi, Diyapozitif
banyosu ve baskisi, Renkli fotograflarin grafik tasarimlarda
kullanilmalari.

FOT 114 Temel Fotografcihk 3+1 4,0
Fotografin Kisa Tarihi; Fotograf Makineleri: 35 mm, Orta ve
bliyilk format makinelerin tanitimi; Objektifler: Standart,
Genis, Tele, Zoom ve makro objektifler; Pozlama Kontrol
Mekanizmalar1: Diyafram, Ortiicii; Hareketin Durdurulmas;
Alan Derinligi; Film: Formatlarmma gére film tiirleri, Isik
siddetine duyarliligina gore film tiirleri, Renk duyarligina
gore film tiirleri, Kontrastlik, Segiklik ve Gren yapisi; Isik:
Isik ol¢limii ve tiirleri, Pozlama modlari; Filtreler ve
Yardimc1 Aksesuarlar; Goriintii Diizenleme; Siyah-Beyaz
Film Banyo ve Kart Baskist.

GRA 109 Gérsel iletisime Giris 2+0 2,5
Semyotik Disiplini Icinde Gostergebilim Temelleri Isiginda
Grafik Tasarimin Kavramsal Boliimiine Girig; Gosterge
Bilim: Isaret, Sembol, Ikon; Grafik Tasarim ve Uretim
Siiregleri: Beyin firtinasi ¢aligmalari, Gorsel algilama
giiciinii  gelistirme; Grafik Tasarim Ajansi Sistematigi:
Calisma prensipleri, Baslangictan sonuglanma siirecine
kadar ajans calisma asamalari; Gorme; Iletisim; Iletisim
Tiirleri: Bireysel iletisim, Bireyler arasi iletisim, Kitlesel
iletigim.

GRA 117 Sayfa Tasarimi 3+1 45
Dizginin Tanimi ve Kullanim Alanlart: Dizginin kullanim
yerleri, Gazete ve gazetenin boliimleri, Dergi ve derginin
boliimleri, Afis ve ilanlar; Dizgi Yapmak Icin Kullanilan
Donanim ve Yazilimlar; Dizgi Yapmak I¢in Kullanilan
Bilgisayarlar, Dizgi Programlar;; Ulkemizde En Cok
Kullanilan Dizgi Programi Olan QuarkXPress; QuarkXPress
Kullanimi;  QuarkXPress Menii  Komutlari;  Farkli
Ortamlardan Almnan Yazi ve Resimlerin QuarkXPress
Programma Aktarilmasi; Ornek Dizgi Calismalari; Gazete
Mizampaji; Diger Meslek ve Dil Derslerinden Alinan
Konular ile Gazete Dizgisinin Yapilmasi; Siireli Gazete

Cikarma Calismas;; Dergi Mizampaji; Ornek Dergi
Caligmasi.

GRA 118 Grafik Yazilimi I 3+1 45
Grafik Tasarim Araci Olarak Bilgisayar, Macintosh

Ortamina Giris; Piksel Esasli Program Adobe Photoshopun
Tanitimi: Menii komutlar1, Ara¢ komutlari, Renklendirme ve
renk panelleri, Renk se¢imleri, Boyama ve isleme, Boyama
araglari, Firga sekilleri ve gegirgenlik, Se¢gme ve maskeleme,
Metin efektleri, Filtreleme teknikleri, Boyut ve plan
ozellikleri, Diger programlarla alis veris; Tarayicinin
Kullanimi: Farkli taranmig fotograflar iizerinde uygulama
asamalart.



GRA 121 Grafik Tasarinmm Meslek Dili I 2+0 2,0
Grafik Sanati; Bilgisayarin Grafik Tasarimdaki Yeri;
Tasarim; Problem, Bilgi Toplama, Coziimleme, Secenekler,
Degerlendirme, Gelistirme; Sanatin Estetik Ifade Ogeleri:
Usliip-stil, Anlatim dili, Ritm, Hareket, Yalinlik, Uyum-
armoni-ahenk; Sanatin Estetik Etki Ogeleri: Giizel-¢irkin,
Hos olan-hos olmayan, Zevkli-zevksiz, lyi-kotii, Dogru-
yanlis, Sevimli-sevimsiz, Acayip, Gorkemli-gorkemsiz,
Komik-ciddi, Yiice-erisilmez-siradan, adi, kaba; Ogrencinin
Ogrenim Gordiigii Dénem I¢indeki Dersleri ile ilgili Mesleki
Terminoloji.

GRA 122 Grafik Tasarim Meslek Dili 1T 2+0 2,0
Sanatin Igsel Estetik Ogeleri: Anlatim, Anlam, Fonksiyon;
Sanatin Anlatim Teknigi Ogeleri: Nokta, Cizgi 6gesi, Cizgi
cesitleri, Leke, Leke gesitleri; Sanatin Digsal Estetik Goriintii
Ogeleri: Form ve bicim, Isik-gblge 6gesi, Renk, doku,
tekstiir 6gesi, Yon ogesi, Olgii 6gesi, Espas 6gesi, Gorme
fizyolojisi, Gorsel algi; Ogrencinin Ogrenim Gordiigii
Dénem Igindeki Dersleri ile lgili Mesleki Terminoloji.

GRA 123 Grafik Desen | 2+2 4,0
Cizgi; Diiz Cizgi, Yuvarlak (oval) c¢izgi, Spiral ¢izgi,
Cizgilerin Ahenklerine ait plastik bilgiler; Govdelerde
hareket planlari, Govde, Maslar, Govdenin kiibist formu,
Geometrik sadelestirilmis hareketli fonksiyonlu figiirler;
Portre Cizimleri, Portrede kroki; Figiire Kazandirma, Figiire
haraket kazandirma, Skecler, Hizli ¢izim teknikleri, Figiirii
giyimle biitiinlestirme.

GRA 124 Grafik Desen Il 2+2 4,0
Teknik Malzeme Bilgisi (Kegeli kalem, Kuru kalem, Kuru
pastel, Ekolin, Sulu boya, Guaj boya), Konuya iliskin
orneklerin degerlendirilmesi, Renk ve malzemeyi figiire
uygulama; Siyah-Beyaz Konulu Figiir Analizleri; Hayalden
Layout Calismalari; Hizli Layout Teknikleri, Malzeme
alternatiflerinin tekniklerle degistirilerek ¢aligtirilmast,
Farkli teknik malzemelerle obje ve hayvan ¢izimleri.

GRA 158 Grafik Anlatim 2+0 2,0
Grafik Sanati; Bilgisayarin Grafik Tasarimdaki Yeri ve
Onemi; Tasarim ve Tasarim Ornekleri; letisim Tiirleri;
Gorme ve Gorme Bigimleri; Isaret; Sembol; Yazi ve Yazi
Cesitleri; Logo ve Kullanilan Logo Ornekleri; Amblem ve
Amblem Ornekleri: Formlarini harflerden alan amblemler,
Firma hakkinda bir imaj veren bigimlerden olusan
amblemler, Harf ve firma hakkinda imaj veren harf ve
resimsel bi¢imlerin bir arada kullanildig1 amblemler; Firma
Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (soyut-somut) Amblemler;
Soyut-Somut; Renk ve Renk Bilgisi; Cizgi ve Cizginin Dili;
Nokta; Tipografi; Aralik; Striiktiir; Piktogram.

GRA 160 Ozgiin Baskiresim 3+1 45
Ozgiin Baskiresim nedir? Baskiresimin tarihgesi, Yerli ve
yabanci sanatgilardan Ornekler, Baskiresim Teknikleri:
Monotype Baski, Malzeme Baski; Dogal ve yapay gereglerle
tek ve ¢ok renkli Baskilar, Sablon Baski, Pozitif Baski,
Negatif Baski, Sablon Baski; Tek ve Kalipla, Tek ve ¢ok
renkli Baskilar; Baski Uygulamalart ve Diizenlemeler,
Baskilarin farkl yiizeylerde degerlendirilmesi.

13

GRA 210 Siirdiiriilebilir Grafik Tasarim 2+1 3,0
Siirdiiriilebilirlik Kavrami:  Siirdiiriilebilirlik  kavraminin
Oonemi; Eko-tasarim Kavrami; Grafik Tasarimei igin Eko-
tasarim Onemi ve Ilkeleri: Brief, Olcii ve formatlar, Renk ve
miirekkep, Kagit kullanimi, Bilgisayar provasi, Baski ve
sonrasi, Ambalaj, Ulasim; Grafik Tasarim Uriinlerinin
Cevreye Olan Etkileri: Ambalaj atiklari, Basili malzeme
atiklari, Boya atiklar1 ve benzeri cevre kirleticileri; Cevre
Bilingi Yaratma ve Sorunlarina Dikkat Cekme; Cevresel
Duyarlilik Yaratma: Akilci, Sorgulayan, Yaratict deneysel
uygulamalar yapma, Empati kurma, Problem ¢6zme.

GRA 212 Grafik Tasarim I 6+2 7,5
Grafik Tasarim Problem Coziim Teknikleri: Soruna
yaklagim, Arastirma, Analiz, Gorsel veri dosyalar1 asamast,
Bilgilerin organize edilmesi, Problemin tanimi, Miisteri
profilinin tanimi, Misteri beklentilerinin tanimi, Problem
taniminin grafik tasarim agisindan ¢oziim beklentileri ile
Ortlismesi, Kavramsal acidan problem ¢ozlimiiniin
degerlendirilmesi; Tasarimin  Sunumu: Baglangigtaki
problem ve ihtiyaglarin belirlenmesi, Grafik ¢6ziimiin
faydalart ile birlikte sunulmasi.

GRA 221 Grafik ve Animasyon 2+1 3,0
Vektorel Bir Program Olan Adobe lliistrator'iin Tanitim:
Menu komutlari, Ara¢ komutlari, Cizim o6zellikleri, Renk
secimleri, Boyut ve plan 6zellikleri, Grafik-tablo ¢izimleri,
Diger programlarla alig-veris, Filtreler, Sayfa diizeni,
Tarayicinin kullanimi; Resim, Fotograf

GRA 223 Grafik Tasarima Giris 6+2 7,5
Grafik Anlatim Dili: Kavram, Kavramin kullanilmasi, Grafik
resimleme dili i¢inde kavram, Grafik Anlatim Teknikleri
Caligmalari: Kavram, Diagram, Sentez, Yorum, Akrilik
boyama teknikleri, Suluboya gosterim teknikleri, Monotone,
Duotone, Triotone, Cizgisel anlatim, Lekesel anlatim,
Gergekei anlatim; Yaraticilik:  Gorsel  kiiltiiriin - grafik
tasarimda kullanimu, Kiiltiir tasarim iligkisi, Gorsel kiiltiiriin
grafik tasarim i¢indeki 6nemi.

GRA 225 Grafik ve Animasyon 2+2 5,0
Bilgisayarn  Tanimi; Bilgisayarin  Genel Yapist ve
Bilgisayarmn Kullanim Alanlari; Grafik Tasarim Aract
Olarak Bilgisayar; Grafik ve Animasyon Yazilimlarindan
Adobe Photoshop Programimin Tanitimi; Photoshop’un
Menii Komutlari, Arag Komutlari, Renklendirme ve Renk
Panelleri, Renk Secimleri, Boyama ve Isleme; Boyama
Araglari, Firca Sekilleri ve Gegirgenlik, Se¢cme ve
Maskeleme, Metin Efektleri, Filtreleme Teknikleri, Boyut ve
Plan Ozellikleri, Diger Programlarla Alig Veris, Tarayicinin
Kullanimi: Farkli taranmig fotograflar iizerinde uygulama
asamalart.

GRA 229 Grafik Yazilim IT 3+1 45
Vektorel Bir Program Plan Adobe FreeHand'in Tanitimi:
Menii komutlari, Arag komutlari, Nokta ve ¢izim 6zellikleri,
Renklendirme ve renk panelleri, Renk secimleri, Boyut ve
plan 6zellikleri, Diger programlarla alig veris, Filtreler, Yaz1
alanlar1, Sayfa diizeni; Tarayicinin Kullanimi; Preferences
Tablosu; Resim, Fotograf ve Yazinin Birlikte Kullanimiyla
Yeni Tasarimlar Olusturulmasi.



GRA 233 Grafik Tasarinm Meslek Dili IIT 2+0 2,0
Ozgiin Baski Resim Tanmm; Baski Arac-Gereg ve
Malzemeleri Tanima; Baski Tiirleri: Mono tipi baski,
Malzeme baski, Yiiksek baski teknikleri, Sablon baski, Linol
baski, Agag baski teknikleri; Sanat ve Teknik: Bilgi, Teknik,
Emek; Iletisim: Iletisim tiirleri, Sanat-teknik iliskisi;
Yaraticilik: Yetenek-zeka, ilham (esin), Gorsel sanatlarda
estetik iletisim, Iletisim nedir; Gorsel Estetik Iletisim; Mesaj;
Estetik Nesne; Ogrencinin Ogrenim Gordiigii Donem
Icindeki Dersleri ile Tlgili Mesleki Terminoloji.

GRA 234 Grafik Tasarim Meslek Dili IV 2+0 2,0
Grafik Sanatlarinda Uretim Teknikleri: Illiistrasyon,
Fotograf, Film Matbaacilik, Bilgisayar grafigi, Endistri
grafigi ve Masa istli yayincilik, Tanitim, Ambalaj; Dilsel,
Isitsel ve Gorsel Iletisim Kavramlari: Illiistrasyon, Masal ve
Oykii kitab1 resimlemesi, Iletisim araclarinin grafik
tasarimdaki yeri ve ¢nemi; Iletisimin Tanmm ve Tiirleri;
Gorsel Iletisim; Gazete Ilani-Metin Agirlikly; Dilsel Iletisim:
Radyo veya T.V. reklam metni yazimi; Ogrencinin Ogrenim
Gordiigii Doénem Igindeki Dersleri ile Ilgili Mesleki
Terminoloji.

GRA 253 Grafik Tasarim Uygulamalari I 3+1 45
Bilgisayar Tanimi; Bilgisayarin genel yapisi ve Bilgisayar
kullanim alanlari; Grafik Tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh ortamina giris; Vektorel bir program olan Adobe
Illistrator'iin Tanitimi; Menii komutlari, Ara¢ komutlari,
Cizim o6zellikleri, Renk se¢imleri, Boyut ve plan 6zellikleri,
Grafik-Tablo ¢izimleri, Diger Programlarla Alis-Veris,
Filtreler, Sayfa diizeni, Tarayicinin kullanimi; Resim,
Fotograf ve yazinin birlikte kullanimiyla yeni tasarimlar
olusturulmas.

GRA 254 Grafik Tasarim Uygulamalari 11 3+1 4,5
Bilgisayar Tanimi; Bilgisayarin genel yapisi ve Bilgisayar
kullanim alanlari; Grafik Tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh ortamina girig; Vektorel bir program olan Adobe
FreeHand'in Tanitimi; Menii komutlari, Ara¢ komutlari,
Nokta ve Cizim dzellikleri, Renklendirme ve Renk Panelleri,
Renk segimleri, Boyut ve plan ozellikleri, Diger
Programlarla Alig-Veris, Filtreler, Yazi alanlari, Sayfa
diizeni, Tarayicinin kullanimi; Prefecences Tablosu, Resim,
Fotograf ve Yazmin birlikte kullanimiyla yeni tasarimlar
olusturulmas.

GRA 313 Grafik Tasarim II 6+2 7,5
Grafik Tasarim Mecralari: Afis, Afiset, Brosiir, POP
malzemeleri tasarimi, Dergi kapak tasarimi, Kitap kapagi
tasarimi, Tanitim platformu; Kampanya Calismasi: Grafik
tasarim caligmalarmmin  kampanya paralelinde tasarimu,
Tasarim c¢aligmalar1 arasindaki iletisim, Biitiinlik ilkesi;
Kampanya Kimligi: Tasarimlarin akilda kalict gorsel kimlik
yapisina ulastirilmasi, Tasarimlar1 arasindaki degismezlerin
kimlik islevi adina kullanimi.

GRA 323 Takim Cahsmasi ve Egitsel Oyunlar 3+1 45
Uretken, Oz degerlerine saygili, Akilci, Sorgulayan,
Girisimci, Yaratici, Etik kurallara uyma, Toplumsal
duyarlilik, Cevre duyarliligi, Farkli durumlara ve sosyal
rollere uyum, Takim halinde ¢alisabilme, Zamani etkili
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kullanma, Farkliliklara saygi gosterme, Ogrenmeyi 6grenme,
Problem ¢6zme, Kuramsal bilgiyi uygulamaya doniistiirme,
Kaliteye 6nem verme, Organize etme ve planlama, Karar
verme becerisi, Onderlik.

GRA 326 Bilgisayar Destekli Yaz1 Tasarrni II  5+1 5,0
Tipografik Tasarim: Tipografi, Yaymn grafigi ve tipografi,
Tipografi ve kurumsal kimlik iligkisi; Giiniimiizde Yazi
Karakterleri:  Endiistri devriminden glinlimiize yazi
karakterlerinin bi¢imlenmesi, Modernizm, Post-Modernizm,
Trendler, Giincel yaklagimlar; Yazi Karakteri Se¢imi: Yayin
grafiginde tipografik tercihler, Kurum kimligi ve tipografi,
Tipografi ve renk iliskisi; Yazi Karakteri Tasarimi ve
Uyarlanmasi:  Giincel yaklasgimlarin  incelenmesi ve
yorumlanmasi, Font tasarimi, Fontlarin Tiirkgelestirilmesi,
Macromedia Freehand, Adobe Illustrator, Elektronik
ortamda yazi karakterinin tasarlanmasi ve cesitli medyalara
uyarlanmasi.

GRA 327 Grafik Sanatlar Tarihi 2+0 3,0
19. yy. Sonlari ve 20. yy. Baglarinda Modernizmi Hazirlayan
Sanat Hareketleri; Sanat Hareketleri ve Bunlarin Grafik
Tasarima Etkisi; Arts and Crafts-Hareketi Sanatlar ve El
Sanatlar1; Art Nouveau; 1. Diinya Savasinda Afis: Almanya-
Ingiltere-ABD; Bauhaus; Tiirk Grafik Sanatiin Kilometre
Taslari: Thap Hulusi, Mengii Ertel, Biilent Erkmen, Sadik
Karamustafaoglu; Modern Sanat Hareketleri Ortaminda
Grafik Tasarim; Tiirkiye'den Grafik Tasarim Ornekleri:
Kurumsal kimlik, Gorsel sistemler, Kavramlarin gorsel
anlatimi, Grafik tasarimda uluslararas1 dénem.

GRA 332 Ambalaj Tasarim [ 4+1 5,0
Boyutlu tasarim, Etiket tasarimi, Ambalaj tasarimi1 ve Renk
iliskileri, Kutu form tasarimi; Kagit: Kagitta fiber, Kagit
cesitleri ve gramajlari, Kesme ve katlama teknikleri, Kagidin
kesme ve katlanma ile ilgili imkanlar1 ve smirlamalart;
Sektorel Faktorler: Konu ve sanayi sektorii bazinda yapilan
tercihler ve var olan smrlamalar; Kutu Uretimi: Kutu
formlarinin incelenmesi, Amaca yonelik kutu ebat tespiti,
Malzeme secimi ve saglamlik, Serigrafik baski, Elektronik
ortamda ¢ikis alinmasi ve maket yapimi.

GRA 334 Bilgisayar Destekli Goriintii islem I 6+2 7,5
Macintosh Ortamina Girig; Piksel Esasli Programlara Adobe
Photoshop'a Girig; Adobe Photoshop Nedir: Goriintii
esaslar1, Araglar, Imlegler, Paletler, Biiyiikliik ve ¢oziiniirliik,
Baski ve ekran ¢oziiniirliigli, Renk modlari, Farkli platform
formatlari, Fotograflarin bilgisayar goriintiilerine ¢evirimi ve
uygulamalar;; Tarama ve Renk Secenekleri; Tarama
Programlari; Goriintiileri Basmak; Adobe Photoshop: Filtre
ozellikleri ve farkli taranmus fotograf {izerinde uygulama
asamalart.

GRA 335 Grafik Tasarimu Meslek Dili V 2+0 2,0
Amblem, Logo, Antetli Kagit, Zarf, Kartvizit, Etiket, El
Ilan1, Davetiye, Ambalaj, Poset-Kutu, Ambalaj Kagids;
Takvim, Masa, Duvar, Cep Takvimi; Kitap, Dergi Kapagi
Tasarim Asamalar;; Afis: Kiltiirel afis Ticari afis;
Ogrencinin Ogrenim Gordiigii Dénem Igindeki Dersleri ile
Tgili Mesleki Terminoloji.



GRA 336 Grafik Tasarimi Meslek Dili VI 2+0 2,0
Bilgisayar1  Olusturan ~ Donanimlarmin  Incelenmesi:
Mikroiglemci, Ram, Harddisk , Klavye, Mouse; Ekran
Hakkinda Genel Bilgi; Adobe Photoshop Grafik
Programmin Menii Komutlarmin incelenmesi; Scanner
Tanimi ve Kullamm Hakkinda Bilgi; Ogrencinin Ogrenim
Gordiigii Doénem Icindeki Dersleri ile Ilgili Mesleki
Terminoloji.

GRA 337 Bilgisayar Destekli Yazi1 Tasarnm I 4+2 7,0
Tipografik Tasarim: Tipografi, Yazi karakterleri, Font,
Fontographer, Tasarim; Harf Anatomisi: Romen karakterler,
Serif, Sans-Serif, Italik, Majiskiil, Miniskiil, Gévde; Yazimnin
Evrimi: Duvar yazilari, Siimerler, Hiyeroglif, Fenike
uygarligi, Yunan ve Roma uygarliklari, Ronesans, Gotik

tarz, Endustri devrimi; Yazi Karakterlerinin
Siniflandirilmasi:  Eski tarz, Gegici, Modern, Cagdas,
Dekoratif karakterler; Yazi Karakteri Tasarimi: Font

tasarimi, Fontlarin tiirkgelestirilmesi, Punto, Optik degerler,
Kontrast, Condensed, Extended, Macromedia freehand,

Adobe illustrator, Elektronik ortamda yazi karakteri
tasarlanmasi.

GRA 341 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarnm  4+2 7,0
Grafik Tasarim Arac1 Olarak Bilgisayar; Macintosh

Ortamina Girig; Vektorel Programlar Adobe Illustrator,
Macromedia freehand: Cizim ozellikleri, Renk segimleri,
Boyut ve plan ozellikleri, Diger programlarla aligveris,
Filtreler, Sayfa diizeni; Tarayicinin Kullanimi; Piksel Esaslt
Programlara (adobe photoshop) giris: Photoshop iizerinden
tarama, Renk ve format segenekleri; Yazic1 Ayarlari.

GRA 407 Web Grafik Tasarim 2+2 45
WWW nedir?, Html nedir?, Html Sayfalarinin Hazirlanmast:
Dosya isim ve eklentileri, Gorilintli formatlari, Web sitesi
yapisi, Font kullanimi; CyberStudio program: Ana pencere,
Palet hakkinda, Kontrol paleti, Ara¢ kutusu, Site penceresi;
Yeni Site Olusturma: Ilk sayfay1 olusturma, Baslik, Rehber,
Metin, Resim, Renk Paleti, Arka plan rengi ve resmi,
Baglantilar, Ongériintii, Browser kullanimi, Site haritas,
Baglanti kontrolii, Sitenin server'e yiiklenmesi.

GRA 413 Kaligrafi | 242 45
Kaligrafinin  Tanimi; Kaligrafinin  tarihsel gelisimi;
Kaligrafinin arag¢ ve geregleri; Kalemler: Kursun kalemler,
Komiir kalemler, Renkli kalemler; Miirekkepli yazi

geregleri: Fircalar, Geometrik araglar (Trilin, Pergel); Dogal
objeler: Tahta pargalari, Kibrit ¢opleri, Pamuk, Parmak vs.,
Miirekkep ve boyalar, Kagitlarin smiflandirilmasi, Kesici
araclar ile malzeme tanitimina ait uygulamalar.

GRA 416 Graviir 2+2 45
Metal baski-graviir (Cinko, Bakir, ve Aliiminyum); Bask1
Oncesi: Teknik 6zelliklerin, Malzeme, Ara¢ ve gereglerin
tanitimi, Tarihsel siire¢ i¢inde sanat¢ilar ve yapitlarindan
segilen Ornekler iizerinde degerlendirme, Verilen konular
baglaminda tasarim ve kompozisyonlarin uygulamaya
hazirlanmasi; Baski Asamasi: Cok renkli uygulamalarin
gerceklestirilmesi; Baski Sonrast: Numaralandirma, imza,
Degerlendirme, Paspartulama ve sergileme.
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GRA 418 Kaligrafi 1 2+2 4,5
Kaligrafinin diger sanatlara yansimasi; Teknik, Estetik,
Islevsellik, Resim-Kaligrafi iliskisi; Uzak Dogu kaligrafisi,
Islam kaligrafisi (Hat sanat1), Bati kaligrafisi, Mimaride
kaligrafinin kullanimi; Grafik tasarim-kaligrafi iligkisi;
Ozgiin kaligrafi ¢aligmalari; Cizgi calismalari, Renk, Form,
Leke, Bigim, Teknik, Kompozisyon; Cizgisel sekillendirme,
Yiizeysel sekillendirme.

GRA 428 Sayisal Ortamda Grafik

Uretim Teknikleri 3+0 45
Toplumsal ve Cikarimsal Renk Sistemleri: Ekran ve baski
teknolojileri, RGB c¢aligma sistemi, CMYK c¢alisma
sistemleri; Renk Sistemleri; Tram Agilar;; Renk Ayrimi
Setleri; Halftone; LPI-DPI iliskileri ve Secenekleri; Renk
Ayrimi Baski Tablosu; Bilgisayar Verilerinin Cogaltilmasi
ve Iletimi; CD-Rom Yazimi; Netscape Communicator:
Arama motorlarnm kullammu, Internet kanaliyla bilgi
indirme-gonderme.

GRA 433 Ambalaj Tasarim I1 4+1 6,0
Grafik tasarim, Kurumsal kimlik ve marka kimligi, Etiket
tasarimi ve kurumsal kimlik iligkisi; Alternatif Malzeme
Se¢imi: Ambalaj tasariminda malzeme se¢imi, Cam, Plastik,
Ahsap kutular; Ambalaj ve Renk: Ambalaj tasariminda renk
ve psikoloji iliskisi, Renk ve hedef kitle iligkisi, Konu ve
sanayi sektorii bazinda renk se¢imleri; Kutu Etiket ve Form
Tasarimi: Alternatif formlarin incelenmesi, Sanayi dalina
gore kutu formunun belirlenmesi, Yeni formlarla serigrafik
ve elektronik ortamda maket yapimi ve model.

GRA 436 Masa Ustii Yaymeihik 5+1 6,5
Grafik Tasarimin Olusum ve Uretiminin Elektronik Ortamda
ve Disinda Izledigi Yollar: Bilgisayar Oncesi Calismalar;
Sayfa Rehber Cizgilerinin ve Goriinti  Arsivinin
Olusturulmasi; QuarkXpress Programi: Sayfa 6zelliklerinin
ayarlanmasi, Goriintli ve Metin ¢agirma, Master sayfa
olusturulmasi ve 6zellikleri, Kiitiiphane Kelime ve paragraf
ayarlari, Renk 6zellikleri, Baskiya hazirlik.

GRA 437 Grafik Tasarim Proje I 6+2 6,5
Grafik Tasarim Proje Calismalarinin Asamalari; Hedef
Kitlenin Belirlenmesi; Proje Calismasinin Uriin Tanitimi
Agisindan Incelenmesi; Uriin Kimligi; Kurum Kimligi; Uriin
ve Kurum Kimligi Iliskisi; Belirlenen Kimligin Grafik
Tasarima Uygulamasi: Marka belirlenmesi, Markadan yola
cikilarak amblem olusturulmasi, Ozgiinyazi, 6zgiinyazi
olusturulmasi; Belirlenen Marka-Amblemin Tasarlanan
Proje Uzerinde Kullammm; Bilgisayar Destekli Uretim
Bigimlerinin Kullanim; Uretilen Projenin Sunumu.

GRA 438 Grafik Tasarim Proje 11 6+2 7,5
Belirlenen  Alanlarda  Grafik  Tasarim  Projesinin
Hazirlanmast: Amblem, Ozgiinyaz, Ozgiinyazi

belirlenmesi, Tasarlanmasi, Basin ilani, Brosiir, Faaliyet
raporu, Takvim tasarimi; Tanitim Malzemesi Tasarimi;
Gorsel Dil Siirekliliginin Olusturulmasi: Grafik Tasarim
Dilinin Kullanimi; Dergi Kapagi Caligmasi: Kavramin
aktiialite sistematigi i¢inde tasarimi, Giincel bilgilerin simge
olarak kullanimi; Uluslararasi Gorsel Dilin  Olusumu-



Kullammi;  Bilgisayar Destekli Uretim Bigimlerinin
Kullanimi; Uretilen Projenin Sunumu.

GRA 439 Bilgisayar Destekli Goriintii islem II 4+1 6,0
Adobe Photoshop'a Genel Bakis; Bilgisayar Ortaminda
Adobe Photoshop'la Cevrilen Fotograflarin Goriintiilerini
Basmak: Monitdr kalibrasyonu, Yazict kalibrasyonu,
Normal baskilar renk ayrimi, CMYK hazirligi, Duotone
hazirhg;; Boyama ve Isleme: Boyama araglar, Isleme
araclar, Firca Sekilleri ve Gegirgenlik, Segme ve
Maskeleme, Metin efektleri, Filitreleme teknikleri; Renk
Bilgisi: Renk secimi ve Islemesi farkli renk modlarida
uygulamalar, Renk haritalar.

GRA 440 illiistrasyon Teknikleri 3+1 45
Ozgiin  Illiistrasyon ~ Calismalari;  Edebi  Eserlerin
Resimlenmesi; Resimlenecek Konunun Segimi: Az sozli
cocuk Oykiileri, Tekerlemeler, Siir, O0ykii ve oyunlar;
Konunun Kahramanlarinin Karakter Olarak Belirlenmesi;
Karakterlerin Mekanda Hareket Halinin Belirlenmesi; Sayfa
Sayis1 ve Boyutlarinin Belirlenmesi; Secilen Teknige Uygun
Renklendirme; Eserlerin ~ Paspartusu; Illiistrasyon
Caligmalarinda Zamani ve Geregleri Ekonomik Kullanma;
Standart Kagit Normlar1 ve Olgiileri.

GRA 444 Bilgisayar Destekli

illiistrasyon Teknikleri 3+1 45
Illiistrasyon Tamim ve Tarihgesi; Illiistrasyonun Kullanim
Alanlary; [lliistrasyonun Grafik Sanatlar Igindeki Yeri ve
Onemi; Illistrasyon Calismalarinda Kullanilan Yéntem ve
Teknikler; illiistrasyon Tekniklerini Farkli Malzemelerde
Bulusturarak  Yeni Tasarimlar Gelistirme; Bilgisayar
ortaminda; Ambalaj, Yaym, Endiistri, Tanitim, Fotografik
Calismalar; Ozgiin Illiistrasyon Caligmalar1; Edebi Eserlerin
Resimlenmesi.

GRA 447 Grafik Tasarim Meslek Dili VII 2+0 2,0
MacOs Isletim Sistemi Calisan Grafik Tasarim
Programlarnin  Incelenmesi; Adobe Illiistratér Grafik
Programinin Metin Komutlarinin Incelenmesi; Portofolyo:
Kisisel ¢calisma dosyasi, hazirlama agamalarinin incelenmesi,
Ozgegmis hazirlama; Malzeme Tanimi; Sunum Bigimleri:
Elektronik portfolyo, Canta ve Basili islerden olusan
portfolyo; Ogrencinin Ogrenim Gordiigii Donem Icindeki
Dersleri ile Tlgili Mesleki Terminoloji.

GRA 448 Grafik Tasarimi Meslek Dili VIII 2+0 2,0
Anlatim Dili ve Araci Olarak Fotograf: Fotografin Bulunusu
ve Tarihsel gelisimi; Fotografin Kullanim Alanlar1 Hakkinda
Genel Bilgi: Reklam fotografciligi, Stiidyo fotografeiligy;
Fotograf Makinasinin Tanitilmasi: Deklangér, Vizor,
Enstantene, Diyafram, Objektif, Flas, Tripot; Dijital Kamera
ve Fotograf Makinast Tanmitimi ve Apple Macintosh
Ortamina Aktarilmasi; Ogrencinin  Ogrenim  Gordiigii
Dénem Igindeki Dersleri ile Tlgili Mesleki Terminoloji.

GRA 451 Portfolyo Tasarim I 2+2 5,0
Kisisel Tanittimm Gergeklestirilmesi; Organize Edilen
Projelerin Etkin ve Oz Bir Bigimde Sunulmasi, Sunumla
ilgili bigimsel tercihler, Elektronik veya canta portfolyo;
Portfolyonun Hazirlanmasi: Portfolyonun hedef kitlesinin
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tespit edilmesi, Sunum bi¢iminin kararlagtirilmasi,
Sunulacak ¢aligmalarin nihai tespiti bigim ve teknik ile ilgili
hazirliklar, Gerekli malzemelerin  tedarik  edilmesi,
Sergilenecek calismalarin baski tekniginin kararlastirilmas;
Elektronik Ortamda Portfolyonun Hazirlanmasi; Sunum: Oz
geemis tasarimi ve ¢ogaltimi; Calismalarin Kisginin Tarzini
da Yansitacak Bigimde Profesyonel Sunumu.

GRA 452 Portfolya Tasarim I1 2+2 5,0
Kisisel Tamtim Hazirliklari; Ogrencinin  Caligmalarim
Sunuma Hazir Hale Getirmesi ile Ilgili On Hazirliklar:
Caligmalarin  nasil  sunulacagmnin  arastirilmast  ve
kararlagtirilmasi; Portfolyonun Hedef Kitlesinin Tespit
Edilmesi: Portfolyonun yiiksek lisans, Ozel sektér veya
kisisel amaglardan hangisine yonelik olacaginin tespit
edilmesi; Sunum Bigimleri: Elektronik portfolyo; Sunum
Hazirliklari: Sunulabilecek ¢aligmalarin ilk tespiti, Sunum
bicimi ve ortamma gore gerekli malzemelerin tedarik
edilmesi, Sunum c¢antasinin satin alinmast veya imal
ettirilmesi.

HZT 101 Temel Dil Dersi 10+5 12,5
Baglama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Soylesisi;
Sozciikler Arast Anlamin Uygun Kullanimi; S6zdizimsel
Uygunluk; Bigimbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konusma ve Dinleme; Cesitli Metin Tirlerini Okuma
Anlama; Sozciik Tamimada Baglamsal Ipuglari; Farkh
Ortamlarda Kullanilacak Sozciikleri Uygun Bicim ve
Igerikle ifade Etme; Basit ve Karmagik Ciimleleri Okuyup
Anlamlandirma; Geg¢mis Yasantilardan  Yararlanarak
Metinin Kendinden Anlam ve Sonu¢ Cikarma; Basligi
Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma Metne
Uygun Bashk Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozciiklerin Anlamini Kestirme;
Okuduklarindan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirtedici Ozelliklerini Belirtme; Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle
flgili Sorular1 Yanitlama; Yazili ve Sozlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma; Cesitli Amaglar Yazma; Sozciikleri
Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda Uygun Bicim ve Icerikle
Yazma; Cimle Bilgisi; Sozciikler Arast1 Anlama Uygun
Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf Bilgisi; Metin
Bilgisi.

HZT 102 Okuma-Anlama 4+0 4,0
Cesitli Metin Tiirlerini Okuma Anlama: Islevsel, Bilgi
Verici, Oykii Tiirii, Sanatsal Metinleri Céziimleme ve
Anlama; Harf ve Sozciik Tanima Bilgisi; Baglam Iginde ve
Ayr Sozciik Yapist Bilgisi; Sozciik Tanimada Baglamsal
Ipuglar; Farkli Ortamlarda Kullanilacak Sézciikleri Uygun
Bigim ve Icerikle ifade Etme; Basit ve Karmagik Ciimleleri
Okuyup Anlamlandirma; Gegmis Yasantilardan
Yararlanarak Metinin Kendinden Anlam ve Sonug¢ Cikarma;
Baslig1 Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma
Metne Uygun Baslik Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozciiklerin Anlamint Kestirme;
Okuduklarindan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirdedici Ozelliklerini Belirtme;Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle



flgili Sorular1 Yamitlama; Yazili ve Sézlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma.

HZT 103 Yazili Anlatim 4+0 4,0
Cesitli Amaglarla Yazma: Acgiklama, Yer-Yon Tarifi,
Betimle, Oykii Yazma, Sanatsal Yazma, Bilgi Verici Yazma,
Dialog Yazma; Sozciikleri Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda
Uygun Bigimce I¢erikle Yazma; Ciimle Bilgisi: Basit Ciimle,
Bilesik Ciimle, Sirali Ciimle, Bagh Ciimle; Sozciikler Arast
Anlama Uygun Yazma; So6zdizimsel Uygunluga Gore
Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf Bilgisi: Ana
Diisiince, Yan Disiince; Metin Bilgisi: Girig, Gelisme,
Sonug, I¢erik, Diizenleme, Yazim Kurallar1.

HZT 104 Konusma 4+0 4,0
Baglama Uygun Konusma: Kisilere, Zamana, Konuya,
Ortama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Soylesisi;
Soylesiyi Baglatma, Sira Alam, Bitirme; Konu: Baglatma
Sira Alma, Bitirme; Konu:Baslatma, Siirdiirme, Bitirme;
Sozciikler Arast Anlamin Uygun Kullanimi; S6zdizimsel
Uygunluk; Bigimbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konugsma ve Dinleme; Resim Hakkinda Konusma:
Resimdeki Objeleri, Kisileri, Olaylar1 Anlatma; Kisiler
Olaylar Arasindaki Iliskileri Anlatma; Resimdeki Olaylardan
Kestirimde Bulunup Olaylarin Devamini Anlatma.

HZT 105 Matematiksel Diisiinme 3+0 3,0
Sekiller arasindaki iligkiyi sezgisel gii¢le bulma, Serilerde,
bilinmeyen sayiy1 mantiksal diisiinceyle bulma, Sekilli say1
sorularmni ¢6zme, Matrislerde kurala gore dizilmis sayilarin
i¢cinde bilinmeyen say1y1 bulma, Alfamatik ile ilgili sorular1
¢ozme, Dogrusal, Paylasimli siralama sorularini ¢ézme,
Akig, Program sorularmi ¢dzme, Koordinat geometrisi ile
ilgili sorular1 ¢6zme, Sayisal malzemeyi kavrama, dgelerine
ayirma, 0geler arasinda mantiksal iliskileri bulma

HZT 201 Temel Dil Dersi 1045 12,5
Baglama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Soylesisi;
Sozciikler Arast Anlamim Uygun Kullanimi; S6zdizimsel
Uygunluk; Bi¢imbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konugma ve Dinleme; Cesitli Metin Tirlerini Okuma
Anlama; Sozciik Tanimada Baglamsal Ipuglar; Farkh
Ortamlarda Kullanilacak Soézciikleri Uygun Bicim ve
Igerikle ifade Etme; Basit ve Karmasik Ciimleleri Okuyup
Anlamlandirma; Ge¢mis Yasantilardan  Yararlanarak
Metinin Kendinden Anlam ve Sonu¢ Cikarma; Basligi
Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma Metne
Uygun Baslik Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozciiklerin Anlamini Kestirme;
Okuduklarindan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirtedici Ozelliklerini Belirtme; Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle
flgili Sorular1 Yamtlama; Yazil ve Sézlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma; Cesitli Amaglar Yazma; Sozctikleri
Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda Uygun Bigim ve Igerikle
Yazma; Ciimle Bilgisi; Sozciikler Arast Anlama Uygun
Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf Bilgisi; Metin
Bilgisi.

17

HZT 202 Okuma-Anlama 4+0 4,0
Cesitli Metin Tiirlerini Okuma Anlama: Islevsel, Bilgi
Verici, Oykii Tiirii, Sanatsal Metinleri Céziimleme ve
Anlama; Harf ve Sézciik Tanima Bilgisi; Baglam Iginde ve
Ayr Soézcik Yapist Bilgisi; Sozciik Tanimada Baglamsal
Ipuglari; Farkli Ortamlarda Kullanilacak Sézciikleri Uygun
Bigim ve Igerikle ifade Etme; Basit ve Karmasik Ciimleleri
Okuyup Anlamlandirma; Gegmis Yasantilardan
Yararlanarak Metinin Kendinden Anlam ve Sonug¢ Cikarma;
Baslig1 Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma
Metne Uygun Baslik Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozctiklerin Anlamint Kestirme;
Okuduklarindan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirdedici Ozelliklerini Belirtme;Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle
Ilgili Sorular1 Yamtlama; Yazili ve Sézlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma.

HZT 203 Yazilh Anlatim 4+0 4,0
Cesitli Amaglarla Yazma: Agiklama, Yer-Yon Tarifi,
Betimle, Oykii Yazma, Sanatsal Yazma, Bilgi Verici Yazma,
Dialog Yazma; Sozciikleri Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda
Uygun Bigimce Igerikle Yazma; Ciimle Bilgisi: Basit Ciimle,
Bilesik Ciimle, Sirali Climle, Bagli Ciimle; Sozciikler Arast
Anlama Uygun Yazma; Sozdizimsel Uygunluga Gore
Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf Bilgisi: Ana
Diisiince, Yan Diisiince; Metin Bilgisi: Giris, Gelisme,
Sonug, Icerik, Diizenleme, Yazim Kurallar1.

HZT 204 Konusma 4+0 4,0
Baglama Uygun Konusma: Kisilere, Zamana, Konuya,
Ortama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Soylesisi,
Soylesiyi Baslatma, Sira Alam, Bitirme; Konu: Baglatma
Sira Alma, Bitirme; Konu:Baslatma, Siirdiirme, Bitirme;
Sozctikler Arast Anlamimn Uygun Kullanimi; Sézdizimsel
Uygunluk; Bigimbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konusma ve Dinleme; Resim Hakkinda Konusma:
Resimdeki Objeleri, Kisileri, Olaylar1 Anlatma; Kisiler
Olaylar Arasmndaki Iliskileri Anlatma; Resimdeki Olaylardan
Kestirimde Bulunup Olaylarin Devamini Anlatma.

HZT 205 Matematiksel Diisiinme 3+0 3,0
Sekiller arasindaki iligkiyi sezgisel giigle bulma, Serilerde,
bilinmeyen sayiyr mantiksal diisiinceyle bulma, Sekilli say1
sorularini ¢ézme, Matrislerde kurala gore dizilmis sayilarin
icinde bilinmeyen say1y1 bulma, Alfamatik ile ilgili sorular
¢ozme, Dogrusal, Paylasimli siralama sorularini ¢6zme,
Akis, Program sorularini ¢6zme, Koordinat geometrisi ile
ilgili sorular1 ¢6zme, Sayisal malzemeyi kavrama, dgelerine
ayirma, 0geler arasinda mantiksal iligkileri bulma

HZT 301 Temel Bilgi Dersi 10+5 12,5
Baglama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Séylesisi;
Sozciikler Arast Anlamin Uygun Kullanimi; Sézdizimsel
Uygunluk; Bigimbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konugsma ve Dinleme; Cesitli Metin Tirlerini Okuma
Anlama; Sozciik Tamimada Baglamsal Ipuglari; Farkl
Ortamlarda Kullanilacak Sozciikleri Uygun Bigim ve
Igerikle ifade Etme; Basit ve Karmagik Ciimleleri Okuyup



Anlamlandirma; Gegmis Yasantilardan  Yararlanarak
Metinin Kendinden Anlam ve Sonu¢ Cikarma; Bashgi
Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma Metne
Uygun Baghk Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozciiklerin Anlamint Kestirme;
Okuduklarindan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirtedici Ozelliklerini Belirtme; Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle
Ilgili Sorular1 Yamtlama; Yazili ve Sézlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma; Cesitli Amaglar Yazma; Sozctikleri
Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda Uygun Bigim ve Icerikle
Yazma; Ciimle Bilgisi; Sozciikler Arast Anlama Uygun
Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf Bilgisi; Metin
Bilgisi.

HZT 302 Okuma-Anlama 4+0 4,0
Cesitli Metin Tiirlerini Okuma Anlama: Islevsel, Bilgi
Verici, Oykii Tiiri, Sanatsal Metinleri Céziimleme ve
Anlama; Harf ve Sézciik Tanima Bilgisi; Baglam I¢inde ve
Ayrt Sozciik Yapist Bilgisi; Sozciik Tanimada Baglamsal
Ipuglari; Farkli Ortamlarda Kullanilacak Sozciikleri Uygun
Bicim ve Igerikle ifade Etme; Basit ve Karmasik Ciimleleri
Okuyup Anlamlandirma; Gegmis Yasantilardan
Yararlanarak Metinin Kendinden Anlam ve Sonug¢ Cikarma;
Bagligi Verilmis Bir Metinin Konusunu Kestirme; Okuma
Metne Uygun Baslik Onerme; Okuma Metininde Gegen
Bilinmeyen Sozciiklerin Anlamini Kestirme;
Okuduklarmdan Edindigi Bilgileri Aktarma; Okudugu
Metinlerin Ayirdedici Ozelliklerini Belirtme;Sesli Okuma;
Sessiz Okuma; Okudugu Metni Anlatma; Okudugu Metinle
Ilgili Sorular1 Yamtlama; Yazil ve Sézlii Olarak Ozetleme.
Metinden Soru Cikarma.

HZT 303 Yazili Anlatim 4+0 4,0
Cesitli Amaglarla Yazma: Agiklama, Yer-Yon Tarifi,
Betimle, Oykii Yazma, Sanatsal Yazma, Bilgi Verici Yazma,
Dialog Yazma; Sozciikleri Dogru Yazma; Farkli Ortamlarda
Uygun Bicim ce Igerikle Yazma; Ciimle Bilgisi: Basit
Ciimle, Bilesik Ciimle, Sirali Ciimle, Bagli Ciimle;
Sozciikler Arast Anlama Uygun Yazma; Sozdizimsel
Uygunluga Gore Yazma; Ekleri Uygun Kullanma; Paragraf
Bilgisi: Ana Diisiince, Yan Diislince; Metin Bilgisi: Giris,
Gelisme, Sonug, Igerik, Diizenleme, Yazim Kurallari.

HZT 304 Konusma 4+0 4,0
Baglama Uygun Konusma: Kisilere, Zamana, Konuya,
Ortama Uygun Konusma; Birebir Soylesi; Grup Soylesisi;
Soylesiyi Baglatma, Sira Alam, Bitirme; Konu: Baglatma
Sira Alma, Bitirme; Konu: Baslatma, Siirdiirme, Bitirme;
Sozciikler Arast Anlamim Uygun Kullanimi; S6zdizimsel
Uygunluk; Bigimbirimlerin Uygun Kullanimi; Dinleme
Becerileri; Gruba Yonelik Soylemde Bulunma; Elestirel
Konusma ve Dinleme; Resim Hakkinda Konugma:
Resimdeki Objeleri, Kisileri, Olaylar1 Anlatma; Kisiler
Olaylar Arasindaki {liskileri Anlatma; Resimdeki Olaylardan
Kestirimde Bulunup Olaylarin Devamini Anlatma.

HZT 305 Matematiksel Diisiinme 3+0 3,0
Sekiller arasindaki iligkiyi sezgisel gii¢le bulma, Serilerde,
bilinmeyen say1yr mantiksal diisiinceyle bulma, Sekilli say1
sorularini ¢6zme, Matrislerde kurala gore dizilmis sayilarin
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icinde bilinmeyen say1y1 bulma, Alfamatik ile ilgili sorular1
cozme, Dogrusal, Paylasimli siralama sorularini ¢dzme,
Akis, Program sorularmi ¢6zme, Koordinat geometrisi ile
ilgili sorular1 ¢6zme, Sayisal malzemeyi kavrama, dgelerine
ayirma, 6geler arasinda mantiksal iligkileri bulma

ING 157 ingilizce I 2+0 2,0
To Be Fiili; Selamlasma Yapilari; Nesneler: Sinif
icerisindeki nesneler; Emir ciimleleri; Kipler: 'Can';

Zamirler: Kisi zamirleri; Rakamlar; Who-soru tipleri; Begeni
ifade Eden Yapilar; Zamanlar: Simdiki Zaman; Edatlar: Yer
bildiren edatlar: "in", "on", "under", "in front of", "behind",
"next to", " over"; Sifatlar; Saati sdyleme;

Renkler.

non

above", "below",

ING 158 Ingilizce IT 2+0 2,0
Zamirler: Kisi zamirleri; Ciimle Yapilari: Olumlu ve
olumsuz ciimle yapilar;; Emir ciimleleri; Ozne-yiiklem
uyumu; Zamanlar: Simdiki Zaman; To Be Fiili; Soru Tipleri:
Yardime fiille yapilan sorular, Who-soru tipleri; Isimler:
Sayilabilen ve sayillamayan isimler; Kipler: 'Can' ve "Will';
Edatlar: Zaman bildiren edatlar: "in", "on", "at", "until",
"till", "by".

iSN 106 Orgiitsel iletisim 2+0 2,0
Biiro Kavranu; Biiro Calismalarinda Bilginin Tanimi, Onemi
ve Bilgi Isleme Siireci; Biirolarm Fonksiyonlari; Biiroda
Karsilagilan Sorunlar; Biiro Otomasyonu Elemanlari;
'Caligma' Kavrami; Calismanin Tarihsel Gelisimi; Insanlar
Nigin Caligirlar ve Calisma Hayatina Hangi Statiilerde
Katilirlar?;  Ulkemizdeki Calisma Hayati  Statiileri;
Istihdamun Sektére Gore Dagilimi; Devlet Memurlari
Kanunu; Devlet Memurluguna Girig; Memurlarin Hak ve
Yiikiimliilikleri; Memurlar I¢in Konan Yasaklar; Memurlar
Hakkinda Disiplin ve Ceza Kovusturmasi; Memurlugun
Sona Ermesi.

ISN 108 Orgiitsel iletisim 2+0 3,0
Biiro Kavramu; Biiro Calismalarinda Bilginin Tanimi, Onemi
ve Bilgi Isleme Siireci; Biirolarm Fonksiyonlari; Biiroda
Karsilagilan Sorunlar; Biiro Otomasyonu Elemanlari;
'Calisma' Kavrami; Calismanin Tarihsel Gelisimi; insanlar
Nigin Caligirlar ve Calisma Hayatina Hangi Statiilerde
Katilirlar?;  Ulkemizdeki Calisma Hayati  Statiileri;
Istihdamin Sektdre Gore Dagihm; Devlet Memurlar:
Kanunu; Devlet Memurluguna Giris; Memurlarin Hak ve
Yiikiimliiliikleri; Memurlar I¢in Konan Yasaklar; Memurlar
Hakkinda Disiplin ve Ceza Kovusturmasi; Memurlugun
Sona Ermesi.

ISL 311 Seramik Uretim isletme Hesaplar 2+0 4,0
Atolyenin Tanimi; Fabrikamin Tanimi; Uretimin Tanimu;
Kapasitenin Tanimi; Yatirimin Tanimi: Yatirim harcamalari
ve Yatirim tiirleri; Isletmenin Tanimi; Isletmenin Amaglari;
Isletme Yerinin Seciminde Etkili Olan Faktorler; Isletme
Kurulurken Yer Seciminde Aranacak Ozellikler; Isletmenin
Uretim Binalart: Iyi bir isletme zemininin &zellikleri;
Isletmede tek katli binalarm avantajlar; Isletme Yerlesim
Diizeni: Yerlesim diizeninin amaglari, Yerlesim diizeninin
yararlari.



KUL 199 Kiltiirel Etkinlikler 0+2 2,0
Ogrencileri ders disinda sosyal yasamla bulusturmak ve
kiiltiirel etkinliklere katilimina tesvik etmek amaciyla
acilmistir. Ogrencilerden sinema, tiyatro, konser, sergi,
kongre, konferans, kiiltiirel gezi vb. etkinliklere katilmast,
kuliiplerde gorev almasi beklenir.

MAT 181 Matematik | 2+0 2,0
Ondalik Sayilarda Islemler: Toplama islemi, Cikarma islemi,
Carpma islemi, Bélme islemi; Uzunluk Olcii Birimleri; Say
Basamaklar1 ile Uzunluk Olgiilerinin Iliskisi ve Uzunluk
Olgiilerinin Birbirine Cevrilmesi; Alan Olgiileri: Alan 6lgii
birimleri, Alan 6lgiileriyle uzunluk 6lgiileri arasindaki iligki,
Alan 6l¢ii birimlerinin birbirine ¢evirme islemleri, Uzunluk
6l¢li birimleriyle alan 6l¢ii birimlerini igeren problemler;
Olgek Hesaplamalari.

MAT 182 Matematik 11 2+0 2,0
Birinci Dereceden Bir Bilinmeyenli Denklemler; Oran ve
Orant; Yiizde Hesaplamalari; Uggen Cesitleri: Ikizkenar
tcgenin 6zellikleri, Eskenar iiggenin 6zellikleri, Dik liggenin
ozellikleri, Dik iiggende Hipoteniis kurami; Ucgenin
Cevresinin ~ ve  Alanmnin  Hesaplanmasi;  Karenin,
Dikdbrtgenin, Paralelkenarin, Yamugun Ozellikleri ve Alan
Cevre Hesaplamalari ile Tlgili Problemler; Birinci Dereceden
iki Bilinmeyenli Denklemlerle Ilgili Problemler; Carpanlara
Ayirma ve llgili Problemler.

MAT 241 Matematik | 2+0 2,0
Dogal Sayilarla ve Tamsayilarla Doért Islem: Toplama,
Cikarma, Carpma, Bolme islemleri, Ozellikleri ve dért
islemle ¢oziilebilen problemler; Kesirler: Kesirlerin tanimu,
Kesirlerle toplama, Cikarma, Carpma, Bolme islemleri ve
kesirlerle islemler yapmayi gerektiren problemlerin ¢oziimii;
Ondalik Kesirler: Ondalik  kesirlerin  tanimi, Ondalik
kesirlerle toplama, Cikarma, Carpma ve bolme islemleri ve
ondalik kesirlerle islem yapmay1 gerektiren problemler;
Oran-Oranti: Oran ve oranti tanimlari, Dogru ve ters oranti
tanimlart ve Ozellikleri, Dogru oranti ve ters oranti
kullanilarak ¢oziilebilen problemler.

MAT 242 Matematik 11 2+0 2,0
Yiizdeler: Kesirler ve yiizdeler arasindaki iliskiler; Temel
Yiizde Hesaplamalari ve Yiizde ile flgili Problemlerin
Coziilmesi; Birinci Dereceden Denklem: Birinci derece
denklemin koklerinin bulunmasi; Arastirma I¢in Soru
Olusturma ve Veri Toplama; Tablo ve Grafikler: Verilerin
uygun istatistiksel temsil bigimleri ile gosterilmesi ve
yorumlanmasi,  Verilerin  aritmetik ve  geometrik
ortalamalarinin hesaplanmasi, Siitun grafigi olusturma ve
yorumlama, Cizgi grafigi olusturma ve yorumlama, Daire
grafigi olusturma ve yorumlama; Say1 Sistemleri: Onluk
tabandaki bir sayinin herhangi bir tabana g¢evrilmesi,
Herhangi bir tabandaki sayimnin onluk tabana ¢evrilmesi.

MAT 243 Matematik | 2+0 3,0
Dogal Sayilarla Dért Islem: Toplama, Cikarma, Carpma,
Bolme islemleri, Ozellikleri, Hesap makinesinin dort
islemde kullanilmasi ve dort islemle ¢6ziilebilen problemler;
Ondalik Kesirler: Ondalik kesirlerin  tanimi, Ondalik
kesirlerle toplama, Cikarma, Carpma ve bolme islemleri,
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Hesap makinesi ile ondalik kesirlerle iglemlerin yapilmasi ve
ondalik kesirlerle islem yapmayi gerektiren problemler;
Oran-Oranti: Oran ve oranti tanimlari, Dogru ve ters oranti
tanimlart ve Ozellikleri, Dogru oranti ve ters oranti
kullanilarak ¢oziilebilen problemler.

MAT 244 Matematik 11 2+0 3,0
Yiizdeler: Kesirler ve yiizdeler arasindaki iliskiler; Temel
Yiizde Hesaplamalari ve Yiizde ile Ilgili Problemlerin
Coziilmesi; Olgii Birimleri: Uzunluk 6lgii birimleri ve
birbirine doniistiiriilmesi, Uzunluk 6l¢ii birimleriyle ilgili
problemlerin ¢6ziilmesi, Agirlik 6l¢ii birimleri ve birbirine
doniistiiriilmesi, Aguhik 6lgli  birimlerinin  birbirine
doniistiirilmesi; Alan Hesaplamalari: Kare, Dikdortgen ve
ticgenin alanlarmin hesaplanmasi ve ilgili problemler, Daire
ve daire diliminin alaninin hesaplanmasi ve ilgili problemler;
Hacim Hesaplamalari: Prizmalarin hacim hesaplar ve ilgili
problemlerin ¢oziilmesi, Piramitlerin hacim hesaplar1 ve
ilgili problemler.

MIT 306 Mitoloji 2+0 4,0
Mitoloji Nedir; Mitoloji ve Ikonografinin Igerigi ve
Kaynaklar; Tarihi Gergeklerin Tanimi; Ortak Noktalarin
Tespiti ve Kiiltlirel Miras Cergevesinde Ortak Mitoslarin
Taninmasi: Kahramanlar ve Bolgesel Efsaneler; Konularin
Bat1 Resim ve Heykel Ornekleri ile incelenmesi; Hristiyanlik
Mitolojisi; Tevrat: Tevrat peygamberleri ve yasamlart; Incil:
Meryem, Vaftizci Yahya, Oniki Havari, Isa ve yasamu,
Konularin bati resim ve heykel drnekleri ile incelenmesi;
Yunan Mitolojisi: Evrenin ve Tanrilarin yaratilisi; insanmn
Yaratilis;; Bizans ve Avrupa Resim Ornekleri Esliginde
Temel Kaynaklarin Degerlendirilmesi.

MYR 107 Eskiz Teknigi 2+0 3,0
Eskiz Kavrami: Plastik 6gelerin tanitilmasi, Cizgi, Ritim,
Kompozisyon, Armoni, Koyu-agik doku, Cizgi c¢aligmast,
Acik-koyu caligmasi, Doku caligmasi, Nitelik degistirme
tekniklerinin tanitilmasi, Ekleme, Uyarlama, Cevresel
degisim, Soyut boélme, Cogaltma, Sempatiklestirme,
Pozisyon degistirme, Malzeme ve Doku degistirme, Hareketi
degistirme, Ters ¢evirme, Biiyiiltme, Gorsel c¢ekicilik

olusturma, Duygusal c¢ekicilik olusturma, Yapisal
transformasyon, Cikarma yapma, Metamorfoz.

MYR 122 Arastirma Teknikleri ve Seminer 2+1 3,0
Arastirma  Teknikleri:  Arastirmanin  tanimi;  Temel
Kavramlart ve Veri Toplama Teknikleri; Aragtirma

Konularinin Se¢imi; Kaynak Arastirmasi: Alani ile ilgili
kitap, dergi gibi gilincel basili yaymnlarin aragtirtlmast;
Kiitiiphane ve Internetin Yaygin Bicimde Kullanilmass;
Kaynaklarin Analizi; Arastirma Konularinin Rapor Haline
Doéniistiirtilmesi ve Sunumunun Yapilmasi.

MYR 124 Yap: Bilgisi II 2+2 4,0
Merdivenler: Merdiven tipleri ve kurulusu, Merdiven
kaplamalari, Catilar: Cat1 tiirleri, Cat1 egiminin bulunmasi,
Oturtma catilar, Asma catilar, Yapida Ahsap: Genel Bilgiler,
Pencereler: Pencere kavrami, Islev ve kurulusu, Pencere
tipleri, Kasa-kanat iliskileri, Kapilar: Tanimi, Islev ve
kurulusu, Kap1 Tipleri, Kasa-kanat iliskileri, I¢ kapilar, Dis
kapuilar.



MYR 129 Mimari Anlatim 2+2 4,0
Dersin tanimi, ¢izim ara¢ ve gereclerinin tanitimi, Cizim
Arag Geregleri ile Cizgi Calismast; Cizim Uygulamalart:
Teknik ¢izimlerde kullanilan yaz1 ve rakamlar, Teknik yazi
calismast uygulamasi, Geometrik ¢izimler, Mimari
cizimlerde kullanilan isaret ve semboller, Izdiisiim kavramu,
ortogonal ¢izim, Olgek kavrami, 6lgekli gizimler 1/100, 1/50,
1/20, Olgiilendirme kavrami ve uygulamasi, Mimari
projelerin tefris edilmesi, Plan kavrami, plan nasil ¢izilir?,
Kesit kavrami, enine ve boyuna kesitler, Kesit kavramu,
Olcekli kesit ¢izimi final smavi 6devi: Tek kath bir evin
mimari projesinin ¢izimi.

MYR 130 Mimarlk Bilgisi ve Projesi 2+3 5,0
Dersin Tanimi, Cizim Arag ve Gereglerinin Tanitimi; Cizim
Arag Geregleri ile Cizgi Calismast; Cizim Uygulamalart:
Teknik ¢izimlerde kullanilan yazi ve rakamlar, Teknik yazi
caligmast uygulamasi, Geometrik ¢izimler, Mimari
cizimlerde kullanilan isaret ve semboller, Izdiisiim kavramu,
ortogonal ¢izim, Olgek kavrami, lgekli gizimler 1/100, 1/50,
1/20, Olgiilendirme kavrami ve uygulamasi, Mimari
projelerin tefris edilmesi, Plan kavramu, plan nasil ¢izilir?,
Kesit kavrami, enine ve boyuna kesitler, Kesit kavramu,
Olgekli kesit ¢izimi final smavi 6devi: Tek kath bir evin
mimari projesinin ¢izimi.

MYR 131 Yap Bilgisi I 2+1 3,0
Yapi ve Yapi Kavramlart: Yapi, Bina, Yap: Malzemesi, Yapt
Eleman:; Yapilarin Smiflandirilmas;; Yapr ve Yapim
Asamalart: Kazi isleri - Tahkimat, Zemin tiirleri ve yapilari;
Temeller: Yiizeysel temeller, Derin temeller, Duvarlar;
Dosemeler; Yalitimlar: Isi, ses, su yalitimlari, Uygulama
Detaylar1; Bacalar ve Sémineler; Yigma Yap Ilkeleri.

MYR 133 Yap1 Malzemesi I 2+0 3,0
Yapt Malzemelerinin ~ Simiflandirilmasi;  Dogal Tas
Malzemeler; Agrega Malzemeleri, Baglayict Malzemeler;
Suni Tag Malzemeler; Beton Malzemesinin Bilesenleri ve
Ozellikleri; Betonun Uretim Asamalar;; Beton Katki
Maddeleri; Beton Smiflari;; Beton Cesitleri ve Kullanim
Yerlerinin Incelenmesi; Sicak Havada ve Soguk Havada
Beton Dokiilmesi Sartlart ve Alinacak Onlemler.

MYR 134 Yap1 Malzemesi I1 2+0 3,0
Ahgabin Yapist ve Ozellikleri, Yapida Ahsabin Kullanildig1
Yerler; Metallerin Ozellikleri, Yapida Kullanilan Metaller;
Camun Ozellikleri, Yapida Camin Kullanim Yerleri; Pismis
Toprak Yapir Malzemelerinin Yapida Kullanim Yerleri;

Yalitim  Cesitleri,  Yapilarda  Kullanilan ~ Yalitim
Malzemeleri; Kaplama Malzemeleri; Duvar, Ddoseme,
Merdiven, Cat1 Kaplama Malzemeleri.

MYR 137 Renk Bilgisi 1+2 3,0

Rengin tanimi, Renk Bilgisi: Renk ¢emberi, Ana renkler, Ara
renkler, Sicak renkler, Soguk renkler, Renk kontrastlari,
Renk Armonisi: Ton uyumu, Yakin renkler uyumu, Zit
renkler uyumu, Renklerde Valor Derecesi, Renk Perspektifi,
Renk ve Isik, Renklerin Insan Uzerindeki Psikolojik Etkiler,
Renklerin Fizyolojik Etkileri.
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MYR 139 Yap1 Terminolojisi I 2+0 3,0
Yap ile Qlgili Terimler: Yapi, Bina, Yap1 malzemesi, Yapi
elemani, Tasiyic1 sistem: Yigma sistem, Karkas sistem,
Prefabrik sistem, Kabuk sistem, Kirik plak sistem, Asma
germe sistem, Uzay kafes sistem, Sisirme sistem, Membran
sistem; Insaat Oncesi Islemler: Proje, Zemin etiidii, Kazi,
Yap1 temelleri: Yiizeysel temel, Derin temel, Duvarlar:
Tastyict duvar, Boliicii duvar, Tek katmanli duvar, Cok
katmanli duvar; Ddésemeler: Zemine oturan ddseme, Cati
dosemesi, Konsol doseme, Diigilk doseme, Kompozit
doéseme; Yigma Yapi: Deprem siddeti, Hatil, Lento, Kalkan
duvar.

MYR 140 Yap1 Terminolojisi II 2+0 3,0
Merdivenler: Basamak, Riht, Korkuluk, Kiipeste, Sahanlik,
Kat yiiksekligi, Cikig hatti, Ahsap merdiven, Betonarme
merdiven, Celik merdiven, Prefabrik merdiven, Diiz
merdiven, ki kollu sahanlhikli merdiven, iki kollu yarim
déner merdiven, iki kollu geyrek doner merdiven, Tam déner
merdiven, Elips merdiven; Catilar: Cat1 egimi, Kirma ¢ati,
Ahsap cat1, Betonarme ¢ati, Celik ¢at1, Oturtma ¢ati, Asma
cati, Damlalik, Sacak, Mahya asig1, Ara asik, Dikme,
Gogiisleme, Kusak, Birakma kirigi; Kapi- Pencere: Kasa,
Kanat, Parapet

MYR 141 Meslek Dili | 3+0 2,0
Temel Kavramlar; Mimar, Tasarim, Yapi ressami, Cizim;
Mimarlik ve Yapt Ressamligi Meslek Alanlari ve Mesleki
Sorumluluklarinin Tanimlanmasi; Temel Cizim Kavramlari:
Cizim araglari, Plan, Kesit, Goriiniis, Perspektif, Proje
cesitleri, Olcek, Tefris; Temel Yap1 Kavramlari: Yapi, Yapi
cesitleri, Yapr elemanlar;; Mimarlik ve Yap1 Ressamligi
Alaninda Kullamlan Mesleki Dille Tlgili Pekistirme
Caligmalari; Mimarlik Ofisi Calisgma Ortamma Hazirlik:
Etkili sunu hazirlama.

MYR 142 Meslek Dili 11 3+0 2,0
Temel Bina Bilgisi Kavramlari: Insan ve gevre iliskisi, Insan
boyutlar1, Kullanic1 gereksinmeleri; Konut: Konutta temel
islevler, Konutta kullanim alanlari, Tefris, Konut tipleri;
Bilgisayarda Cizim Temel Kavramlari; Temel Yapi
Kavramlart: Cati, Cat1 tipleri, Pencere ve kapilar; Mimarlik
ve Yap1 Ressamligi Alaninda Kullanilan Mesleki Dille flgili
Pekistirme Caligmalar;; Mimarlik Ofisi Calisma Ortamina
Hazirlik: Sunum paftasi hazirlama.

MYR 217 Rélove 2+1 3,0
Réleve Tamimi; Réleve Ve Olgek Teknikleri; Fotograf Ve
Kroki Hazirlama, Mevcut Yapinm Olgiimii, Bloknota Not
Alma, Alinan Olgiilerin Kagida Aktarilmas1, Réleve Cizim
Teknigi, Roleve Uygulamasi, Konunun ya da Yerin
Fotograflar Yardimu ile Belirlenmesi, yatay Ol¢ii alma ve
kagida ge¢irme asamalari, kesit ve cephe krokilerinin
hazirlanmasi, yiikseklik 6l¢iisii alma teknikleri.

MYR 218 Bilgisayar Destekli Goriintii

isleme Giris 2+1 3,0
Bilgisayarin Tanimi; Bilgisayarin genel yapisi ve Bilgisayar
kullanim alanlari; Grafik tasarim araci olarak bilgisayar,
Macintosh Ortamma Giris; Piksel Esasli Bir Program Olan
Adobe Photoshop Tanitimi; Menu komutlari,, Arag



komutlari, Renklendirme ve renk panelleri, Renk se¢imleri,
Boyama ve isleme; Boyama araglari; Firca sekilleri ve
gecirgenlik, Se¢me ve maskeleme, Metin efektleri,
Filtreleme teknikleri, Boyut ve plan ozellikleri, Diger

programlarla alig-veris, Tarayictnin  Kullanimi; Farkli
taranmis fotograflar {izerinde uygulama asamalari.
MYR 227 Betonarme Uygulama Projesi | 2+2 3,0

Betonarme Insaatin Tamim ve Ozellikleri; Tastyic1 Sistem ve
Yap1 Elemanlar;; Standart ve Yonetmelikler: TS 500
betonarme yapilarin hesap ve yapim kurallari, Afet
bolgelerinde yapilacak yapilar hakkinda yonetmelik (deprem
yonetmeligi); Betonarme Projelerin Diizenleme Esaslari;
Désemeler: Tek yonde donatili plak dosemeler, Cift yonde
donatili plak dosemeler; Yigma Bir Binanin Betonarme
Projesinin Cizimi: 1/50 6lgekli kalip ve donati plani ¢izimi,
1/50 Olgekli temel plani, 1/20 Slgekli hatil ve lento detaylar:.

MYR 228 Betonarme Uygulama Projesi 11 2+2 3,0
Betonarme Cift Daireli Bir Binanin Statik Projelerinin
Cizimi: 1/50 6lgekli normal kat donat1 ve kalip plani, 1/50
Oleekli zemin kat donati ve kalip plani, 1/50 Slgekli tekil
temel plani; Tekil Temel Detay Olgek 1/20, 1/50 oSlgekli
miitemadi temel kalip plani, 1/50 1/20 zemin kat kolon
aplikasyon plani, 1/50 1/20 oSlgekli bodrum kat kolon
aplikasyon plani, 1/20 1/50 olgekli normal kat kolon
aplikasyon plani, 1/20 kirig agilimlarinin ¢izimi (normal kat
ve temel kiris agilimlar1), Merdiven statik projesinin ¢izimi,
1/20 detaylarinin ¢izimi.

MYR 233 ingaat Bilgisi ve Yap1 ElemanlannI  2+0 2,0
Beton ve Betonarme Yapilar: Beton malzemeleri, Betonarme
yapilarin tarihsel gelisimi, Betonarme yapilarda yap1
elemanlarinin  yiikler altinda davraniglari, Betonarme
yapilarin tasarim ilkeleri, Betonarme yapi elemanlarinin

incelenmesi: Temeller, Kolonlar, Kirisler, Dodsemeler,
Merdivenler, Catilar; Asma Tavanlar, Yiikseltilmis
Dosemeler.

MYR 235 Makine Tesisat Bilgisi ve Projesi 2+0 3,0

Makina Tesisatinin Tanimi ve Kapsami: Sihhi tesisat,
Kalorifer tesisati; Sihhi Tesisat: Temiz su tesisati, Pis su
tesisati, Sicak su tesisati, Yangin tesisati, Yagmur suyu
tesisati, Hidrofor tesisat1 ile ilgili genel bilgilerin verilmesi
ve basit hesaplamalar, Cihaz armatiirlerinin tanim ve
sembolleri, Sihhi tesisat projesi hazirlama esaslari ve ¢izimi;
Kalorifer Tesisati: Isitma tesisati ile ilgili genel bilgiler, Ist
kaybinin basit usullerle hesaplanmasi, Cihaz armatiirleri ve
sembollerinin tanitimi, Kalorifer tesisat1 projesinin ¢izimi.

MYR 236 Sistem Analizleri ve Tasarim 2+2 3,0
Insaat Sektériinde Thtiyaca Yénelik Olarak Kullanilan CAD
Tabanh Paket Programlarin Calisma Ilkelerinin Aktarilmast;
Program Komutlarinin Incelenmesi; Komutlarla lgili
Uygulamalar; Herhangi Bir Mimari Projenin Paket
Programla Plan, Kesit, Goriiniis Calismalarinin Cizilmesi;
iki Boyutlu Calismanin Yer ve Cevre Diizenlemesi de
Yapilarak Ug Boyutlu Olarak Modellenmesi.
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MYR 237 Elektrik Tesisat Bilgisi ve Projesi 2+0 3,0
Elektrik Tesisat Bilgisi: Zayif akim tesisat bilgisi, Kuvvetli
akim tesisat bilgisi; Elektrik Proje On Bilgisi: Bina i¢ elektrik
tesisati, Anahtarlar, Lambalar, Kolon hatlari, Enerji dagitimz;
Elektrik Tesisat Projesi Olgek 1/50; Aydinlatma Bilgisi ve
Projesi; Merdiven Otomatigi Tesisatt Tek Hat Semast;
Cizimlerde Kullanilan Semboller; Aydinlatma Proje Cizimi;
Telefon Tesisat Bilgisi ve Projesi: Telefon tesisat
uygulamalari; Zayif Akim Tesisat Uygulamalar: Zil
tesisleri, Yangin alarm tesisleri; Kuvvet Tesisat Bilgisi ve
Projesi; Kuvvet Tesisat Uygulamalari.

MYR 238 Bilgisayar Destekli Mimari

Sunum Teknikleri 2+1 3,0
Cad Tabanl Bilgisayar Progranunda Mimari Bir Projenin Ug
Boyutlu Olarak Modellenmesi ve Renklendirilmesi; Isik,
Golge, Yansima Efektlerinin  Verilmesi; Cevresel
Faktorlerinin Islenmesi; Insan, Agac, Tasit Sembollerinin
Eklenmesi ile Gergek¢i Goriintiilerinin Alinmasi; Alinan

Renderlarn  Arsa Uzerindeki Provizyonu; Hazirlanan
Projenin Animasyon ile Sunulmasi.
MYR 239 Maket | 2+2 3,0

Maketin tanimi, O6nemi, amacit ve kullanim yerlerinin
cesitliligi, maket yapiminda kullanilabilecek malzemelerin
tamitimi; Kiitle ve agik kat maket (ic plan maketi)
kavramlarinin tanimlanmast ve verilen projenin mimari
olarak okunmasi; Avan ve bitmis projeye kiitle yapimi
farkliliklarinin ortaya konmasi ve maket Olgegine gore
malzeme se¢imi; Kiitlenin doluluk ve bosluklarinin (kapi,
pencere, c¢ikma, balkon ve catt gibi) incelenmesi ve
uygulanmasi; Egimli arazide yol, kaldirim ve bina yerlerinin
gosterim  teknikleri Peyzaj elemanlarmin ve kentsel
elemanlar1 ile komsu binalarin incelenmesi ve uygulanmasi
(avan proje maketi); Kat-i projeye goére kiitle maketinin
yapilmasi ve araziye konuslandirilmasi.

MYR 240 Maket 11 2+2 3,0
Maketin tanimi, Onemi, amaci ve kullanim yerlerinin
cesitliligi, maket yapiminda kullanilabilecek malzemelerin
tanitimi; Detay maketi ve i¢c mekan maketi kavramlarinin
tanimlanmasi1 ve verilen projenin mimari olarak okunmast;
Detay maketlerinde yap1 elemanlarmin  dizilisinin
incelenmesi ve uygulanmasi; Detay maketlerinde yapi
elemanlarinin dizilisine gore malzeme se¢imi; I¢ mekan
maketlerinde pencere ve kapi bosluklarinin, merdiven ve
zemin kaplamasi ve tefris elemanlarinin incelenmesi ve
uygulanmasi; Peyzaj elemanlarinin ve kentsel elemanlari ile
komsu binalarin incelenmesi ve uygulanmasi.

MYR 241 Mimari Uygulama Projesi | 2+2 5,0
Proje konusunun secilmesi ve ihtiyag programi ¢ikarilmasi;
Fonksiyon semasinin isleyisini algilanmasi ve uygun 6lcekte
planlarin ¢izilmesi; Belirlenen Olgege gore planda yapi
elemanlariin ¢izim geklinin tanimlanarak planda duvarlar,
akslar, kolonlar, kapi-pencerelerin oOlgiilendirme, sabit
donatilar ve mekan bilgilerinin islenmesi; Kesitlerde yapi
elemanlarmin ¢izim seklinin tanimlanmasi ve temelin,
dosemelerin,  duvarlarm,  kapi-pencerelerin,  catinin,
kotlandirmanin, kat yiiksekliklerinin, mekan bilgilerinin,



dbseme bilgilerinin islenmesi; Goriiniiglerde kiitlesel doluluk
- bosluk yiizey tanimlanmasi ve perspektif ¢izimi.

MYR 245 Mimari Uygulama Projesi Il 2+3 6,0
Proje Konusunun Segilmesi ve Ihtiyag Programi Cikarilmasi;
Fonksiyon Semasimin Isleyisinin Algilanmasi ve Uygun
Olgekte Planlarin Cizilmesi; Belirlenen Olgege Gore Planda
Yap1 Elemanlarmin Cizim Seklinin Tanimlanarak Duvarlar,
Akslar, Kolonlar, Kap1-Pencerelerin Olgiilendirilmesi; Sabit
Donatilar ve Mekan Bilgilerinin Islenmesi; Kesitlerde Yap1
Elemanlarinin  Cizim Seklinin Tanimlanmasi; Temelin,
Dosemelerin, Duvarlarin, Kapi-Pencerelerin, Catinin,
Kotlandirmanin, Kat Yiiksekliklerinin, Mekan Bilgilerinin,
Déseme Bilgilerinin  Islenmesi; Goriiniislerde Kiitlesel
Doluluk-Bosluk Yiizey Tanimlanmasi ve Perspektif Cizimi.

MYR 246 insaat Bilgisi ve Yapi Elemanlari I  2+0 2,0
Prefabrikasyon:  Prefabrikasyonun  Tanimi,  Gelisimi,
Prefabrikasyonun Ozellikleri ve Simiflandirilmas, Prefabrike
Elemanlarla Kurulan Striiktiirler; Iskelet Sistem, Panel
Sistem, Hiicre Sistem, Karma Sistem; Prefabrik Elemanlarin
Birlesim Detaylari; Prefabrik Cephe Elemanlari; Hazir
Do6seme Elemanlar1; Prekast Merdiven Elemanlari; Celik
Yapilar: Yapilarda Kullanilan Celikler; Celik Yapilarda
Birlestirmeler; Celik Yap1 Elemanlari; Birlesim Detaylari;
Duvar, Doseme Kuruluslari; Merdivenler, Celik Catilar;
Cagdas Tas1yict Sistemler.

MYR 247 i¢ Mekan Yerlesimi I 2+0 3,0
I¢ mekan ve dis mekan kavramlari hakkinda 6grenciye 6n
bilgi verilmesi; Orneklerle konunun 6grenciye aktarimu;
Onceden hazirlanmis bir projenin secilmesi ve secimi ile
ilgili kriterlerin ogrenciye aktarmm; Ogrencilere verilen
projenin Dbilgisayar destekli ¢izim ile plan, kesit ve
goriiniislerinin ¢izdirilmesi; Her dgrencinin sectigi projeye
uygun mobilya ve donati elemanlartyla ilgili ihtiyag
programinin hazirlanmasi; Konu ile ilgili dergi, kitap,
katalog ve dokiimanlarin sinif igerisinde incelenmesi ve fikir
aligverisi yapilmasi; 1/50 6lgekli ¢izim teknigiyle plan, kesit
ve goriiniis iizerinde mobilya ve donati yerlesimiyle ilgili
caligmalarin 6grenciye yaptirilmasi ve tashihlerin verilmesi;
1/20 dlgekli ¢izim teknigiyle plan, kesit ve goriiniis izerinde
mobilya ve donat1 yerlesimiyle ilgili ¢aligmalarin 6grenciye
yaptirilmasi ve tashihlerin verilmesi; 1/20 ve 1/5 6lgekli
mobilya ve donati detaylarinin 6grenciye ¢izdirilmesi,
yapilan ¢aligmalar dogrultusunda tashihlerin verilmesi; Final
simavi igin son hazirliklarin yapilmasi.

MYR 248 i¢ Mekan Yerlesimi II 2+0 3,0
Onceden hazirlanmis bir projenin secilmesi ve segimi ile
ilgili kriterlerin 6grenciye aktarimi; Ogrenciye verilen proje
ile ilgili 6n bilgilerin verilmesi ve arastirma konularmimn
saptanmasi; Ogrencilere verilen projenin 1/50 &lgekli plan,
kesit ve goriiniislerinin ¢izdirilmesi; Her 6grencinin sectigi
projeye uygun mobilya ve donati elemanlartyla ilgili ihtiyag
programinin hazirlanmasi; Konu ile ilgili dergi, kitap,
katalog ve metaryellerin sinif igerisinde incelenmesi ve fikir
aligverisi yapilmasi; 1/50 6lgekli ¢izim teknigiyle plan, kesit
ve goriiniis lizerinde mobilya ve donati yerlesimiyle ilgili
caligmalarin dgrenciye yaptirilmasi ve tashihlerin verilmesi;
1/20 dlgekli ¢izim teknigiyle plan, kesit ve goriiniig izerinde
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mobilya ve donat1 yerlesimiyle ilgili ¢aligmalarin 6grenciye
yaptirilmast ve tashihlerin verilmesi; 1/20 ve 1/5 &lgekli
mobilya ve donati detaylarinin 6grenciye c¢izdirilmesi,
yapilan ¢aligmalar dogrultusunda tashihlerin verilmesi; Final
sinavi i¢in son hazirliklarin yapilmasi.

MYR 249 Herkes i¢cin Tasarim 2+1 3,0
Herkes Igin Tasarim ve Evrensel Tasarim Yaklasimlar;
Tasarim ve Tasarimda Kullanict: Farkli kullanict gruplari;
Insan Haklar1 ve Engellilik Yaklasimlari; Yapili Cevrede
Kullanic1 Thtiyaglar1 ve Problemleri; Yapili Cevreyle lgili
Mesleklerin Sorumluluklart; Evrensel Tasarim Prensipleri;
Herkes I¢in Tasarim Ornekleri ve Ilgili Standartlar; Ogrenme
Igin Evrensel Tasarim: Egitim ortamlar1 ve ders
materyallerinin ulagilabilirligi; Engelliler Igin Ulusal ve
Uluslararas1 Mevzuat; Yapili Cevrede Kullanici Problemleri
ve Ihtiyaclarini Arastirma ve Oneri Gelistirme.

MYR 251 Bina Bilgisi | 2+1 3,0
Konut binalarinda ihtiyag programi, fonksiyon semas,
Konut binalarindaki  béliimler, mekanlar, kullanilan
mobilyalar ve O0lgiileri, Konut binalarinda yonlendirme,
Konut Binalarmin Ormek Projeler Uzerinden Incelenmesi:
Tek evler, Sira evler, ikiz evler, Teras evler, dubleks evler,
tripleks evler, Villalar, Apartman Tipleri: Ayrik diizen
apartmanlar, Blok apartmanlar, Nokta tipi apartmanlar.

MYR 252 Bina Bilgisi 11 2+1 3,0
Ofis Binalarmin Ornek Projeler Uzerinden Incelenmesi:
Ihtiyag  programu, Fonksiyon semasi, Mekanlarin
fonksiyonlar;; Egitim Binalarinin Incelenmesi: Ihtiyag
programi, Fonksiyon semasi, Mekanlarin fonksiyonlari;
Konaklama Binalarmin Incelenmesi: Ihtiyag programu,
Fonksiyon semasi, Mekanlarin fonksiyonlari; Ulagtirma
Binalarinin Incelenmesi: Ihtiyag programi, Fonksiyon
semasi, Mekanlarin fonksiyonlar;; Spor Binalarinin
Incelenmesi:  Thtiyag programm, Fonksiyon semas,
Mekanlarin fonksiyonlari; Saghk Binalarnmn Incelenmesi:
fhtiyag  programm, Fonksiyon semasi, Mekéanlarin
fonksiyonlar;; Ticari Binalarin Incelenmesi: TIhtiyac
programi, Fonksiyon semasi, Mekanlarin fonksiyonlari.

MYR 253 Meslek Dili 111 3+0 2,0
Temel Bina Bilgisi Kavramlar:: Yapili ¢evrede
ulagilabilirlik, Kullanici ihtiyaglari, Engellilik, Ulasilabilirlik
standartlar;; Temel Yap: Kavramlari: Betonarme yapilar,
Betonarme yap1 elemanlari; Temel Maket Kavramlari; Statik
Projesi Temel Kavramlari; Elektrik Tesisat Projesi Temel
Kavramlar;; Mimarlikk ve Yapt Ressamligt Alaninda
Kullanilan Mesleki Dille ilgili Pekistirme Calismalarr;
Mimarlik Ofisi Caligma Ortamina Hazirlik: Mimarlik ofisi
calisma diizeni, Is gruplar.

MYR 254 Meslek Dili 1V 3+0 2,0
Temel Bina Bilgisi Kavramlari: Bina ihtiya¢ programi, Bina
fonksiyon semasi, Bina tipleri ve fonksiyon semalari; Temel
Yap: Kavramlari; Yapr Tipleri: Ahsap striiktiir sistemleri,
Celik striiktiir sistemleri, Prefabrik striiktiir sistemleri;
Mimarlik ve Yap1 Ressamligr Alaninda Kullanilan Mesleki
Dille Tlgili Pekistirme Caligmalari; Mimarhk Ofisi Calisma
Ortamina Hazirlik: Portfolyo ve 6z gegmis tanimi, Portfolyo



ve 06z gecmis hazirlama, Is basvurusunda dikkat edilmesi
gerekenler.

PPT 118 Perspektif 2+1 3,0
Perspektifin Tanimi ve Cesitleri: Paralel perspektif, Egik
perspektif, Aksonometrik perspektif, Kavalyer perspektif,
Militer perspektif, Trimetrik perspektif, Dimetrik perspektif;
Tamimlar1 ve Uygulamalart: Tek kagish perspektif, Oda igi
perspektif ¢izimi uygulamasi, Konik perspektif ¢izimi, Bakisg
noktasi, Resim diizlemi, Ufuk ¢izgisi, Kagma noktalari,
Plandan perspektif cizimi uygulamalari; Cati Cizimleri,
Egimli Yiizeylerin Perspektiflerinin Cizimi.

PPT 121 Seramik Teknik Resim ve Perspektif | 2+1 5,0
Temel Bilgiler: Tanim, Satandartlar; Cizim Aletleri ve
Malzemeler; Olgekler; Cizgiler, Yazilar; Geometrik
Cizimler: Esit parcaya bolme, Dikme ¢ikma, Agt ¢izme,
Yaylar, Paralel dogrular, Cokgenler, Yaylarla birlestirmeler,
Spiraller, Egriler, Ovaller, Elipsler, Tegetler; Izdiisiim:
Genel bilgi, Dik izdiigiim, Coklu izdiisiim, Noktanin
izdiigiimii, Dogrularin izdigiimii, Yizeylerin izdiisiimi;
Goriiniis Cikarma: Tek goriiniis, iki goriiniis, Perspektif
goriiniislerin ¢izimi, Gorliniis tamamlama; Perspektif: Konik
perspektif, Paralel perspektif, Kesit Alma: Tam kesit, yarim
kesit, dondiiriilmis kesit, kismi kesit ve dl¢iilendirme.

PPT 122 Seramik Teknik Resim ve Perspektif 112+1 3,0
Perspektif Bilgileri: Tanimi, Konik perspektif, Paralel
perspektif, Kesit Alma: Kesit Almanin Onemi; Kesit Alma
Cesitleri: Tam kesit, Kismi kesit, Kesit yiizeylerinin
taranmas1 ve tarama acilari, Olgiilendirme, Olgiilendirme
kurallar;; Seramik Formlarmm Tamitilmasi:  Saksilar,
kalemlikler, vazolar, biblolar, tabaklar, kaseler, fincan ve
kupalar; Endiistriyel Seramik Formlarn Tanitilmast:
Lavabolar, pisuvarlar, dus tekneleri, kiivetler, mutfak
esyalari; Tanitimi Yapilan Seramik Formlarin Goriiniis,
Kesit ve Olgiilendirilmelerinin Uygulanmast.

RSM 217 Resim 2+1 3,0
Ayni Objenin Farkli Algilanmasi: Farkli ¢izimi ve ¢izgi
espirisi;  Objenin ~ Temel  Karakteri ~ Bozulmadan
Deformasyon; Stilizasyon, Soyutlama yontemleri ile objenin
farkli yorumu; Lavi Teknigi: Suluboya teknigi, Guas boya
teknigi, Pastel boya teknigi; Cizgi ile Leke Olusturma:
Kursun kalem, Fiizen, Tarama uglu kalem ile ¢alisma;
Objelerden Kompozisyon Olusturma: Cizgiyle duygulart
ifade etme caligmasi; Obje Etiidii: Dogal objeler, Yapay
objeler; Tors Caligmalari.

RSM 221 Resim 2+1 4,0
Ayni Objenin Farkli Algilanmast: Farkli ¢izimi ve ¢izgi
espirisi;  Objenin ~ Temel  Karakteri ~ Bozulmadan
Deformasyon; Stilizasyon, Soyutlama yontemleri ile objenin
farkli yorumu; Lavi Teknigi: Suluboya teknigi, Guas boya
teknigi, Pastel boya teknigi; Cizgi ile Leke Olusturma:
Kursun kalem, Fiizen, Tarama uglu kalem ile ¢alisma;
Objelerden Kompozisyon Olusturma: Cizgiyle duygular
ifade etme calismasi; Obje Etiidii: Dogal objeler, Yapay
objeler; Tors Caligmalart.
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RSM 231 Ozgiin Baskiresim I 3+2 5,0
Baski Resim: Resmin tarihgesi, Yerli ve yabanci baski resim
sanatcilari, Unlii yapitlarm incelenmesi; Baski Resim
Teknikleri: Monotype baski, Malzeme baski, Sablon baski,
Pozitif baski, Negatif baski, Dogal ve yapay gereclerle tek ve
cok renkli baskilar, Sablon baski, Tek ve iki kalipla, Tek ve
cok renkli baskilar, Baski Uygulamalari: Etiit ¢aligmalari,
Dogadan, I¢ mekanda, Objeden yapilan etiitlerden Siyah-
Beyaz diizenlemeler ve renkli baski uygulamalari; Yorum:
Dogal objelerden yorumlar.

RSM 232 Ozgiin Baskiresim IT 3+2 5,0
Yiiksek Baski: Yiiksek baskinin tarihgesi, Degisik
donemlerde yapilmis yiiksek baskiresimlerin incelenmesi;
Yiiksek Baski Teknikleri: Linol baski, Agag¢ baski; Linol
Baski Kaliplari: Tek kalipla baski, Cok kalipla baski, Tek
renkle baski, Cok renkle baski; Aga¢ Baski Kaliplari: Tek
kalipla baski, Cok kalipla baski, Tek renkle baski, Cok renkle
baski; Unlii Sanatgilardan Segilen Baskilarindan Kopya
Calismalari Uygulamalari; Etiit: Dogadan, I¢ mekéandan,
Objeden etiit ¢alismalar1 ve bu ¢aligmalardan Siyah-Beyaz
diizenlemeleri; Yorum: Dogadan, I¢ mekandan, Objeden
yorumlama; Stilizasyon.

SAN 115 Temel Sanat Egitimi I 6+2 7,5
Plastik Sanatlar, Gorsel Dili Olusturan Temel Elemanlar,
Ilkeler ve Isik: Dogal obje iizerinde 151k golge, Yapay objeler
tizerinde 151k gdlge, Karakalem ile etiidler, Fiizen ile model;
Nokta: Noktanin  tamimi, Olanaklari, Karakterleri,
Diizenlenmesi, Diizenli ritm, Diizensiz ritm; Cizgi: Cizginin
tanmimi, Olanaklari, Dogal c¢izgi ¢esitleri, Yapay c¢izgi
cesitleri, Kalemle, Miirekkep ile boya ile ¢izgi arastirmalari;
Doku: Dokunun tanimi, Doku arastirmalari, Yapay dokular,
Dogal dokular, Aktiiel dokular, Yiizeyde doku, Ug boyutta
doku.

SAN 116 Temel Sanat Egitimi I1 6+2 7,5
Renk: Rengin tanimi, Ana renkler, Ana ara renkler, Ara
renkler, Renk skalasi, Renk psikolojisi, Renk form iliskisi,
Renk fonksiyon iligkisi, Renk kontrastlari, Tamamlayict
kontrast, Simultane kontrast, Yalin kontrast, Sicak soguk
kontrast, Miktar kontrasti, Ag¢ik koyu kontrasti, Kalite
kontrast1; Striiktiir: Tanimi, Mobil eleman, Form tekrari,
Yiizeysel striiktiir, Ug boyutlu striiktiir, Cagrisgimli form,
Form iiretme; Tasarim Ilkeleri: Kompozisyon, Benzerlik,
Denge, Yonler, Sik seyrek, A¢ik koyu, Biiyiik kii¢iik, Dolu
bos, Zitlik organik, Inorganik, Tekrar.

SAN 155 Salon Danslar: 0+2 2,0
Temel Kavramlar: Dans etigi, Dans geceleri, Dans kiyafetleri
(Malzemeleri); Ulusal/Uluslararast Yarigmalar, Kurallart ve
puanlamalari, Temel Tanimlar; Danslarmn
Siniflandirilmalari: Sosyal danslar (Salsa, Cha Cha, Samba,
Mambo, Jive, Rock'n'Roll, Jazz dans, Merenge, Flamenco,
Rumba, Passa-Doble, Arjantin tango, Vals, Disco,
Quickstep, Foxtrot, Bolero, Avrupa tango, Ballroom
danslar), Sportif danslar (Latin Amerikan Danslar1, Samba,
Rumba, Jive, Passa-Doble, Cha Cha), Standart danslar
(Avrupa tango, Slow vals (ingiliz), Viyana vals, Slow
Foxtrot, Quickstep).



SER 114 Temel Sanat Egitimi IT 2+3 7,0
Renk: Rengin tanimi, Ana renkler, Ana ara renkler, Ara
renkler, Renk skalasi, Renk psikolojisi, Renk form iliskisi,
Renk fonksiyon iligkisi, Renk kontrastlar;, Tamamlayici
kontrast, Simultane kontrast, Yalin kontrast, Sicak soguk
kontrast, Miktar kontrasti, Ag¢ik koyu konstrasti, Kalite
kontrasti; Striiktiir: Tanimi, Mobil eleman, Form tekrari,
Yiizeysel striiktiir, Ug boyutlu striiktiir, Cagrisimli form
tiretme; Tasarim Ilkeleri: Kompozisyon, Benzerlik, Denge,
Yonler, Sik-seyrek, Acik-koyu, Biiyiik-kii¢iik, Dolu-bos,
Zatlik organik, Inorganik, Tekrar.

SER 117 Eskiz Teknigi 2+0 2,0
Eskizin Tanimi: Plastik 6gelerin tanitilmasi, Cizgi, Ritim,
Kompozisyon, Armoni, Ag¢ik-koyu, Doku, Cizgi ¢aligmasi,
Acik-koyu c¢alismasi, Doku caligmasi, Nitelik degistirme
tekniklerinin tanitilmasi, Ekleme, Uyarlama, Cevresel
degisim, Soyut bolme, Cogaltma, Sempatiklestirme,
Pozisyon degistirme, Malzeme ve doku degistirme, Hareketi
degistirme, Ters c¢evirme, Biiyiiltme, Gorsel ¢ekicilik

olusturma, Duygusal ¢ekicilik olugturma, Yapisal
transformasyon, Cikarma yapma, Metamorfoz.
SER 119 Sanat Terimleri 2+0 2,0

Sanat Kavrami; Sanatin Siniflandirilmasi; Sanatsal Temel
Kavramlar; Sanatin Dogusu, Sanat ve Islevi; Sanat ve
Toplum iliskisi; Sanat Elestirisinin Tarihsel Gelisimi; Sanat
ve Bilim; Giizel Sanatlarin Siniflandirilmasi ve Tiirleri;
Maddeye Bigim Veren Plastik Sanatlar: Mimari, Resim,
Heykel, Kabartma; Ses ve S6ze Bi¢im Veren Fanatik
Sanatlar: Edebiyat ve Miizik; Harekete Bicim Veren Ritmik
Sanatlar: Dans, Bale ve Sportif oyun.

SER 125 Seramik Temel Sanat Egitimi [ 3+3 6,0
Seramik Egitimi: Seramik sanati ve gelisimi, Tanimi,
Baslangicindan giiniimiize seramik sanati; Seramik Uretimi:
Kullanilan malzemeler, Hammaddeler, Camur hazirlama,
Sekillendirme, Kurutma ve pisirme; Sekillendirme
Yontemleri: Plaka yontemi, El ile serbest sekillendirme,
Sucuk yontemi; Formlar: Tabak, Vazo, Cerezlik, Kalemlik;
Tasarim Ogeleri: Cizgi, Doku, Nokta; Sirlama: Daldirma,
Akitma, Piskiirtme, Bindirme; Pigirim: Biskiivi, Sirl1.

SER 126 Seramik Temel Sanat Egitimi IT 2+2 6,0
Camurlar: Sekillendirme yontemleri, Camur Cesitleri;
Calismalarin = Yonlendirilmesi; Tasar, Tasari, Tasarim;
Ozgiin Caligmalar; Kullanilan Teknikler: Cimdikleme,
Sucuk, Kaliba basma, Dis ve I¢ stvama; ki ve Ug Boyutlu
Caligsmalar: Genli vazo, Cerezlik, Mask, Kahve fincani ve
tabagi, Yaratik, Duvar ve aydinlatma elemanlar1, Ayakkabi,
Sapka, Eldiven, Gomlek, Diigme, Saat, Hayvan, Sehpa
yiizeyi, Kap1 tokmagi, Cekmece kulplari, Catal, Kasik, Bigak
sap1, Aynalik, Biberlik, Samdan, Kiilliikk, Nihale, Oturma
gruplari, Biiro seti, Isimlik, Miicevher kutusu, Kus evleri;
Pigirim: Biskiivi, Sirl1.

SER 127 Temel Sanat Egitimi I 2+3 7,0
Plastik Sanatlar, Gorsel Dili Olusturan Temel Elemanlar,
Tlkeler ve Isik: Dogal obje iizerinde 151k gblge, Yapay objeler
iizerinde 151k golge, Karakalem ile etiidler, Fiizen ile model;
Nokta:  Noktanin  tanimi, Olanaklari, Karakterleri,
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Diizenlenmesi, Diizenli ritm, Diizensiz ritm; Cizgi: Cizginin
tanimi, Olanaklari, Dogal ¢izgi cesitleri, Yapay ¢izgi
cesitleri, Kalemle, Miirekkep ile boya ile ¢izgi arastirmalart;
Doku: Dokunun tanimi, Doku aragtirmalari, Yapay dokular,
Dogal dokular, Aktiiel dokular, Yiizeyde doku, Ug boyutta
doku.

SER 128 Al¢1 Model Sekillendirme 3+3 6,0
Alginin Tanimi; Al¢inin Hazirlanisi; Al Sekillendirmede
Kullanilan Malzemeler: Iskarpela, Al¢i bicagi, Demir
testeresi, Yumusak ve sert sistreler, Spatula, Stinger, Dis¢i
tasi, Arap sabunu, Gomalak, Su zimparasi, Farkli boyuttaki
kalip tahtalar1 ve mengeneler; Yasadigimiz Ortamda Alcinin
Kullanildig1 Yerler; Algt Modelin Tanimi; Algr Model
Sekillendirme Yontemleri: El ile sekillendirme, Torna ile
sekillendirme.

SER 130 Seramik Hammaddeler 2+0 4,0
Hammaddenin Tanimi; Seramikte Kullanilan Hammaddeler:
Ozlii seramik hammaddeleri, Ozsiiz Seramik hammaddeleri;
Ozlii Seramik Hammaddeleri: Kaolin grubu, Montmorillonit
grubu, Illit grubu; Ozsiiz Seramik Hammaddeleri: Kuartz,
Feldspat, Pegmatit, Kalk, Magnezit, Dolomit, Wollastonit,
Boksit, Korund, Talk, Samot, Silisyum Karbid, Zirkon Oksit,
Kalsiyuam  Fosfat;  Seramik Camur ve  Sirlarim
Renklendirmede Kullanilan Oksitler: Bakir Oksit, Demir
Oksit, Kobalt Oksit, Mangan Dioksit, Nikel Oksit, Kalay
Dioksit, Zirkon Dioksit, Antimon Oksit, Titan Dioksit,
Krom.

SER 131 Seramik Sanat1 Meslek Dili I 2+0 3,0
ilkel Seramik Sanati; Canak; Comlek; Testi; Riton; ilkel
Pisirim, Kirmuz1 Kil, Eti Frig, Uygarhk, M.O., M.S.,
Terracotta, Terrasigilata, Astar, Sir, Bi¢im; Silindirik, Konik,
Kiiresel, Icbiikey, Disbiikey, Caydanlik, Saksi, Vazo,
Sekillendirme; Cimdik, Sucuk, Plaka, Dekor, Dekorasyon,
Rolyef, Kabartma, Izleme, Oyma, Ajur, Kontiir, Boyut;
Oran-Orant1, Olgii, Desen, Portre, Figiir, Biist, Heykel,
Detay, Eskiz, Maket, Proje, Perspektif, Kompozisyon,
Model, Nii, Natiirmort, Kolaj, Mozaik, Nokta, Cizgi, Renk,
Terimlerinin Tanimlanmasi; Ogrencinin Ogrenim Gérdiigii
Dénem I¢indeki Dersleriyle Ilgili Mesleki Terminoloji.

SER 132 Seramik Sanat1 Meslek Dili 11 2+0 3,0
Seramik Lisans Programindaki Meslek Derslerinin
Tanitilmast; Sergi: Kigisel sergi, Karma sergi; Galeri;
Yarigma; Katalog; Cesitli Sergi ve Yarigsma Kataloglarinin
Incelenmesi; Tiirkiye'de Yapilan Seramik Yarigsmalarinin
Tanitilmast; Koleksiyon; Fotograf, Portfolyo Hazirlanmast;
Yoresel Comlekgilik: Eskigehir yorelerindeki ¢omlekeilik;
Kmik koyii ¢omlekeiligi, Sorkun koyii ¢omlekeiligi;
Diinyada ve Tirkiye'de Taninmig Seramik Sanatcilari;
Ogrencinin Ogrenim Gérdiigii Dénem Igindeki Dersleriyle
Tgili Mesleki Terminoloji.

SER 218 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 IT 3+2 6,0
Seramik  Camurlarinda ve  Sirlarinda  Kullanilan
Hammaddelerin Fiziksel Ozellikleri: Elektrolit kontrolii,
Elek analizi, Yogrulma suyu deneyi, Kuru-pisme ve toplu
kiigiilme deneyleri, Su emme deneyi, Kuru diren¢ deneyi;
Hammaddelerin Kimyasal Ozellikleri ve Hesaplamalari:



Kimyasal analiz formiiline gore hammaddelerin
belirlenmesi, Mineral kimya formiilii, Rasyonel bilesim
formiilii, Seger formiilii, Sirlardaki yiizey gerilimi, Sirlarda
genlesme katsayilar1; Laboratuvar  Arastirmalart:
Hammadde, Sir, Astar, Renk verici oksitlerin ¢amurda,
astarda ve sirdaki etkileri, Artistik sirlar.

SER 223 Camur Sekillendirme 2+1 2,0
Seramik Camuruyla Cesitli Uc Boyutlu Formlarin
Aragtirilmast; Camurun Hazirlanmasi; Sikistirma; Yogurma;
Valslerden Gegirme; Gegmis Dénemlerden Giiniimiize Ug
Boyutlu Formlar ve Seramikte Kullanimi; Seramik Camuru
ile Formlarin Bigimlendirme Teknikleri: Sucuk yontemi,
Cimdik yontemi, Plaka ve Levha yontemi ile bi¢cimlendirme,
Hamak kaliplar1, Kalip iizerine sararak ve Kaliba basarak
bigimlendirme; Seramik Camurunun Camur Tornasi ile
Bigimlendirilme Y ontemleri.

SER 236 Camur Tornasinda Sekillendirme 3+3 7,0
Torna Camurlari: Biinyede kullanilan hammaddeler, Camur
cesitleri, Camurlarin elastikiyeti, Plastiklik ozellikleri,
Yogrulma suyu; Sekillendirme Asamalari: Camur
karistirma, Plastik hale getirme, Hava alma, Merkeze
getirme, Yiikseltme, inceltme, Diizeltme, Dip alma, Standart
oOlciilerde silindir yapimi, Elde kulp ¢ekme, Montaj; Formlar:
Silindir, Canak, Tabak, Kulp, Kiire vazo; Dekor Yontemleri:
Astar akitma, Kazima, Izleme, Ajur, Aplik, Doku, Renkli sir.

SER 245 Alg1 Kalip Sekillendirme 3+3 7,0
Pimin Tammmi; Pahin  Tanmm; Kilitin - Tanimi  ve
Uygulamalari; Kalip Yapiminda Kullanilan Malzemeler:
Arap sabunu, Firca, Farkli boyutlardaki kalip tahtalar1 ve
tahtalar1 sikistirmak igin kullanilan mengeneler, Sert ve
yumusak sistreler, Kalip Alma Asamalari; Kalip Cesitlerinin
Tanitimi, Modele Gore Kaliplama Yontemi: Yatak kalibi,
Patlatma kalibi, Tek pargali kalip, Cok parcali kalip, Grift
kaliplar ve Cift cidarli kalip, Tornada kalip yontemleri.

SER 253 Seramik Sanat1 Meslek Dili 111 2+0 3,0
Seramik Pisirme Tekniklerinin Tanitilmasi: Biskiivi pigirimi,
Sirhi pisirim, Tek pisirim, Ilkel pisirim, Rediiksiyonlu
pisirim, Oksidasyonlu pisirim; Seramik Firmlarinin
Tanitimi; Periyodik Calisan Firinlar: Sahra firini, Kamara
firm, kubbeli yuvarlak firin, Kassel firini, Can firin, Zikzak
firin, Tiinel firin; Seramik Pisiriminde Kullanilan Yakitlar;
Seramik Firmlarinda Sicaklagin Kontrolii ve Olgiilmesi:
Termo elektrik prometre, optik prometre, termokupl,
Seramik kokenli sicaklik dlgme araglart (Seger pramidi);
Ogrencinin Ogrenim Gérdiigii Dénem Igindeki Dersleriyle
Ilgili Mesleki Terminoloji.

SER 254 Seramik Sanat1 Meslek Dili IV 2+0 3,0
Torna; ilkel Camur Tornalar;, Motorlu Camur Tornalarr;
Motor Devri; Torna Camurlar;; Torna Igin  Camur
Hazirlama; Torna Geregleri: Modelaj kalemleri, Ceki tahtas,
Stinger, Misina; Deri Sertligi; Dip Alma; Kulp Takma;
Tutamak Takma; Emzik Takma; Seger Formiilii; Seger
Formiilii Hesaplama; Yiizde Recgete Hesaplama; Kimyasal
Analiz; Sir; Renklendiriciler; Oksitler; Renk Veren Oksitler;
Kil ve Kaolenlere Uygulanan Deneyler; Feldspatlara ve
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Kuartza Uygulanan Deneyler; Ogrencinin Ogrenim Gordiigii
Dénem Icindeki Dersleriyle Ilgili Mesleki Terminoloji.

SER 257 Seramik Sirlama ve

Pisirme Yontemleri I 2+2 3,0
Seramik Sirlar1 ve Siniflandirilmasi: Sirin tanimi, Kullanim
yerleri; Artistik ve Endiistriyel Sirlar: Mat, Toplanmali,
Akiskan, Krakle, Kristal, Krom kirmizisi, Aventiirin,
Porselen, Fayans, Yer Karosu; Sirlarm Ozellikleri: Litre
agirligi, Boume derecesi, Elek bakiyesi; Sirlama Yontemleri:
Daldirma, Akitma, Piskiirtme, Firca; Sirlama ve Sir
Hatalari: Kopiirme, Kavlama, Igne deligi, Akma; Uygulanan
Formlar: Vazo, Kalemlik, Kiiltablasi, Cerezlik, Tabak.

SER 258 Seramik Sirlama ve

Pisirme Yontemleri IT 2+2 3,0
Pisirme: Pisme sirasinda sir ve biinyede meydana gelen
degisiklikler, Pisirim dereceleri; Seramik firinlar1 ve
cesitleri, ilkel, Odunlu, Yamag, Sahra, Kamara, Elektrikli,
Gazli, Dogalgazli; Pigirme Yontemleri: Oksidasyonlu,
Rediiksiyonlu; Firinlarin  Calisma Prensipleri:  Aralikli,
Stirekli; Sirlama Cesitleri: Daldirma, Akitma, Firga,
Piiskiirtme, Bindirme, Tozlama; Sirlama Hatalari: Biinye
kokenli, Pisirime bagli, Uygulamadan kaynaklanan hatalar.

SER 259 Seramik Desen | 2+2 4,0
Oran Oranti: Temel geometrik formlar ile olusturulmus
diizenlemeler ve krokiler, canli ve cansiz model ile kroki
caligmalari, Cizgi ile resimsel kurgu; Iki Boyutta Hacim ve
Derinlik Olusturma: Cizgi perspektifi, Hava perspektifi;
Leke: Canli ve cansiz model iizerinde 151k golge, Kursun
kalem, Lavi, Sulu boya, Fiizen; Anatomi: Ciplak model ile
desen, El, ayak eskizleri, Detaydaki gdzlem giiciiniin
arttirilmasi; Farkli Cizim Malzemeleriyle Deneysel Davranis
Aragtirmalart: Kursun kalem, Suluboya, Cini miirekkebi,
Fiizen, Kolaj; Peyzaj: Dogadan suluboya, Kursun kalem,
Fiizen, Seramik malzemeleri ile desen

SER 260 Seramik Desen 11 2+2 4,0
Oran Oranti: Temel geometrik formlar ile olusturulmus
diizenlemeler ve krokiler, canli ve cansiz model ile kroki
caligmalari, Cizgi ile resimsel kurgu; Iki Boyutta Hacim ve
Derinlik Olusturma: Cizgi perspektifi, Hava perspektifi;
Leke: Canli ve cansiz model iizerinde 151k gdlge, Kursun
kalem, Lavi, Sulu boya, Fiizen; Anatomi: Ciplak model ile
desen, El, ayak eskizleri, Detaydaki gozlem giiciiniin
arttirilmasi; Farkli Cizim Malzemeleriyle Deneysel Davranis
Aragtirmalari: Kursun kalem, Suluboya, Cini miirekkebi,
Fiizen, Kolaj; Peyzaj: Dogadan suluboya, Kursun kalem,
Flizen, Seramik malzemeleri ile desen.

SER 261 Dis Mekan Seramikleri 2+2 4,0
Dis Mekan Seramiklerinin Simiflandirilmasi ve Tanimlari;
Duvar Panolari: Modiiler duvar panolari, Serbest duvar
panolart; Seramik Heykeller: Figiiratif seramik heykeller,
Soyut seramik heykeller; Bahge Seramikleri: Hayvan figiirlii
bahge seramikleri, Kullanim amagli bahge seramikleri,
Endiistriyel Dig Mekan Seramikleri; Dig Mekan Seramikleri
Yapan Yerli ve Yabanci Sanatgilar; Yerli ve Yabanct Dis
Mekan Seramiklerinden Orneklerin incelenmesi; Belirlenen



Mekanlara Uygulama Hazirlanmast  ve

Projelerin Uygulanmasi.

Projelerinin

SER 271 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 I 2+2 6,0
Seramigin Tanimi ve Tarihgesi; Baslangicindan Giiniimiize
Seramigin Gelisimi; Teknolojik Gelismeler; Seramik
Uriinlerin ~ Smiflandirilmasi; Gozenekli ve Gozeneksiz
Seramikler; Diisiik ve Yiiksek Pisirimli Uriinler; Kil ve
Kaolenler; Olusumu, Siniflandirilmalari, Isil davranislari;
Ozsiiz Hammaddeler ve Olusumlar;; Kuvars, Feldspat,
Kalker, Dolomit, Pegmatit; Mermer; Tebesir; Uygulanan
Deneyler; Yogrulma Suyu; Ozgiil Agirlik; Kuru ve Pisme
Kiigiilmesi; Su Emme; Seramik Sekillendirme Makinalari;
Torna; Sablon.

SER 272 Seramik Teknolojisi ve Uygulamas1 II 2+2 6,0
Seramik  Camurlarinda ve  Sirlarinda  Kullanilan
Hammaddelerin Fiziksel Ozellikleri; Elektrolit Kontrolii;
Elek Analizi; Yogrulma Suyu Deneyi; Kuru-Pigsme ve Toplu
Kiigiilme Deneyleri; Su Emme Deneyi; Kuru Direng Deneyi;
Hammaddelerin Kimyasal Ozellikleri ve Hesaplamalari;
Kimyasal Analiz Formiiline Gore Hammaddelerin
Belirlenmesi; Mineral Kimya Formiilii; Rasyonel Bilesim
Formiilii; Seger Formiilii; Sirlardaki Yiizey Gerilimi;
Sirlarda Genlesme Katsayilari; Laboratuvar Arastirmalari;
Hammadde; Sir; Astar; Renk Verici Oksitlerin Camurda;
Astarda ve Sirdaki Etkileri; Artistik Sirlar.

SER 273 Teknolojik Uygulama | 2+3 5,0
Sir: Sirm tanimi, Sir olusturabilen ham maddeler ve
simflandirilmasi; Uggen Diyagram: Uggen diyagram ¢izimi,
Ucgen diyagram coziimleme, Yiizde cinsinden regete
olusturma, Yiizde cinsinden verilen ham maddeleri gr. veya
kg.'a cevirme, Ucgen diyagramda verilen ham maddelerin
tartimi, Deneme plakasina uygulama, Pisirim; Seger
Formiilii:  Seger formiiliinde  kullanilan  oksitlerin
smiflandirtlmasi, Kimyasal analizden Seger formiiliine gegis
hesaplar1, Seger formiilinden receteye gecis hesaplari,
Regeteden Seger formiiliine gegis hesaplar; Yiizey Gerilimi
Hesaplar1; Genlesme Hesaplari.

SER 274 Teknolojik Uygulama 11 2+3 5,0
Endiistriyel ve Artistik Sirlar; Artistik Sirlar: Mat sirlar,
Krakle sirlar, Toplanmali sirlar, Akici sirlar, Kristal sirlar,
Aventurin sirlari; Rediiksiyon Sirlari: Liisterli sirlar, Cin
kirmizisi sirlar, Seledon sirlari; Raku Sirlart; Sagar Pigirimi;
Seramik Sirlarinda Ortaya Cikan Cesitli Hatalar ve
Giderilme Yontemleri; Deneme Plakast Hazirlanmasi;
Artistik Sir Uygulamalari.

SER 337 Geleneksel Seramik Sanati1 Tarihi 2+0 3,0
Islam Oncesi Tiirk Seramik Sanati: Uygur, Karluk
Tirklerinden ornekler, Anadolu Tiirk Cini ve Seramik
Sanatinin Kaynaklari; Samanoglu, Abbasi, Gazneli, Fatimi
ve Bilylik Selguklu ¢ini ve seramik sanatindan o6rnekler,
Anadolu Selguklu Cini ve Seramik Sanati; Anadolu Selguklu
Cini Teknikleri; Cininin Mimaride Uygulandigi Ornekler;
Beylikler Devri Cini ve Seramik Sanati; Milet tipi
seramikleri; Osmanli Cini ve Seramik Sanati: Osmanli ¢ini
teknikleri ve érnekler, Iznik, Kiitahya ve Tekfur saray1 ¢ini
ornekleri, Osmanli devri seramikleri, Iznik ve Kiitahya
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seramikleri, Canakkale Seramikleri; Giiniimiiz Yoresel

Seramik Atdlyeleri.

SER 367 Teknik Dekor Uygulamalari I 2+2 3,0
Teknik Dekor Uygulamalarindaki Yontemler: Yas Camur
Uzerine Uygulanan Dekor Yontemleri ve Basit El Dekorlart:
Ajur, Rolyef, Kazima, Stampa dekorlari, Siinger dekorlari,
Puar dekorlar1. Astar: Astar hazirlama ve renklendirilmesi,
Astar Dekorlari; Sgrafitto (astar kazima), Mishima (astar
doldurma), Parafin dekorlari, Ebru ve mermer dekorlari.

SER 368 Teknik Dekor Uygulamalar: IT 2+2 3,0
Teknik Dekor Uygulamalarinda Firga Dekorlart ve
Uygulamada Kullanilan Fir¢a Cesitleri: Siralti dekorlari,
Sirigi dekorlari, Siriistii dekorlari. Siraltt Dekorlari: 1000 °C'
de ve 1200 °C' de siralti dekor boyalarimin tanitimi ve
uygulamalari; Tasarim asamasi, Uygulanacak tasarimin
secimi ve biskiivi yiizey lizerine uygulanmasi, Sirlama ve
sirl pisirim.

SER 369 Al¢1 Kalip Cogaltma Yontemleri I 3+3 6,0
Al¢1 Kiitleden Elle Modelin Sekillendirilmesi: Koseli
modeller, Grift modeller; Tornada Model Sekillendirilmesi:
Silindirik modeller, Kiiresel modeller; Sablonla model
sekillendirilmesi; Model Cesitleri: Cerezlik, Kalemlik,
Kiiltablasi, Vazo, Tabak, Kayik tabak, Saksi; Sekillendirilen
Modelin Rétuslanmasi; Kalip  Ayiricilarin - Tanitilmast;
Modelin Bigimine Uygun Olarak Modellerin Kaliplarinin

Alinmasi:  Kaliplarin ~ pahlarinin =~ kirtlip  rétuslarinin
yapilmasi, Teksire hazir hale getirilmesi.
SER 370 Al¢1 Kalip Cogaltma Yontemleri IT 3+3 6,0

Teksirin Tanimi; Teksir Kalibinin Tanimi; Teksir Kalibinin
Amaci; Teksir Kalibmin Kullanildigi Alanlar; Fabrikada
Kullanilan Teksir Kalibi Alma Yontemleri ve Bu
Yontemlerin  Yerinde Incelenmesi; Fabrikalarin Teksir
Kalib1 Alma Yontemlerinin Karsilastirilmasi; Teksir Kalib1
Yapiminda Kullanilan Malzemeler; Teksir Kalibi Yapma
Asamalari; Uretilmek Uzere Modeli Sekillendirilen Kalib1
Almman Malzemelerin Biiyilikliigiine ve Cinsine Uygun
Olarak Teksir Kalibinin Yapilmasi.

SER 371 Sanat Seramigi I 3+3 6,0
Sanat Seramiginin Tanitilmasi: Sanatsal ve teknik bilgiler,
Sanat seramigi yapan yerli ve yabanci sanatgilar, Eserlerinin
tanitilmasi, Incelenmesi; Tasarim Asamalar:: I¢ ve dis
mekanlarda soyut ve gergekei iic boyutlu uygulamalar,
Maket denemeleri; Yapim Asamalart: El ile sekillendirme,
Sucuk yontemi, Plaka yontemi, Dokiim, Parga ekleme,
Kazima, Ajur, Torna, Kurutma, Biskiivi pigirimi, Astarlama,
Oksitleme, Sir denemeleri, Sirlama, Sirli pisirim, Yapilan
eserlerin degerlendirilmesi.

SER 372 Sanat Seramigi I1 3+3 6,0
Seramigin Sanatsal Yonelimi: Kazandig1 niteliklerin
gosterilmesi ve uygulamalar: Seramik Sanatinda Goériilen
Klasik-Modern Sentezci ve Kavramsal Yonelimlerin
Irdelenmesi ve Bu Yénde Tasarim ve Uygulamalarin
Gergeklestirilmesi: Eskizlerin hazirlanmasi, Eskizlerden
secilen caligmanin tasarim ve uygulama problemlerinin
¢oziimlenmesi, Segilen tasarimin uygun ¢amur ve seramik



teknigiyle  sekillendirilmesi,  Sekillendirilen  seramik
caligmasmin kurutulmasi ve pisirilmesi, Cikan ¢aligsmalarin
toplu olarak degerlendirilmesi, Elestirilmesi ve sonucun
tartisilmas.

SER 375 Seramik Sanati1 Meslek Dili V 2+0 3,0
Geleneksel Tirk Seramiginin Tanitimi; Cininin Tanimi,
Cininin Tarihgesi; Tasarim; Proje; Seramik Tasariminda
Tasarimemin Yeri; Form; Estetik; Ergonomi; Teknik Cizim;
Desen; Dekor; Dekorlama Yontemleri: Yas ¢amur iizerine
yapilan dekorlar, Sir alti1 dekorlari, Sir i¢i dekorlari, Sir iistii
dekorlari, Serigraf baski, Seramik tirlintintin
dekorlanmasinda kullanilan malzemeler; Sanat Akimlarmin
Incelenmesi: Naturalizm, Empresyonizm, Ekspresyonizm,
Sembolizm, Realizm, Romantizm, Siirrealizm, Kiibizm;
Ogrencinin Ogrenim Gordiigii Dénem Icindeki Dersleriyle
Ilgili Mesleki Terminoloji.

SER 376 Seramik Sanat1 Meslek Dili VI 2+0 3,0
Seramik Sirlart: Artistik sirlar, Endiistriyel sirlar; Sirlama
Yontemleri; Tirk ve Yabanci Seramik Sanatgilarinin
Eserlerinin Incelenmesi ve Yorumlama Calismalarmin
Yapilmasi; Islam Oncesi; Hun; Goéktiirk; Uygur; Biiyiik
Selguklu; Memlilk ve Zengi; Anadolu Selguklu Eserleri
Hakkinda Genel Bilgi ve Terminolojisi; Ogrencinin Ogrenim
Gordiigii Dénem Icindeki Dersleriyle Ilgili Mesleki
Terminoloji.

SER 377 Yiizeysel Tasarim I 2+2 4,0
Yiizey Bigim Iliskileri: Formun tanimi, Fonun tanimi, Form
fon iligkileri, Dogal obje elemanlarinin etiidii, Etiide bagh
kompozisyon kurallari, Tasarima doniigtiirme; Elemanter
Sistem ile Yiizeyin Diizenlenmesi: Geometrik elemanlarla
tasarim, Karenin tanimi ve kompozisyon iginde etkisi,
Uggenin tanim ve kompozisyon icindeki etkisi, Dairenin
tanimi  ve kompozisyon igindeki etkisi, Geometrik
elemanlarin birbirleri ile iliskileri, Diizenleme, Sistemleme;
Karakalem ile Tasarim: Desen, Eskiz, Isik-Golge ¢aligsmasi.

SER 378 Yiizeysel Tasarim I1 2+2 4,0
Resim Yiizeyinde Tasarimi Olusturmak icin Temel Kurallar:
Zathik tanimi, Tasarima etkisi, Azlik ¢cokluk, Biyiik kiigiik,
Acik koyu, Dolu bos, Yonler, Mat parlak, Organik inorganik,
Benzerlik, Tekrar, Denge; Birimsel Sistemli Tasarim:
Organik, Inorganik bicimlerden birim iiremesiyle tasarim
olusturma; Stilizazyon: Bigimin sade hale doniistiiriilmesi,
Yalin anlatima ulagsma c¢aligmasi; Deformasyon: Big¢imin
arttirtlmasi, Yogun anlatim, Arayis, Kisisel dil olusturma,
Yiizeyde sorunlar olusturma, Yiizey sorunlarini ¢ézme.

SER 379 Camur Tornasi Uygulamalar I 2+2 40
Seramik Camur Tornasmin Tamtimi; Ilkel ve motorlu
tornalarin ¢aligma prensipleri, Camur tornasinin tarihsel
geligimi, Tiirkiye'de torna ile liretim yapan merkezler, Torna
ile liretim yapan sanatgilar ve sanat eserlerinden ornekler,
Camur tornasina uygun ¢amurlarin tanitimi; Tornaya uygun
plastik ¢amur hazirlama; Kirmizi ve beyaz biinyeye sahip
torna ¢amurlari, Camurun yogurulmasi ve havasinin
alinmasi, camurun torna ¢ekmeye uygun hale getirilmesi,
Merkeze getirme; torna iizerinde c¢amurun havasinin
alinmasi; yilikseltme-algaltma; Tornada silindir ¢ekme, esit
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silindirlerin ¢ekimi; Tornada yarim kiire ¢ekme, esit yarim
kiirelerin ¢ekimi; Silindir ve yarim kiirelerden yeni formlar
tiretme teknikleri, Dip alma teknikleri ve tanitimi; Formlarin
ayak, agiz, kulp ve emzik gibi pargalari ve yapim teknikleri;
Formlarin yiizeylerinin, deri sertligindeyken astar dekorlari

ile degerlendirilmesi; kurutma; Pisirme ve sirlama
yontemleri.
SER 380 Camur Tornas1 Uygulamalar: I1 2+2 4,0

Camur tornasinda yapilan sekillendirme yontemlerinin
gelistirilmesi; Farkli formlar ve yapim teknikleri, yiiksek
silindir formlar, biiyiik ¢anaklar; farkli emzik, kulp, kapak ve
ayak bicimleri ve uygulamalar;; Formlarin cesitli dekor
yontemleri kullanilarak dekorlanmasi: Sigrafitto, Ajur,
Rolyef, Miihiir, Fir¢a dekorlari; Perdahlama aletlerinin
tanitumi; perdahlama yontemleri; formlara uygulanabilecek
artistik sirlarin hazirlanmasi ve uygulanmast; pisirme.

SER 392 Seramik Restorasyonu 2+1 3,0
Seramik Eserlerin Restorasyonu; Seramik Restorasyonunda
Uygulanan ilke ve Yéntemlere iliskin Temel ve Teknik
Bilgiler: Seramik eser restorasyonunda kullanilan kimyasal
ve yapistiricilar, Seramik buluntularin temizlenmesi, Sinirli
ve sinirsiz eserler, Seramik buluntularin biinye 6zellikleri,
Yonetim teknikleri, Buluntuda bozulma, Bozulmaya neden
olan faktorler, Seramik pargalarin birlestirilmesi, tiimleme,
alc1 ile tamamlanmasi, saglamlagtirma, Buluntularin profil
cizimlerinin yapimi, Teknik resim, dekorlarm ve formun
kagida aktarimi.

SER 418 Portfolyo Tasarim 2+2 5,0
Kisisel Tamtimin Gergeklestirilmesi: Organize edilen
projelerin etkin ve 6z bir bigimde sunulmasi, Sunumla ilgili
bicimsel tercihler; Elektronik veya Canta Portfolyo;
Portfolyonun Hazirlanmasi: Portfolyonun hedef kitlesinin
tespit edilmesi, Sunum bi¢iminin kararlagtirilmasi,
Sunulacak ¢alismalarin nihai tespiti, Bigim ve teknikle ilgili
hazirliklar, Gerekli malzemelerin  tedarik edilmesi,
Sergilenecek caligmalarin baski tekniginin kararlagtirilmast;
Elektronik Ortamda Portfolyonun Hazirlanmasi; Sunum:
Ozgecmis tasarinu ve gogaltimi, Calismalarin kisinin tarzini
da yansitacak sekilde profesyonel bir bigimde sunumu.

SER 431 Seramik Teknolojisi 2+2 5,0
Seramik Sirlari: Sirlarin formiilleri, Biinyede kullanilan
oksitler, Renklendirici oksitler, Boyalar ve diger bilesikler;
Sir Cesitleri: Kristal, Aventurin, Akici, Mat, Catlakli,
Toplanmali, Liisterli, Artistik, Endiistriyel; Sirlarin
Ozellikleri ve Kontrol Yéntemleri: Viskozite, Genlesme,
Yiizey gerilimi, Sertlik, Akiskanlik, Litre agirligi, Boume;
Sir Hatalari: Hammaddeye bagli, Uygulama kékenli, Pisirme
kaynakli; Sir Biinyesi Arastirmalart: Farkli {i¢c hammadde
karisimli biinyeler, Renklendirme ¢alismalari.

SER 466 Camur Tornasinda Heykel Tasarin1 2+2 4,0
Artistik Seramik Formlarin Torna Yontemi ile Coziimi
Uretimi; Torna Cekme Yontemi ile Seramik Heykel Yapimi;
Ozgiin Formlar Uretme Becerisi ve Teknikleri; Geleneksel
Formlarda Sitilizasyon, Eformasyon, Par¢a Ekleme -
Cikarma Yontemleri ile Yeni Formlar Uretme; Camur
Tornasinda Yapilan Pargalar ile Seramik Pano Tasarimi;



Farkli Ortamlarda Seramik Formlarin Pisirilmesi; Kisisel
Camur Hazirlama Arastirmalari; Yiiksek Derece Torna
Camuru Hazirlama; Kurutma, Pisirme ve Sirlama.

SER 467 Camur Tornasinda islevsel
Uriin Tasarmm

Camur Tornasinda  Grift Formlarin
Coziimlenmesi ve Yapim Teknikleri:
parcalar c¢ekilerek parcalarin  birlestirilmesi ile girift
formlarin  yapimi; Fonksiyonel Kaplarda Ergonomik
Arastirmalar; Fonksiyonel Kaplarda Hacim Hesaplari;
Kullanima Y6nelik Tasarimlar ve Uygulamalari: Cay takimi,
Yemek takimi, Kahve takimi, tuzluk-biberlik, Baharat
takimi, Yaghk- Sirkelik; Basit insan ve Hayvan Figiirlerinin
Tasarlanmast ve Uygulanmasi; Torna Uzerinde Biiyiik
Formlarin Sekillendirilmesi; Karinli ve Yiiksek Boyunlu
Formlarin Tasarlanmasi ve Uygulanmasi.

2+2 4,0
Tasarlanmasi,
Tornada kiigiik

SER 471 Seramik Astarlar ve Teknolojileri 2+0 2,0
Seramik Astarlar: Astarin  Tanimi, Tarihgesi; Astar
Uygulamalarinda Kullanilan Ara¢ ve Geregler, Biinyede
kullanilan kil ile yapilan astar, Zinter Astar, Terra sigillata;
Astarla Uygulanan Dekor Yontemleri: Mishima, Sgrafitto,
Mocha, Feathering, Akitma.

SER 472 indirgen Ortam Sirlari

ve Teknolojileri 2+0 2,0
Indirgen Ortam Sirlar1: Sirin tanimu, Indirgen firm ortanmnin
tamimu, Tarihgesi; Indirgen Firm Ortaminda Pisirilen
Seramik Sirlari: Cin kirmizisi sirlar, Seladon sirlari, Liister,
Raku, Sagar; Ilkel Dumanl Pisirim ve Diger Dumanli Ortam
Sirlar;; Indirgen Ortam Sirlarimin  Renklendirilmesinde
Kullanilan Oksitler: Bakir oksit, Demir oksit, mangan oksit,
Krom oksit.

SER 475 Seramik Yiizey

Degerlendirme Yontemleri I 2+2 4,0
Duvar Seramigi; Sanat Seramigi: Endiistriyel Seramik;
Mimari Seramikler I¢in Kagit Uzerinde Tasarim Caligmalari;
Sanat Seramiginin Ozellikleri; Serbest Sekillendirme
Yontemleri ile Duvar Kaplamalar1 Tasarimi; Maket
Uygulamalari; Detay Uygulamalari; Endistriyel Seramik
Uretme Yontemleri ile Yiizey Tasarimlari: Yer karolari,
Duvar karolari, Tuglalari, Farkli Seramik Modiiler
Sistemlerle Tasarimlar; Fonksiyonel Seramik Objeler:
Tabak, Kupa, Canak, Muhtelif kaplar i¢in dekor tasarimlari.

SER 476 Seramik Yiizey

Degerlendirme Yontemleri 11 2+2 4,0
Seramik Malzeme ile Uygulama Agirlikli Caligmalar: Camur
sekillendirme, Sirlama, Pisirme, Montaj Asamasi: Konu
Cikigli Duvar Seramikleri: Kurumlar, Kisiler, Mekanlara
yonelik o6zel tasarimlar; Uygulamalarda Farkli Malzemeler
ve Tekniklerin Denenmesi: Dekor boyalart ile siralti, Siriistii,
Sirigi renkli ¢aligmalar, Artistik sirlar, Renkli Sirlar ile
Uygulamalar; Pigirme Y®6ntemleri ile Denemeler: Raku; ilkel
Firinlar; Baslica Malzemeler ile Seramik Obje Birlikteligi:
Ahsap, Cam, Metal gibi malzemelerle birlikte sekillendirme,
Uygulama, Sunum.
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SER 477 Seramik Sanat1 Meslek Dili VII 2+0 2,0
Endiistri; Endiistriyel; Ergonomi; Islak Zemin; Karo; Hela
Tasi; Pisuvar; Klozet; Bide; Lavabo; Ayakli Lavabo; Sofra
ve Siis Esyalari; Artistik Sirlar; Sirlarm Ozellikleri ve
Kontrol Yontemleri; Sir Hatalari; Biinye; Biinyede
Kullanilan Renklendiriciler; U¢ Boyutlu Form; Iki Boyutlu
Yiizey Seramigi; Sanatsal; Bicimsel; Ozgiin Tasarim;
Elestirel Diisiinme; Yaratict Disiinme; Artistik Seramik;
Plastik Sanat Kavramlar;; Ogrencinin Ogrenim Gordiigii
Dénem Icindeki Dersleriyle Ilgili Mesleki Terminoloji.

SER 478 Seramik Sanat1 Meslek Dili VIII 2+0 2,0
Standart; Tiirk Standartlari; Teksir ve Teksir Kaliplari;
Tasima Ceketi; Pomze; Aplikasyon; Enstelasyon; Bahge
Seramikleri; Duvar Elemanlari; Seperasyon; Astar; Sicaklik;
Sicaklik  Dereceleri;  Santigrat;  Serigrafi;  Serigrafi
Malzemeleri; Fonksiyonel Seramik; Seramik Yiizey
Degerlendirme; Sanatg1 Kimligi; Portfolyo; Ogrencinin
Ogrenim Gordiigii Donem I¢indeki Dersleriyle lgili Mesleki
Terminoloji.

SER 479 Teknik Dekor Uygulamalari 111 2+2 4,0
Teknik Dekorlar: Direkt baski, indirekt baski; Karo Ebatlart:
Yer karolari, Duvar karolar1, Bordiir karolar; Karo Tasarimi:
Tasarim agamalari, Tasarim se¢imi, Fon, Bordiir, Serpme,
Desen tasarimi; Uygulama: Renk ayrimi, Negatif ¢izim
elekler, Elek numaralari, Emiilsiyonlar, Emiilsiyon
hazirlama, Eleklere emiilsiyon uygulamasi, Pozlama,
Pozlama cihazlari, Pozlama lambalari, Pozlama siiresi,
Eleklerin yikanmasi, Kurutma, Baski uygulamasi, Boyalar,
Boya hazirlama, Su bazli medyum, Boya medyum karigimi,
Ragleler, On denemeler, Baski islevi, Karolarin baski sonrasi
degerlendirilmesi, Pigirim 700-800°C degerlendirmeler.

SER 480 Teknik Dekor Uygulamalar1 IV 2+2 4,0
Teknik Dekor Uygulamalarinda Siriistii  Dekorlama
Yontemlerinden Elek Baski Yontemi: Tasarim agamalari,
Tasarim sec¢imi; Fon, Bordiir, Serpme tasarimlari ve
ornekleri, Desen tasarimi. Uygulama: Renk ayirimi, Negatif
cizimleri ve baskiya hazir hale getirme. Baskida Kullanilan
Malzemelerin Tanmitilmasi: Elek, Emiilsiyonlar, Baski
ragleleri, Boyalar, Transfer kagitlari, Pozlama makinalari.

SER 491 Endiistriyel Seramik Tasarim I 3+3 8,0
Tasarimda Izlenecek Metodlar; Endiistriyel Tasarimla lgili
On Bilgiler; Endiistriyel Tasarimla Ilgili Uriinlerin
incelenmesi; Uriinlerin Degerlendirilmesi; Endiistriyel
Seramik Uriinlerden Islak Zemin Malzemeleri; Banyo Seti
ve Aksesuarlari; Hela Tasi; Evye; Sabunluk; Havluluk; Ayna
Cergevesi; Fircalik; Dekoratif Seramik Uriinler; Resim
Cercevesi; Vazo; Biiro Takimi; Modiiler Endiistriyel Duvar
Panolari; Sofra ve Siis Esyalari; Aydinlatma Elemanlari;
Ozel Endiistriyel Pargalar; Proje Hazirlama; Arastirma;
Sekillendirme; Model ve Kalip Hazirlama; Uriin ile On
Projenin Karsilagtirmasi.

SER 492 Endiistriyel Seramik Tasarim II 3+3 8,0
Tirk Standartlar1 Tanitimi, incelenmesi; Seramik Uriinlerde
Standartlar; Endiistriyel Uriiniin Proje Cizimi; Tasarim
Projelerinin Tiirk Standartlarina Gére Olgiilendirilmesi ve
Karsilagtirilmast; Cekirdek ve Model Hazirlama; Kalip ve



Yardimc1  Malzemeler; Plaka ve Sablon Hazirlama;
Kaliplama Seklinin Belirlenmesi; Endiistriyel Uretime
Uygun Kaliplar; Teksir ve Teksir Kahplari; Uriin Cikarma;
Tasima Ceketi; Pomze; Uriin Sekillendirme; Dokiim; Montaj
ve Aplikasyon; Roétus; Kurutma; Biskiii ve Sirli Pigirim.

SER 493 Serbest Seramik Tasarimu 1 3+3 8,0
Tasarimlar; Ug Boyutlu Form; iki Boyutlu Yiizey Seramigi;
Degisik Mekanlarda Uygulamalar; Farkli Teknik Anlatimlar;
Siisleme Yontemlerinin Kullanimi; Artistik Sir ve Astar ile
Yiizey Arastirmalari; Tasarimda Amag; Sanatsal; Bigimsel
Arastirma; El Becerileri; Ozgiin Tasarimlar; Pisirim
Cesitleri, Saggar, Rediiksiyon; Acik Pisirim; Dekor
Yontemleri; Astar Dekorlama; Siralti; Siriistii; Mishima ve
Sgraffifto; Sekillendirme Yontemleri; Alg1 Kaliba Basma;
Plaka; Pres veya El ile; Sirlama Yontemleri; Piiskiirtme;
Daldirma; Akitma; Sunum; Dénem I¢i Yapilan Calismalar;
Bitirme Projesi; Sergileme.

SER 494 Serbest Seramik Tasarim 11 3+3 8,0
Tasarimlar ve Uygulamalar; iki Boyutlu ve Ug Boyutlu
Formlar; Enstelasyon; Yapi Bahge Seramikleri; Bahge
Elemanlari, Saksi, Aydinlatma; Su Oyunlari; Kus Evleri,
Duvar elemanlar;; Separasyon; Rolyefli Pano; Canli
Modelden Serbest Form Calismalari; Kus, Kedi; Astarlama;
Zinter astar, Renkli astar, Puarla astarlama; Akitma
Yontemiyle Astarlama; Artistik Sirlar; Mat; Toplanmali;
Akigkan; Renkli; Aventurin; Pigirimler; Sagar; Rediiksiyon;
Acik-ilkel; Sunum; Yapilan Calismalarin Bitirme Projesi ile
Sergilenmesi; Dosya.

SNT 229 Genel Sanat Tarihi | 2+0 3,0
Sanat ve Sanat¢i Kavramlari: Tarih Oncesi Caglardan
Ortacag Sonuna Kadar Sanatin Toplumsal-Siyasal-Kiiltiirel
Degisimlerdeki Islevi, Etkilesimi; Donemlere Gore Bigim
Uslup Ozelliklerinin Gelisimi; Giizellik-Estetik Kavramlari
ve Antik Cagmn Somut Ornekleri; Dogu-Bati Sanat
Anlayislarinin, Felsefelerinin Karsilastirilmali
Degerlendirilmesi; Din-Sanat fliskilerinin Somut Ornekler
Olan Yapitlarda Incelenmesi; Genel Kaynak Kitaplarin
Tanitimu.

SNT 230 Genel Sanat Tarihi Il 2+0 3,0
Ortagag'dan Giinlimiize Sanatin Toplumsal-Siyasal-Kiiltiirel
Doniim Noktalarindaki Roli ve Etkilesimi; Mimarlik ve
Plastik Sanatlar Kavramlarinin Degerlendirilmesi; Sanat
Tarihi Terminolojisi; Sanat¢1 Kimliginin Ortaya Cikis1 ve
Somut Ornekleri; 19-20. yiizyihn Toplumsal-Siyasal
Etkilerinin Sanata Yansimasi ve Ornekleri; 20. yiizyil Tiirk
Sanat Ortami; Mimarlik ve Plastik Sanatlarin Geligimi,
Sanatcilar ve Yapatlar:.

SNT 314 Tiirk Sanat1 Tarihi 2+0 3,0
Islam Oncesi Tiirk Kiiltiir ve Sanati, Hun, Goktiirk ve Uygur
Sanatlarindan Ornekler, Biiyiik Selguklu, Memliik ve Zengi
Sanatlar1  Siisleme Orneklerinin  Anadolu'da  Etkileri;
Anadolu Selguklu Eserleri: Tas, Ahsap, Cini, Tugla
bezemeleri; Beylikler Devri ve Tk Devir Osmanli Eserleri;
Klasik Devir Osmanli Mimarisi; Tirk Barok ve Ampir
Uslubu; Tiirk El Sanatlart: Hali, Kilim, Cini, Seramik,
Maden, Ahsap ve kumas Ornekleri, Desen ve Teknikleri;
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Tiirk Resminin Gelisimi: Batili ressamlar ve Tiirk sanatgilari;
Cumbhuriyet Dénemi Tiirk Mimarisi: 1. ve II. Ulusal mimari
ornekler, Heykel sanat1 ve Diger Sanatlar.

SNT 329 Genel Sanat Tarihi 2+0 2,0
Sanat ve Sanatgi Kavramlari, Sanatin Dogusu: Ik plastik
sanat {iriinleri; Ilkel Topluluktan Uygar Topluma Gegis
Asamasinda Ekonomik, Toplumsal ve Diisiinsel Yapilar;
Uygar Toplum; Toplumsal Sanattan Bireysel Sanata Gegis;
Eski Yunan ve Roma'da Toplum ve Uygarlik, Orta Cag
Toplumu ve Uygarligi; Hiristiyan Sanatinin Dogusu; Kiiltiir
ve Felsefe; Yeni Cag Toplumu ve Uygarligi; Ronesans ve
Anlami-insanin ve Doganin Kesfi; Doga Gergegi ve Sanat;
Reform Hareketlerinin Sanata Etkisi; 19. Yiizyilin Diisiinsel
Yapisinin Sanata Etkisi, Tiirkiye'nin Kiiltiirel Yapisinin
Sanata Etkisi; Mimarlik ve Plastik Sanatlarin Gelisimi,
Sanatgilar ve Yapitlar1.

SNT 352 Tiirk Sanat1 Tarihi 2+0 3,0
Islamiyetten Once Tiirk Sanati: Hunlar, Goktiirkler,
Uygurlar; Islamliktan Sonra Tiirk Sanati: Karahanlilar,
Gazneliler, Biiyilk Selguklular; Camiler, Tiirbeler,
Kervansaraylar ve Saraylar; Rengiler, Tolunogullari;
Anadolu'da Tiirk Sanati: Anadolu Selguklulart; 14. yiizyil
Anadolu Beylikleri: ilhanlilar, Karakoyunlular,
Karamanogullari, Candarogullari, Germiyanlilar,
Saruhanlilar, Aydinogullari, Menteseliler; Osmanli Sanati:
Erken Osmanli, Kanuni Sultan Siilleyman zamanindaki
eserler ve Mimar Sinan, 17 ve 18. yiizy1l Osmanli Sanati, Son
Dénem Osmanli Sanati, Erken Cumhuriyet Donemi.

SOS 114 Biiro Eleman1 Davranislari 2+0 2,0
Biiro Tanim1 ve Biiro Ortamlar1 Hakkinda Genel Bilgi; Biiro
Elemani ve Davranig Kavramlar1 Hakkinda Bilgi; Kisilik
Tanimm ve Kisilik Ozellikleri; Giidilleme Tanimui ve
Giidiileme Hakkinda Bilgi; Algilama Nedir?; Dikkat ve Tlgi;
Stres Tanimi ve Savunma Mekanizmalari; Etkilesim ve
Uyma Davranigi; Tutum ve Davranis Belirleme; Amag
Belirleme ve Basarili Olma; Isyerinde Iletisim Kurma;
Sorunlu Kisiliklerle Basa Cikma Hakkinda Bilgi; Imaj
Yaratmak I¢in Yapilmasi Gerekenler.

TAR 161 Atatiirk ilkeleri ve inkilap TarihiI ~ 2+0 2,0
Osmanli Devleti' nin Son Doénemi ve Yapilan Reform
Hareketleri; Trablusgarp Savasi; Balkan Savaslari; Birinci
Diinya Savasi; Birinci Diinya Savagsi' na Osmanli Devleti'nin
katilmasi; Mondros Ateskes Antlasmasi ve Osmanl
Devleti'nin  Pargalanmasi; Mustafa Kemal Pasa' nm
Anadolu'da Ulusal Miicadeleyi Baslatmasi ve Orgiitlemesi:
Mustafa Kemal Pagamin Samsun'a ¢ikmasi, Amasya
Genelgesi, Erzurum ve Sivas Kongreleri; Birinci T.B.M.M.
'nin Acilmasi; Sevr Baris Antlagmasi; Diizenli Ordunun
Kurulmasi.

TAR 162 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi I  2+0 2,0
Kurtulus Savast' nda Cepheler: Dogu Cephesi, Giiney
Cephesi, Bat1 Cephesi; Bat1 Cephesi'nde Yapilan Savaslar:
Inénii Savaslar, Eskisehir-Kiitahya Savasi, Sakarya Meydan
Savasi, Baskomutanlik Meydan Muharebesi; Mudanya
Ateskes Antlasmasi; Lozan Baris Antlagmasi; Demokratik
Hukuk Devletinin Kurulmasi: Hukuk, Egitim, Ekonomi ve



toplumsal yasayista yapilan yenilikler; Atatiirk [lkeleri:
Cumbhuriyetcilik, Milliyetcilik, Halkeilik, Devletgilik,
Laiklik, Devrimcilik, Bu ilkelerin genel nitelikleri.

TAR 356 Kiiltiir Tarihi 2+0 3,0
Kiiltiir Nedir?; Kiiltiir ve Kisilik; Kiiltiir ve Sanat; Yo6resel
Kiiltiir ve Evrensel Kiiltiir; Kiiltiir ve Kiiltiir Farkliliklari;
Kisisel Kiiltiir; Tarihte Farkli Toplumlarda Gegmisten
Gliniimiize Kiiltiirlerin Yapisi: Sanata etkileri ve bu
kiiltiirlerin birbirleriyle etkilesimi; Kendi Kiiltiirlimiizde

Farkli Kiiltiir Ortamlarmin  Karsilastirilmasi;  Kiiltiiriin
Sanata, Sanatgtya ve Yaraticiligina Etkileri.
THU 203 Topluma Hizmet Uygulamalar1 0+2 3,0

Ogrencilerin bilgi ve birikimlerini kullanarak toplumsal bir
projede yer almalari amaciyla agilmistir. Okullarda etiit
saatlerinde 6grencilere yardimci olmak, yasl, engelli bakim
evleri ve Cocuk Esirgeme Kurumunda kisilere yardimci
olmak, aga¢ dikimi yapmak, ¢evre bilinci olugturmak vb.
anlamda olusturulan projeleri gergeklestirmek.

TIP 109 Tipografiye Giris 4+2 7,0
Tipografinin Tanimi ve Grafik Tasarim Agisindan Onemi;
Tipografinin Tarihsel Gelisimi; Yazimin Dogusu ve Ilk
Alfabeler, Latin alfabesinin baskinin bulunusuna kadar olan
geligimi, Baskinin ve baski yazilarin gelisimi, 19. yiizyil
sonu ve 20. yiizyilda tipografi; Tipografiyle Ilgili Temel
Terimler; Harfin Anatomisiyle {lgili Terimler, Yaz
karakteri, Yazi1 karakteri ailesi, Yazi karakteri agirlik ve
stilleri, Font, Yazinin 6lgiilendirilmesi; Espas, Espasta
uyulmasi gereken kurallar, Harf espasi, Kelime espasi, Satir
espast, Negatif espas, GOz ortasi, Espasta 6zel durumlar.

TiP 110 Tipografi | 4+2 6,0
Tipografinin Tanimu ve Grafik Tasarim Agisindan Onemi;
Tipografinin Tarihsel Gelisimi; Yazimin Dogusu ve [lk
Alfabeler, Latin alfabesinin baskinin bulunusuna kadar olan
gelisimi, Baskinin ve baski yazilarin geligimi, 19. ylizyil
sonu ve 20. yiizyilda tipografi; Tipografiyle ilgili Temel
Terimler; Harfin Anatomisiyle {lgili Terimler, Yaz
karakteri, Yazi karakteri ailesi, Yazi karakteri agirlik ve
stilleri, Font, yazinin o6lgiilendirilmesi; Espas, Espasta
uyulmasi gereken kurallar, Harf espasi, Kelime espasi, Satir
espasi, Negatif espas, GOz ortasi, Espasta 6zel durumlar.

TiP 211 Tipografi 11 4+2 7,0
Tipografinin Grafik Tasarim Elemani Olarak Dogru
Kullanilmasi; Dogru Yazi Karakterinin Segilmesi, Yazinin
uygun satir uzunlugunda dizilmesi, Espaslarin diizenlenmesi,
Sayfa kenar1 bosluklari, Uygun yazi 6l¢iisiiniin secimi, Yazi
karakteri tiir ve stillerinin karistirilmasi, Tamam biiyiik
harfle olusturulan satirlar, Sikici olmay: 6nlemek, Garip
diizenlemelerden kaginmak, Metnin kontrol edilmesi, Baslig1
satirlara bolmek, Neyin vurgulanmasi gerektigine karar
vermek, Her seyi birden gostermek hicbir sey
gostermemektir, Vurgu yaratmak, Okuma uzakligini
g6zoniinde bulundurmak, Aliskanliklarin degerlendirilmesi.

TiP 212 Tipografi 111 4+2 7,0
Tipografik Rezonans; Tipografik Rezonans Yaratmada Etkili
olan Unsurlar; Yazi Karakteri Sec¢imiyle Tipografik
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Rezonans Yaratma; Yazi Karakterinin Rengi, Olgiisii,
Agirlig, Stili, Diizenlenmesi ve diger tasarim elemanlariyla
iliskisinin rezonansa etkisi; Yazi Karakterlerinin Sahip
Oldugu Imajlar, Tarihsel gelisim siirecinden kaynaklanan
ozellikler, Cagrisim yoluyla anlam yaratma, Kelimeye anlam
yiikleme; Tipografik Roller; Baslik ve Manset, ikincil baslik,
Resim alt1 yazilari, Metin, Alt bashk, Imza ve diger
tipografik roller.

TiP 401 ileri Tipografi I 2+3 45
Grafik tasarimin temel bilesenlerinden olan tipografi ve
imajin bilesimi; Tipografi ve imajin etkilesimi; Tipografi ve
imajin beraber kullanilmasi; Imajlar igerisinde sozciikler;
Tipografi ve imajin birlesip biitiinlesmesi; Harf olarak imaj,
imaj olarak harf, Imaj olarak kelime, imaj olarak metin;
Cevresel goriintii olarak tipografi; Nesnel tipografi ve imaj;
Harf arti imaj, Kelime artt imaj; Gorsel-sozel sinerji;
Yalnizca tipografi ve yalnizca imaj.

TIiP 402 ileri Tipografi IT 2+3 4,5
Yazi karakteri tasarimi; Harf anatomisine genel bakis; Arm,
Ascender, Descender, Spur, Bar, Serif, Bowl, Loop, Ear,
Link, Stress, Stroke, Stem, Shoulder, Hairline, Terminal,
Tail, Counter, Spine, Swash, Ligature, X-Height, Baseline,
Capline, Character, Font; Yaz1 karakteri stilleri, agirliklari,
tiirleri, tagidiklar1 imajlar ve kullanim alanlari, Baski ve
okunabilirlik agisindan avantaj ve dezavantajlarmin
degerlendirilmesi; Fontographer programiyla yazi karakteri
tasariminin bilgisayar ortaminda gergeklestirilmesi.

TiY 129 Drama 2+1 3,0
Yaraticilik Yontemi Olarak Drama: Teknik ve Kullanim
Alanlar;; Uyum ve Giiven; Imgesel Diisiinme ve Anlatim;
Sozel ve Sozel Olmayan iletigim Becerilerinin Gelistirilmest;
Toplumsal Duyarligin Gelistirilmesi; Grup Calismalar1 ve
Uygulamalar.

TUR 109 Yap1 Ressamhig Yazih ve

Sozlii Anlatim I 3+0 2,0
Temel Diizeyde: Yapt Ressamligt Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bogluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Cimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti;; Farkli Yazi Tiirleri; Yapi Ressamligi Meslek
Alaninda Sozciik Dagarcigit Gelistirme; Yapi Ressamligi
Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Yap1 Ressamligi Meslek Alaninda S6zlii Anlatim
Dili: igerik, Yap1, S6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 110 Yap1 Ressamh Yazih ve

Sozlii Anlatim I1 3+0 2,0
Orta Diizeyde: Yapt Ressamligt Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosgluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Yapt Ressamligi Meslek
Alaninda Soézciik Dagarcigr Gelistirme; Yapr Ressamligt
Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii Iletisim Becerileri:



Dinleme ve anlama; Sorular1 Anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Yap1 Ressamhi1 Meslek Alaninda Sozlii Anlatim
Dili: Igerik, Yap1, S6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 111 Grafik Sanat1 Yazil ve

Sozlii Anlatim I 3+0 2,0
Temel Diizeyde: Grafik Meslek Alaninda Yonlendirilmig
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis acisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Ciimle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Grafik Meslek Alaninda So6zciik Dagarcigt
Gelistirme; Grafik Meslek Alaninda Diisiinme ve Soézlii
fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama,
Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Grafik Meslek Alaninda
Sozlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, S6z dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 112 Grafik Sanat1 Yazili ve

Sozlii Anlatim 11 3+0 2,0
Orta Diizeyde: Grafik Meslek Alaninda Yonlendirilmis
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Cilimle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Grafik Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigt
Gelistirme; Grafik Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozli
Iletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorulari anlama,
Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Grafik Meslek Alaninda
Sozlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, S6z dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 113 Seramik Sanat1 Yazili ve

Sozlii Anlatim I 3+0 2,0
Temel Diizeyde: Seramik Meslek Alaninda Yonlendirilmis
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Climle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Seramik Meslek Alaninda So6zciik Dagarcigt
Gelistirme; Seramik Meslek Alaninda Diistinme ve Sozli
fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorulari anlama,
Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Seramik Meslek Alaninda
Sozlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, S6z dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 114 Seramik Sanat1 Yazili ve

Sozlii Anlatim IT 3+0 2,0
Orta Diizeyde: Seramik Meslek Alaninda Yonlendirilmis
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis acisi,
Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Ciimle
diizeni; Yazilt Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Seramik Meslek Alaninda Sézciik Dagarcigi
Geligtirme; Seramik Meslek Alaninda Diigiinme ve Sozlii
fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama,
Soru sorma, Tartigsma; Deyimler; Seramik Meslek Alaninda
Sozlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, S6z dizimi ve islevsel
kullanim.
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TUR 115 Bilgisayar Operatorliigii

Yazil ve Sozlii Anlatim I 3+0 2,0
Temel Diizeyde: Bilgisayar Operatorliigii Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Cimle diizeni; Yazili Anlatimda Sireklilik ve
Baglanti;; Farkli Yazi Tirleri; Bilgisayar Operatorliigi
Meslek Alaninda Soézciik Dagarcigi Gelistirme; Bilgisayar
Operatorliigii Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii letisim
Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma,
Tartisma; Deyimler; Bilgisayar Operatorliigii Meslek
Alaninda So6zlii Anlatim Dili: Icerik, Yap1, S6z dizimi ve
islevsel kullanim.

TUR 116 Bilgisayar Operatorliigii

Yazili ve Sozlii Anlatim 1T 3+0 2,0
Orta Diizeyde: Bilgisayar Operatorliigii Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Cimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tirleri; Bilgisayar Operatorliigi
Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigr Gelistirme; Bilgisayar
Operatorliigii Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii letisim
Becerileri: Dinleme ve anlama; Sorular1 anlama, Soru sorma,
Tartisma; Deyimler; Bilgisayar Operatorliigi Meslek
Alaninda So6zlii Anlatim Dili: Icerik, Yap1, So6z dizimi ve
islevsel kullanim.

TUR 155 Tiirk Dili T 2+0 2,0
Dil-Kiiltiir-Ulus Iliskisi; Dil Devrimi; Tiirk Dil Kurumu; Ses
Bilgisi: Biiyiik sesli uyumu, Sert sessiz benzesmesi, Sert
sessiz yumugamasi, Ses diismesi, Ses tiiremesi; Sifat: Sifat
cesitleri, Niteleme sifat;, Belirtme sifati, Isaret sifati,
Pekistirme sifati; Yazim Kurallari: -de, -ki eki ile de, Ki
sozciiklerinin yazimi, Soru eki mi nin yazimi; Noktalama
Isaretleri: iki nokta, Unlem, Tirnak isareti, Kisa ¢izgi, Uzun
cizgi; Oznesine Gore Fiiller: Etken fiil, Edilgen fiil, Istes fiil,
Dontglii fiil, Oldurgan fiil, Ettirgen fiil; Baglag: Baglag

cesitleri; Fiilimsiler: Isim-fiil, Sifat-fiil, Bag-fiil ve
Kullanimu.
TUR 156 Tiirk Dili IT 2+0 2,0

Ek-Fiil: Ek fiilin kullanilisi, Olumsuz ve Soru sekli; Ciimle
Bilgisi; Ciimleyi Olusturan Ogeler; Yiiklem: Yiiklemin
ciimledeki yeri; Ozne: Ozne gesitleri; Nesne: Nesne cesitleri;
Dolayli Tiimleg; Zarf Tiimleci; Ciimle Cesitleri; Anlamina
Gore Cimle: Olumlu ciimle, Olumsuz ciimle; Yiklemine
Gore Ciimle: Isim ctimlesi, Fiil ciimlesi; Dizilisine Gore
Ciimle: Kuralli climle, Devrik cilimle; Yapilarina Gore
Ciimle: Basit ciimle, Bilesik ciimle, Sirali ciimle, Bagh
climle.

TUR 157 Yazil Anlatim Uygulamalar I 1+2 2,0
Isitme  Engelli  Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim Duyduklart Yazi Tiirleri; Yonlendirilmis Yazi;
Serbest Yazi; Yazili Kompozisyon: Yazili anlatimda
yaraticilik, Yazili kompozisyon, Yazili anlatimda baglanti ve
Tutarlilik; Calisma Projeler: Cesitli kaynaklar kullanarak



metin hazirlama, Proje gelistirme, Projelerin yazili sunumu;
Sunulan Projelerin Degerlendirilmesi.

TUR 158 Yazili Anlatim Uygulamalari I 1+2 2,0
Isitme  Engelli  Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim Duyduklart Yazi Tiirleri; Yonlendirilmis Yazi;
Serbest Yazi;, Yazili Kompozisyon: Yazili anlatimda
yaraticilik, Yazili kompozisyon, Yazili anlatimda baglanti ve
tutarlilik; Calisma Projeleri: Cesitli kaynaklar kullanarak
metin hazirlama, Proje gelistirme, Projelerin yazili sunumu;

Sunulan Projelerin Degerlendirilmesi.

TUR 159 Sézlii Anlatim Uygulamalar I 1+2 2,0
Isitme  Engelli  Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim Duyduklar1  Sozlii Dil  Kullanimi;  So6zlii

Alistirmalar; SozIi Bilgi Edinme; Bilgi Paylasimi; Sozli
Etkilesim: Dinleme, Anlama; YoOnerge Verme; YOnerge
Alma; Sézlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, S6z dizimi ve
Islevsel kullamm; Sozciik Dagarcigl; Konusmada Akicihik
ve Anlagilabilirlik; Degerlendirme: Kendi sozli dilini
degerlendirme.

TUR 160 Sézlii Anlatim Uygulamalar IT 1+2 2,0
Isitme Engelli Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim  Duyduklar1  Sozli Dil Kullammmi;  Sozli

Alistirmalar; Sozlii Bilgi Edinme; Bilgi Paylagimi; Sozli
Etkilesim: Dinleme, Anlama; Yonerge Verme; Yonerge
Alma; Sozli Anlatim Dili: Igerik, Yapi, Séz dizimi ve
Islevsel kullamim; Sozciik Dagarcigl; Konusmada Akicihik
ve Anlagilabilirlik; Degerlendirme: Kendi sozli dilini
degerlendirme.

TUR 193 Yazih Anlatim Uygulamalari 1 1+2 3,0
Isitme Engelli Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim Duyduklart Yazi Tiirleri; Yonlendirilmis Yazi;
Serbest Yazi; Yazili Kompozisyon: Yazili anlatimda
yaraticilik, Yazili kompozisyon, Yazili anlatimda baglanti ve
Tutarlilik; Calisma Projeler: Cesitli kaynaklar kullanarak
metin hazirlama, Proje gelistirme, Projelerin yazili sunumu;
Sunulan Projelerin Degerlendirilmesi.

TUR 194 Yazih Anlatim Uygulamalar I1 1+2 3,0
Isitme  Engelli  Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim Duyduklart Yazi Tiirleri; Yonlendirilmis Yazi;
Serbest Yazi; Yazili Kompozisyon: Yazili anlatimda
yaraticilik, Yazili kompozisyon, Yazili anlatimda baglanti ve
tutarlilik; Calisma Projeleri: Cesitli kaynaklar kullanarak
metin hazirlama, Proje gelistirme, Projelerin yazili sunumu;
Sunulan Projelerin Degerlendirilmesi.

TUR 195 Sozlii Anlatim Uygulamalari I 1+2 3,0
Isitme Engelli ~Ogrencilerin  Toplumsal letisimde
Gereksinim Duyduklar1  Sozlii Dil  Kullanimi;  Sozlii

Alistirmalar; Sozlii Bilgi Edinme; Bilgi Paylasimi; Sozli
Etkilesim: Dinleme, Anlama; Yonerge Verme; YOonerge
Alma; Sozli Anlatim Dili: Igerik, Yapi, Soz dizimi ve
Islevsel kullanim; Sézciik Dagarcigi; Konusmada Akicilik
ve Anlagilabilirlik; Degerlendirme: Kendi sozlii dilini
degerlendirme.
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TUR 196 Sozlii Anlatim Uygulamalari IT 1+2 3,0
Isitme Engelli Ogrencilerin  Toplumsal Iletisimde
Gereksinim  Duyduklar1  S6zlii Dil Kullanimi;  Sozli

Alistirmalar; Sozlii Bilgi Edinme; Bilgi Paylasimi; Sozli
Etkilesim: Dinleme, Anlama; Yonerge Verme; YOnerge
Alma; Sozlii Anlatim Dili: Igerik, Yapi, Séz dizimi ve
Islevsel kullamim; Sozciik Dagarcigl; Konusmada Akicilik
ve Anlagilabilirlik; Degerlendirme: Kendi sozli dilini
degerlendirme.

TUR 217 Yap1 Ressamhi Yazih ve

Sozlii Anlatim ITI 3+0 2,0
ileri Diizeyde: Yap1 Ressamligi Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapis;, Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Yapt Ressamligi Meslek
Alaninda Sozciik Dagarcigr Gelistirme; Yapi Ressamligt
Meslek Alaninda Diisiinme ve Sézlii Iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorulari anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Yapi Ressamligi Meslek Alaninda S6zlii Anlatim
Dili: Icerik, Yap1, S6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 218 Yap1 Ressamlig1 Yazili ve

Sozlii Anlatim IV 3+0 2,0
Cok Ileri Diizeyde: Yapt Ressamhigi Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Cilimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Yapt Ressamlifi Meslek
Alaninda Sozciik Dagarcigr Gelistirme; Yapi Ressamligt
Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Yapi Ressamligi Meslek Alaninda S6zlii Anlatim
Dili: igerik, Yap1, S6z dizimi ve Islevsel kullanim.

TUR 223 Grafik Sanat1 Yazili ve

Sozlii Anlatim IIT 2+0 2,0
fleri Diizeyde: Grafik Meslek Alaninda Yonlendirilmis
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Climle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tirleri; Grafik Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigi
Gelistirme; Grafik Meslek Alaninda Diistinme ve Sozli
fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorulart anlama,
Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Grafik Meslek Alaninda
Sézlii Anlatim Dili: Igerik, Yapi, Soz dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 224 Grafik Sanat1 Yazih ve

Sozlii Anlatim IV 2+0 2,0
Cok Ileri Diizeyde: Grafik Meslek Alaninda Y&nlendirilmis
Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis acisi,
Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Climle
diizeni; Yazil1 Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Grafik Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigt
Geligtirme; Grafik Meslek Alaninda Diigiinme ve Sozlii



fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama,
Soru sorma, Tartisma; Deyimler; Grafik Meslek Alaninda
Sézlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, Soz dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 225 Seramik Sanat1 Yazili ve

Sozlit Anlatim ITT 3+0 2,0
ileri Diizeyde: Seramik Meslek Alaninda Yénlendirilmis
Yazili Anlatim: Cimle yazma, Bosluk doldurma, Olay
yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Ciimle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Seramik Meslek Alaninda Soézciik Dagarcigl
Gelistirme; Seramik Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii
fletisim Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama,
Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Seramik Meslek Alaninda
Sézlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, Soz dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 226 Seramik Sanat1 Yazili ve

Sozlit Anlatim IV 3+0 2,0
Cok leri Diizeyde: Seramik Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Climle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Seramik Meslek Alaninda
So6zciik Dagarcigi Geligtirme; Seramik Meslek Alaninda
Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri: Dinleme ve anlama,
Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Seramik
Meslek Alaninda Sozlii Anlatim Dili: Igerik, Yapi, Soz
dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 227 Bilgisayar Operatorliigii Yazih

ve Sozlii Anlatim ITI 3+0 2,0
ileri Diizeyde: Bilgisayar Operatérliigii Meslek Alaninda
Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma, Bosluk
doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Climle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Bilgisayar Operatorliigii
Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigi Gelistirme; Bilgisayar
Operatorliigii Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii Tletisim
Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma,
Tartisma; Deyimler; Bilgisayar Operatorliigli Meslek
Alaninda Sozlii Anlatim Dili: Igerik, Yap1, S6z dizimi ve
islevsel kullanim.

TUR 228 Bilgisayar Operatorliigii Yazih

ve Sozlii Anlatim IV 3+0 2,0
Cok fleri Diizeyde: Bilgisayar Operatorliigii Meslek
Alaninda Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma,
Bosluk doldurma, Olay yazma; Yazili Kompozisyon: Ana
fikir, Bakis acis1, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Cilimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tiirleri; Bilgisayar Operatorliigi
Meslek Alaninda Sozciik Dagarcigi Gelistirme; Bilgisayar
Operatodrliigii Meslek Alaninda Diisiinme ve Sozlii Iletisim
Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma,
Tartisma; Deyimler; Bilgisayar Operatorligi Meslek
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Alaninda Sézlii Anlatim Dili: Icerik, Yap1, S6z dizimi ve
islevsel kullanim.

TUR 315 Grafik Sanati1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: I 2+0 2,0
Temel Diizeyde: Grafik Meslek Alanina Yonelik Farkli
Metin Tirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanmna
Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis
acist, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi,
Cimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti;
Farkli Yaz1 Tiirleri; Meslek Alanina Yo6nelik Farkli Metin
Tiirlerinde Sozciik Dagarcigi Gelistirme; Meslek Alanindaki
Konulara Yénelik Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorulari anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Meslek Alanina Yoénelik Konularda Soézli
Anlatim Dili: Igerik, Yap1, S6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 316 Grafik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: IT 2+0 2,0
Orta Diizeyde: Grafik Meslek Alanina Yo6nelik Farkli Metin
Tiirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma,
Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanmna Yonelik
Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Climle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Meslek Alanmma Yonelik Farkli Metin Tiirlerinde
Sozciik Dagarcigr Gelistirme; Meslek Alanindaki Konulara
Yénelik Diisiinme ve Sozlii Iletisim Becerileri: Dinleme ve
anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma; Deyimler;
Meslek Alanina Yonelik Konularda Sozlii Anlatim Dili:
Igerik, Yap1, Soz dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 317 Seramik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: I 3+0 3,0
Temel Diizeyde: Seramik Meslek Alanma Yonelik Farkli
Metin Tirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Seramik Meslek
Alanina Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir,
Bakis agisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf
yapisi, Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve
Baglanti; Farkli Yazi Tirleri; Seramik Meslek Alanma
Yonelik Farkli Metin Tirlerinde Sozciikk Dagarcigt
Gelistirme; Seramik Meslek Alanindaki Konulara Yonelik
Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri: Dinleme ve anlama,
Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartigma; Deyimler; Seramik
Meslek Alanina Yonelik Konularda S6zlii Anlatim Dili:
Icerik, Yap1, S6z dizimi.

TUR 318 Seramik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: 11 3+0 3,0
Orta Diizeyde: Seramik Meslek Alanma Yonelik Farkli
Metin Tiirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanina
Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakisg
acisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi,
Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti;
Farkli Yazi Tiirleri; Seramik Meslek Alanina Yonelik Farkli
Metin Tiirlerinde Soézciik Dagarcigi Gelistirme; Meslek
Alanindaki Konulara Yénelik Diisiinme ve Sozlii fletisim
Becerileri: Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma,



Tartisma; Deyimler; Meslek Alanina Yonelik Konularda
Sézlii Anlatim Dili: Icerik, Yapi, Soz dizimi ve islevsel
kullanim.

TUR 417 Grafik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar 111 2+0 2,0
Ileri Diizeyde: Grafik Meslek Alanma Yénelik Farkli Metin
Tiirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle yazma,
Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanma Yonelik
Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis agisi,
Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi, Ciimle
diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti; Farkli Yazi
Tiirleri; Meslek Alanina Yonelik Farkli Metin Tiirlerinde
So6zciik Dagarcigi Gelistirme; Meslek Alanindaki Konulara
Yénelik Diisiinme ve Sézlii Iletisim Becerileri: Dinleme ve
anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma; Deyimler;
Meslek Alanma Yonelik Konularda Sozlii Anlatim Dili:
Icerik, Yap1, So6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 418 Grafik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar IV 2+0 2,0
Cok Ileri Diizeyde: Grafik Meslek Alanina Yonelik Farkl
Metin Tirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Cimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanina
Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis
acisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi,
Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti;
Farkli Yaz1 Tirleri; Meslek Alanina Yonelik Farkli Metin
Tiirlerinde S6zciik Dagarcig1 Gelistirme; Meslek Alanindaki
Konulara Yénelik Diisiinme ve Sozlii Iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Meslek Alanina Yonelik Konularda Sozli
Anlatim Dili: I¢erik, Yap1, S6z dizimi ve islevsel kullanim.
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TUR 419 Seramik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: ITI 3+0 3,0
ileri Diizeyde: Seramik Meslek Alanma Yonelik Farkl
Metin Tirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanmna
Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis
acisi, Planlama, Girig, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi,
Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti;
Farkli Yaz1 Tiirleri; Meslek Alanina Yo6nelik Farkli Metin
Tiirlerinde Sozciik Dagarcigi Gelistirme; Meslek Alanindaki
Konulara Yénelik Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorulari anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Meslek Alanina Yoénelik Konularda Soézli
Anlatim Dili: I¢erik, Yapi, S6z dizimi ve islevsel kullanim.

TUR 420 Seramik Sanat1 Tiirkce

Dil Uygulamalar: IV 3+0 3,0
Cok Ileri Diizeyde: Seramik Meslek Alanina Yonelik Farkli
Metin Tirlerinde Yonlendirilmis Yazili Anlatim: Ciimle
yazma, Bosluk doldurma, Olay yazma; Meslek Alanina
Yonelik Konularda Yazili Kompozisyon: Ana fikir, Bakis
acisi, Planlama, Giris, Gelisme, Sonug, Paragraf yapisi,
Ciimle diizeni; Yazili Anlatimda Siireklilik ve Baglanti;
Farkli Yaz1 Tirleri; Meslek Alanina Yonelik Farkli Metin
Tiirlerinde Sozciik Dagarcig1 Gelistirme; Meslek Alanindaki
Konulara Yénelik Diisiinme ve Sozlii iletisim Becerileri:
Dinleme ve anlama, Sorular1 anlama, Soru sorma, Tartisma;
Deyimler; Meslek Alanina Yoénelik Konularda Sozli
Anlatim Dili: Icerik, Yap, S6z dizimi ve islevsel kullanim.



