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Projenin Fikri Çıktıları Proje HakkındaProjenin Amacı
Projenin temel amacı, öğretmenlerin pedagojik 
bakış açısıyla dijital öğrenme materyalleri 
tasarlama, uygulama, uyarlama ve değerlendirme 
konusundaki dijital yeterliliklerini geliştirmek 
amacıyla mikro kredi sistemine sahip 
oyunlaştırma tabanlı bir çevrimiçi öğrenme 
yönetim sistemi (ÖYS) oluşturmak ve öğrenme 
yönetim sistemini zengin öğrenme içerikleri ile 
desteklemektir.  
Bu bağlamda, Empower Digi Teach projesi şunları 
amaçlamaktadır:

•     Öğretmenlerin dijital yeterliliklerini 
geliştirmek ve güçlendirmek,
      Öğretmenlerin dijital yeterliliklerinin gelişimini 
desteklemek için mikro kredi sistemine sahip 
oyunlaştırma tabanlı bir öğrenme yönetim 
sistemi geliştirmek,
      Öğretmenlerin dijital yeterliliklerinin gelişimini 
desteklemek için etkili ve yenilikçi dijital öğrenme 
materyalleri tasarlamak
      Öğretmenler için dijital öğrenme 
materyallerini öğrenme ortamlarına entegre 
etmenin pedagojik olarak etkili yollarını 
tartışacak öğretmen rehberleri oluşturmak. 

Projenin hedef kitlesi: Öğretmenler, Öğretmen 
Adayları ve Akademisyenler

Proje Süresi: 30 ay (15.12.2022-14.06.2025)

      Oyunlaştırma Tabanlı Öğrenme Yönetim Sistemi – 
Dijital Öğrenme Platformu

Karekod kullanarak veya 
lms.empowerdigiteach.eu

adresinden öğrenme içeriklerine erişebilirsiniz.

  Mikro Kredi Sistemi – Doğrulanabilir ve 
Belgelendirilebilir Yeterlilikler

   Dijital öğrenme kaynakları – dört ünite ve 21 
dersten oluşmaktadır.
Dijital Ustalık Laboratuvarı (13 ders) 
Değerlendirme Analitiği Laboratuvarı (2 Ders)
Öğreneni Güçlendirme Laboratuvarı (4 Ders)
Pedagojide Mükemmellik Laboratuvarı (2 Ders)

    Öğretmen rehber kitabı – Dijital araçların 
pedagojik ve öğretimsel kullanımına yönelik 

ÖYS

 Empower Digi Teach Proje Tanıtım Videosu

Projenin tanıtım videosunu izleyerek proje 
hakkında detaylı bilgiler edinebilirsiniz.

Proje Çoğaltıcı Etkinlikleri

Proje ortakları tarafından konferanslar, çalıştaylar 
ve seminerler düzenlenerek  projenin 
yaygınlaştırılması hede�enmektedir. 

Aşağıda yapılacak etkinliklerden örnekler yer 
almaktadır. Etkinliklere katılmak için sosyal medya 
hesaplarımızı  ve web sitemizi takip edebilirsiniz.

• Türkiye’de Konferans (Nisan, Mayıs ve Haziran 
2025)
• Portekiz’de Konferans 
• İspanya’da Konferans 
• Romanya’da Konferans 

lms.empowerdigiteach.eu
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