
EYLÜL 2024 TARİH BASKILI
YAPAY ZEKA VE TASARIM

DERS KİTABINA İLİŞKİN DÜZELTME CETVELİ

1-	 Ünite 6, Sayfa 156, “Şekil 6.4” aşağıdaki şekilde düzeltilmiştir.

KULLANICI DENEYİMİNİ
GÜÇLENDİRMEK İÇİN

5 TASARIM İLKESİ

ÖLÇEK (SCALE)1.
Ölçek İlkesi, tasarımda elemanların önem sırasını
ve kompozisyondaki yerini belirtmek için göreceli
büyüklüklerin kullanılmasını ifade eder.

DENGE (BALANCE)3.

GESTALT İLKELERİ (GESTALT PRINCIPLES)5.

ZITLIK (CONTRAST)4.

Denge, bir tasarımın iki tarafında da eşit miktarda
görsel sinyal dağılımı olduğunda oluşur. Bu,
tasarımlara düzen ve simetri kazandırır.

Gestalt İlkeleri, bireysel öğeler yerine bütünsel bir
algıya yönelme eğilimimizi açıklar. İnsanlar genellikle
tasarımın tamamını, parçaların toplamından daha
büyük bir anlam olarak görür.

Zıtlık ilkesi, tasarımdaki öğelerin birbirinden net bir 
şekilde ayrılmasını sağlayarak kullanıcı dikkatini 
yönlendirir. Renk, boyut, şekil, tipogra� veya boşluk 
gibi farklılıklar kullanılarak öğelerin vurgulanması 
amaçlanır. Yeterli zıtlık, bilgilerin daha hızlı okunmasını 
ve kullanıcı deneyiminin daha akıcı olmasını destekler.

GÖRSEL HİYERARŞİ VISUAL HIERARCHY)2.
Görsel hiyerari ilkesi, kullanıcının sayfadaki göz
hareketlerini yönlendirmek ve tasarım öğelerinin
önem sırasına göre algılanmasını sağlamak amacıyla
kullanılır.

2-	 Ünite 7, Sayfa 188, “Neler Öğrendik Yanıt Anahtarı” 9. soru aşağıdaki şekilde düzeltilmiştir.

9. Tasarımcıların yapay zekâ çağına uyumu için eğitim programlarında aşağıdakilerden hangisinin olmaması gerekir?


