EYLUL 2021 VE ONCESI TARIH BASKILI
INTERNET TABANLI PROGRAMLAMA
DERS KITABINA iLiSKIN DUZELTME CETVELI

Unite 1, Sayfa 3, 2. paragrafta gegen “.... Uluslararasi bir gercek zamanli istatistik projesi olan Internet Live
Stats verilerine gére diinya genelinde internet kullanici sayisi 3.7 milyara ulasmustir. .....” ciimlesi asagidaki
sekilde diizeltilmistir.

..... Uluslararas: bir ger¢ek zamanli istatistik projesi olan Internet Live Stats verilerine gore diinya genelinde internet kullanic
sayis1 5.17 milyara ulagsmistur. .....

Unite 1, Sayfa 3, 3. paragraf, asagidaki sekilde diizenlenmistir.

Programlama dillerinin yapilarina bakildiginda; alt seviye programlama dilleri, orta seviye programlama dilleri ve ist seviye
programlama dilleri olarak geligsim gosterdikleri sdylenebilir. Ilk yiiksek seviyeli programlama dili, 1942 ve 1945 yillar1 ara-
sinda Konrad Zuse tarafindan olugturulan Plankalkiildii. Ticari olarak kullanilabilen ilk dil ise IBMde, 1956da, John Backus
tarafindan yonetilen bir ekip tarafindan gelistirilen FORTRAN (FORmula TRANslation) idi. Giiniimiize kadar 9000den fazla
programlama dili gelistirildigi bilinmektedir. Seviyelere gore gelistirilen programlama dillerinin yapilar: farklilik gosterse de
herhangi bir seviyede olan kullanicilar bu programlama dillerinden yararlanabilmektedir.

Unite 1, Sayfa 13 de yer alan Javascript kiitiiphaneleri asagidaki sekilde diizenlenmistir.
+ Angular]S

« Backbone.js

» Bootstrap

. D3js

« Emberjs

o Express.js

o Meteor

o Mithril

« jQuery

e jQuery UI

o LESS

« Node.js

e React]S

o Script.aculo.us

« Underscore.js

Unite 1, Sayfa 14, PHP bashdi altindaki paragraf asagidaki sekilde diizenlenmistir.
PHP

Rasmus Lerdorf tarafindan 1995 yilinda gelistirilen PHP dili sunucu tarafli ¢aligan ve HTML kodlarinin igine gomiilebilen
betik ve programlama dilidir. Lerdorf, Perl dilinde gelistirdigi sayfalari ziyaret eden kullanici sayilarini tutmak amaciyla PHP
dilini gelistirmistir. PHP, acik kaynak kodlu bir yapiya sahiptir ve gelistirilmesi devam etmektedir. Su an PHPS8 siiriimii yayin-
lanmaktadir. PHP kodlar1 <?php...?> arasina yazilarak olusturulmaktadir. PHP dilinde hazirlanan Web sayfalar1 icin MySQL
veritabani tercih edilmektedir. Web ortaminda yayinlanmasi i¢in Web sunucularin Linux isletim sistemine sahip olmasi gerek-
mektedir. Facebook, YouTube, Yahoo, Wikipedia ve WordPress gibi bilindik bir¢ok Web sitesi PHP dili ile gelistirilmistir.
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Unite 1, Sayfa 22, Kendimizi Sinayalim 3. soru ve A secenegi asagidaki sekilde diizenlenmistir.

Javascript ile yazilan fonksiyonlar HTML i¢inde hangi etiketler arasina yazilmalidir?
. <script></script>

<ul></ul>
. <a href> </a>
. <p></p>

Mg o wpE P

<tr> </tr>

Unite 2, Sayfa 27, sag siitun 3. paragraf son ciimlesi asagidaki sekilde diizenlenmistir.

...... Ancak PHP’ye ge¢gmeden 6nce, diger 6nemli sunucu tarafli dillerden sayilabilecek olan ASP, JSP, Perl, Python, Ruby ve
ColdFusiona deginmek yararl olacaktir.

Unite 2, Sayfa 28, sol siitun 2. madde asadidaki sekilde diizenlenmistir.

o Python: Aslinda kokleri 1980’lere uzanan genel amagl bir programlama dili olan Python, giiniimiizde genellikle dinamik
Web sayfalarinin olusturulmasi i¢in kullanilmaktadir. Hizli kod yazimi saglamasi nedeniyle her gegen giin daha da popii-
lerlestigi gozlenen Python, 6nemli modiil ve ¢atilarla desteklendigi i¢in kolay uygulama gelistirme olanag: da saglamak-
tadir. Python, Google ve YouTube gibi 6nemli projelerin de arkasinda yatan dildir.

Unite 2, Sayfa 28, son paragraf, 4. ciimle asadidaki sekilde diizenlenmistir.

...... Halen sekizinci siirtimiiyle var olan PHP, tamamen ticretsiz bir sekilde kullanilmakla beraber hemen her sunucu tarafin-
dan destekleniyor olmasiyla, en yaygin sunucu tarafli dillerden biridir. ......

Unite 3, Sayfa 53, Tablo 3.1, sondan bir 6nceki agiklama asagidaki sekilde diizenlenmistir.

Buyuk Esittir operatorudir. $a >= $b seklinde kullanilir ve sol tarafa yazilan ifadenin degeri-
>= nin sag tarafa yazilan ifadenin degerinden buyik veya esit olmasi durumunda dogru sonu-
cunu, diger durumlarda ise yanlis sonucunu Uretir.

Unite 5, Sayfa 149, 2. paragraf, sondan bir 6nceki ciimle asagidaki sekilde diizenlenmistir.

...... Bu arag ile olusturdugunuz arayiiziin farkh ekran genisliklerindeki cihazlarda (iPad, iPhone, Galaxy vb.) nasil gériinecegi-
ni inceleyebilirsiniz. .....

Unite 6, Sayfa 182, ilk paragraf asagidaki sekilde diizenlenmistir.

1 int[] dizil = { 1, 3, 5 };
string[] dizi2 = new stringl[5];
double[] dizi3;

dizi3 = new double[10];
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dizi2[0] = “Armut”;

Dizi tanimlanirken hangi tiirde bir dizi olacagi belirlenmelidir. int/] ifadesi ile bir tamsay1 dizisi tanimlanmaktadir. Dizi kulla-
nilmadan 6nce mutlaka new kelimesi ile veya {} kullanilarak kag elemanli olacag1 belirlenmelidir. Kiime parantezleri ile dizinin
hem kag elemanli oldugu belirlenmekte hem de ilk deger atamasi yapilmaktadur. 1. satirda dizil isminde bir tamsayi dizisi ta-
nimlanmistir. Bu dizi {ig elemanli bir dizidir ve elemanlari sirasiyla 1, 3 ve 5 degerlerine sahiptir. Yukaridaki kodun 2. satirinda
dizi2 isminde 5 elemanli bir string dizisi tanimlanmistir. Dizi elemanlarina ilk deger atamasi yapilmamustir. 3. satirda ise bir
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double dizisi tanimlanmistir. 4. satirda double dizisinin 10 elemanli bir dizi oldugu belirlenmistir. 5. satirda string dizisinin
ilk elemaninin degeri “Armut” olarak degistirilmektedir. Tanimlanan dizilerin boyutlar: daha sonradan degistirilemez. Ancak
farkli boyutlu yeni bir dizi olusturulabilir. Dizilerin boyutlarni 6grenmek icin Lenght dzelliginden yararlamlabilir. Ornegin
dizil.Length ifadesi 3 degerini verecektir. C# ile cok boyutlu diziler de olusturmak miimkiindiir. Asagidaki 6rnekte ¢ok boyutlu
dizi tanimlama ile ilgili bir 6rnege yer verilmistir.

Unite 6, Sayfa 183, ilk paragraf asagidaki sekilde diizenlenmistir.

ArrayList dizi = new ArrayList();
dizi.Add(5);

dizi.Add (“Merhaba Dinya”);
dizi.Add (new int[5]);

dizi[0] = 10;

int yeni = 10 * (int)dizi[O0];
((int[])dizi[2])[1] = 100;
Console.WriteLine (dizi[1]);

9 Console.WriteLine (((int[])dizi[2])[1]);
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10 dizi.RemoveAt (1) ;
11 Console.WriteLine (((int[])dizi[1])[1]);

Yukaridaki 6rnegin 1. satirinda dizi isminde bir ArrayList dizisi tanimlanmustir. ArrayListe yeni eleman eklemek i¢cin Add
fonksiyonundan yararlanilir. Herhangi bir tiirde yeni eleman eklemek miimkiindiir. 4. satirda yeni eleman olarak 5 elemanl
bir int dizisi eklenmistir. 5. satirda dizinin birinci elemanina (anahtar: 0) yeni bir deger atanmustir. Basit tiirler i¢in bu gekilde
ArrayList elemanlar1 degistirilebilir. Ancak ArrayList dizisi i¢indeki karmasgik tiire sahip elemanlar kullanilmak istenir ise
oncelikle cast (tiir doniistiirme) islemi yapmak gerekir, ¢iinkii ArrayList dizisi i¢indeki tiim elemanlar aslinda Object tiiriine
donistiirtilmektedirler. Object tiirii ise tiim tiirlerin atasidir. 6. satirda parantez iginde int ifadesi kullanilarak dizi[0]'n int tii-
riinde bir deger oldugu belirtilmistir. Eger belirtilmemis olsayds, derleyici int ile Object tiirii arasinda ¢arpma islemi yapilami-
yor seklinde bir derleme hatasi iiretecekti. Benzer sekilde (int[])dizi[2] ifadesi ile de ArrayList dizisinin ikinci elemaninin bir
int dizisi oldugu belirtilmektedir. 7. satirda ArrayList igindeki int dizisinin ikinci elemanina (anahtar: 1) 100 degeri atanmistir
ve bu deger 9. satirda ekrana yazdirilmistir. 10. Satirda ArrayList dizisinin 2. (anahtar: 1) elemani silinmektedir. ArayList di-
zisinden eleman silmek i¢in kullanilabilecek fonksiyonlardan biri RemoveAt fonksiyonudur. RemoveAt fonksiyonu ile anahtar
numarasi verilen dizi elemanu silinir. Aradaki bir eleman silindigi i¢in ArrayList dizisinin 3. elemani artik 2. elemani olacak ve
anahtarlar degisecektir.



